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Precizare

"Sprijinul Comisiei Europene pentru prezentarea acestei publicatii nu constituie o
aprobare a continutului care reflecta doar opiniile autorilor, iar Comisia nu poate
fi trasa la raspundere pentru orice utilizare a informatiilor continute in acestea.
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1. INTRODUCERE

Acest ghid este destinat profesorilor de cursuri moodle si se bazeaza in primul rand pe

ajutorul contextual disponibil in cadrul platformei de e-learning
1.1 CEESTE MOODLE

Moodle este un LMS ( sistem de management al invatarii) un sistem de gestionare a
cursurilor online conceput pentru a crea clase virtuale care sa permita o experienta efectiva
si angajatoare de invatare pe net, este folosit international pentru proiecte didactice si de
formare care implica participarea activa a cursantilor si permite colaborari deschise, grupuri

de lucru si schimburi de conexiuni.

1.2 DEFINITIE CURS MOODLE

Termenul "curs" se refera la spatiul virtual dedicat incarcarii si gestionarii materialului
didactic pentru fiecare invatamant individual din platforma de invatare a proiectului TRAPP,
cursurile fiind stabilite in functie de formatul pe subiecte, ceea ce permite impartirea

materialului care il organizeaza in functie de temele alese de catre profesor.

Prin moodle este posibila publicarea materialelor didactice, dezvoltarea, planificarea si

gestionarea diferitelor tipuri de activitati de evaluare; gestiona comunicarea cu utilizatorii.

1.2.1 Proiectarea unui curs moodle

Inainte de a incepe, este bine sa aveti o imagine clara a rezultatelor pe care doriti sa le
atingeti. Pare o intrebare triviala, dar numai prin stabilirea exacta a obiectivelor didactice se
pot alege cele mai bune instrumente pentru a le atinge si a crea o cale adecvata cu Moodle.
Una dintre cele mai bune modalitati de a incepe construirea cursului este gandirea
indreptata asupra studentilor care vor putea sa faca la sfarsit si la modul in care pot
demonstra abilitatile dobandite, rezultatele invatarii trebuie sa fie stabilite, acestea se refera
nu numai la continutul inclus in curs dar si la abilitatile, competentele, abilitatile dobandite si

nivelul de incredere atins.



Rezultatele invatarii trebuie stabilite. Acestea se referd nu numai la continutul inclus
curs, ci si la abilitatile, competentele, abilitatile dobandite si nivelul de incredere atins.
este important sa le stabiliti la inceput, deoarece, pe baza acestora, fiecare aspect al
cursului este modelat, de la alegerea continutului si a activitatilor, pana la planificarea

evaluarii, care va decide daca calea de invatare a fost efectiva.

Primul lucru care trebuie luat in vedere atunci cadnd incepeti sa planificati un curs este

de a elabora o lista cu obiectivele care trebuie indeplinite.

1.2.2 Alegere resurse si activitati

Odata ce au fost definite obiectivele didactice, poate fi initiata crearea reala a cursului

Moodle. Nu trebuie sa uitam sa intelegem:

- Rezumatul fiecarui subiect, inserat in cadrul global al cursului.
- Resurse, cum ar fi text, video, audio, cu continutul cursului.
- Activitati pentru punerea in practica a cunostintelor dobandite si consolidarea

competentelor in vederea evaluarii.

1.2.3 Evaluari

Moodle ofera mai multe instrumente care 1i permit studentului sa demonstreze

ce a invatat si ce obiective de invatare le-a atins la sfarsitul caii de invatare.

Intelegdnd in mod clar obiectivele educationale si modul in care trebuie
demonstrate abilitatile dobandite, va fi mai usor sa alegeti cele mai bune

instrumente de evaluare. lata cateva linii directoare pe care le puteti folosi:

— Verificarea fiecarui subiect trebuie sa fie strans legata de rezultatele
invatarii din sectiunea la care se refera.

— Testul trebuie sa fie suficient de complex pentru a permite studentului
sa demonstreze abilitatile dobandite.

— Toate resursele si activitatile prezente trebuie sa fie legate atat de

obiectivele didactice, cét si de evaluare.
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- Daca existd o evaluare finala a cursului, aceasta trebuie sa includa toate

rezultatele invatarii cursului.

Dupa alegerea strategiei de evaluare, puteti incepe sa introduceti chestionare si
teste in cadrul subiectelor de curs.
Instructiunile pentru performanta trebuie sa fie clare, precum si distributia scorurilor,
astfel incat studentul sa dezvolte o incredere mai mare, este important ca cursul
sa contina:

— Activitati de evaluare, cum ar fi chestionare, teste interactive, intrebari cu

raspunsuri multiple, etc.
— Semnele si certificatele Moodle care incurajeaza cursantul sa atinga

obiectivele pentru certificare.

1.3 ADMINISTRATORUL MOODLE

Chiar daca rolul nostru nu este cel al administratorilor moodle, este bine sa
avem o idee despre ce trebuie sa faca administratorul. Printre indatoririle
administratorului se numara gestionarea cursurilor si a rolurilor, aceasta
inseamna ca creeaza cursurile care alcatuiesc platforma si defineste setarile
comune, acrediteaza utilizatorii site-ului, oferindu-le utilizatorilor site-ului
oferindu-le acreditarile de acces si atribuie fiecarui utilizator un rol, adica un
set de autorizatii care regleaza ceea ce pot face si pentru a vedea in interiorul
Moodle.

1.4 ROLURI

Un rol este un set de privilegii definite la nivel de site. Rolul poate fi atribuit
utilizatorului in contexte specifice (categoria de cursuri, cursuri, activitati etc.)
Aceasta inseamna, de exemplu, ca acel utilizator poate avea rolul de student
intr-un curs, dar mai multe privilegii intr-un alt curs sau intr-un anumit forum
de discultii.

Pornind de la cele predeterminate, pentru anumite cerinte (monitorizare,

evaluare, etc) pot fi create roluri personalizate.
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Roluri Descriere

MANAGER Managerul poate accesa si modifica cursurile, dar, in general, nu
participa la ele.

REALIZATOR DE Realizatorul de cursuri poate crea noi cursuri.

CURSURI

PROFESOR Profesorul are o putere nelimitata in cadrul cursurilor, inclusiv
schimbarea activitatilor / resurselor si evaluarea studentilor

PROFESOR Profesorul non-editor poate preda cursuri si evalua cursantii, dar nu

NON-EDITOR poate schimba activitatile

STUDENT Cursantii dintr-un curs au de obicei limite si pot folosi doar resursele
/ activitatile puse la dispozitie de profesor

VIZITATOR Vizitatorii au privilegii minime si, in mod normal, nu pot participa la
activitati, pot viziona doar cursurile la care a fost creat accesul pentru
vizitatori

UTILIZATOR Toti utilizatorii autentificati care s-au inregistrat

AUTENTIFICAT
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2. INFORMATII DE BAZA

2.1 ACCESUL LA PLATFORMA E-LEARNING

In primul rand, administratia platformei trebuie sa va inregistreze si sa va trimita acreditarile
de acces (numele de utilizator si parola)
Pentru a va conecta la platforma de e-learning a proiectului este suficient sa tastati in orice

browser, link-ul urmator https://learning.europeanregisterphlebologists.eu/

Pentru a va conecta, trebuie sa introduceti datele in blocul de conectare din partea dreapta
sus.
La prima accesare, sistemul poate cere schimbarea parolei. Va aparea o caseta in care

introduceti parola cu care v-ati conectat si cea pe care o veti utiliza de la urmatorul acces.

Procedura de deconectare
Pentru a va deconecta, faceti intotdeauna clic pe link-ul (iesire) de 1anga nume si prenume;

evitati inchiderea ferestrei browserului fara a va deconecta mai intai.
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https://learning.europeanregisterphlebologists.eu/

La prima accesare veti deschide o pagina cu acest continut.

Editeaza profilul

Un prim aspect care nu
trebuie neglijat este acela al
profilului care permite
efectuarea unor operatiuni
importante.

Accesul la aceste functii se
poate realiza cu ajutorul

linkului din dreapta sus.
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2.2 DELIMITARI

Personalizarea mediului de lucru

Profesorul isi poate personaliza pagina principala si paginile cursurilor prin activarea unei
serii de blocaje plasate in coloanele laterale
Daca o coloana nu contine nici o limitare, aceasta nu este afisata pe pagina principala a

cursului.

Blocajele pot fi adaugate, ascunse, sterse, deplasate in sus in stdnga / dreapta, cand modul

de scriere este activat.
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Limitare Descriere

Administrator

Va permite sa vizualizati caracteristici diferite in functie de
rolul cu care sunteti inscris in curs.

Profesorul va vizualiza instrumentele necesare pentru
gestionarea cursului, inregistrarea participantilor, incarcarea
dosarului etc. participantul se afla in legatura cu profilul sau
propriu si cu pagina proprie de evaluare

Activitati

Lista activitatilor prezente in cursul de la care puteti accesa
0 pagina dedicata fiecarui tip de activitate (de exemplu, toate
forumurile de discutii activate intr-un curs)

Activitati recente

Sunt afisate toate modificarile unui curs, incepand de la
ultima accesare a utilizatorului (de exemplu ultimele discutii
ale forumurilor, actualizarea resurselor, adaugarea de
activitati)

Calendar Un calendar de evenimente de curs, foarte util in special
pentru a raporta activitatile oferite de un curs de formare si
un termen limita etc.

Cursuri Lista de cursuri pe care le-ati scris, foarte util mai ales daca

trebuie sa gestionati altele

Descriere curs/site

o caseta care afiseaza descrierea cursurilor, poate contine,
de asemenea, hypertext, link-uri, imagini si elemente de
formatare (cursive, aldine etc.)

HTML Un bloc HTML gratuit care va permite sa inserati orice
elemente, de la imagini la link-uri, de la tabele la clipuri video
Participanti Link catre lista participantilor inscrisi in cursul de la care

poate fi accesat profilul fiecarui utilizator

Evenimente viitoare

Lista evenimentelor programate de la data curenta.
Utilizatorul poate decide sa personalizeze numarul de
evenimente care vor fi afisate

Cautare in Forum

Permite cautarea printre mesajele forumurilor de discutii
,printr-o cautare simpla sau avansata

Cele mai recente stiri

Va permite sa vizualizati ultimele postari publicate in forumul
de stiri

Utilizatori conectati

Lista de utilizatori conectati simultan la platforma de e-
learning in ultimele 5 minute. Poate fi o miscare utila mai ales
daca cursul vede activitati sincrone ca un chat.

Voce la intamplare

glosarului

a Va permite sa vizualizati un termen aleatoriu ales din
glosarele cursului
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Adaugati un blocaj

> adaugati un blocaj (coloana din dreapta, limitati in partea de jos a paginii)
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3. INSTALAREA SI MANAGEMENTUL CURSULUI

Cursul este creat de administratorul portalului sau de persoana responsabila de crearea
cursurilor.

"CURSUL DE FORMARE IN FLEBOLOGIE" a fost organizat pe teme. Argumentele
reprezinta unitati logice in care cursul poate fi impartit.

Cu toate acestea, profesorul are posibilitatea de a modifica toate setarile.

3.1 IMAGINEA CURSULUI

Imaginea cursului este impartita in 2 coloane se poate schimba aranjamentul blocurilor care
formeaza coloana din dreapta. Aranjarea si modificarea blocurilor, ca si in orice alta
modificare (insertie, resurse, activitati, etc.), se efectueaza intotdeauna facand clic pe
butonul "TURN EDITING ON".
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in coloana din dreapta puteti vedea un anumit numar de dreptunghiuri, toate numerotate,
cu exceptia primei. Aceste casete reprezintd module / sectiuni sau macrotopice in care
cursul poate fi subdivizat logic.

in timp ce primul nu este numerotat, este conceput ca un container de informatii generale
sau ca o introducere la curs.

Diferenta substantiala in vizualizarea unui curs pe partea elevului / profesorului este aceea
ca in prima este afisat butonul TURN EDITING ON in partea din dreapta sus, in timp ce in
al doilea sunt vizibile numai blocurile coloanei din dreapta si coloana in sténga, fara nici o
posibilitate de editare a continutului. Odata ce butonul TURN EDITIND ON este activat,

acesta se transforma in TURN EDITTING OFF si va fi apasat la sfarsitul intrarii.

Pictogramele
Facand clic pe butonul TURN EDITTING ON la nivel de interfata si langa fiecare obiect
editabil apare o serie de pictograme care vor fi folosite pentru a modifica, muta, adauga si

configura toate aspectele cursului.
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Sensurile pictogramelor

pictograma creion va permite sa editati in linie
titlul resursei / activitatii

Edit~
Edit settings

(¥4

Move right
Hide
Duplicate

Assign roles

Delete

aceasta pictograma grupeaza actiunile
impreuna pentru o editare mai usoara pe
ecrane mai mici. Faceti clic pentru a dezvalui
optiunile

pictograma de mutare va permite sa mutati
elemente sau sectiuni prin tragere si plasare.
(daca aveti multe activitati in derulare in timp ce
va deplasati, consultati sectiunea de sfaturi si
trucuri de mai jos pentru o sugestie utila)

aceasta pictograma de mutare apare daca nu
aveti "ajax” activat

pictograma grupuri va permite sa modificati
intre grupuri separate sau grupuri separate /
vizibile

pictograma mutare aici apare atunci cand se
deplaseaza un element de curs fara ajax.
Faceti clic in casetd pentru a re-localiza
elementul dvs.

sagetile sus / jos va permit sa mutati sectiunile
de curs in sus sau in jos si apar daca nu aveti
ajax activat

4+ Add an activity or resource

va permite sa setati activitatile / resursele
folosind instrumentele pe care Moodle le pune
la dispozitie.
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3.2 CUM SE SETEAZA CURSUL

Pentru a accesa formularul pentru setarile cursului, faceti clic pe "administrarea cursului"

din blocul de administrare.

Setarile generale ale cursului sunt parametrii presetati de administratorul platformei, care
pot fi modificati in functie de nevoile specifice ale profesorului. De exemplu, este posibil sa
modificati numarul de argumente care stau la baza in coloana. in partea stanga configurati
un rezumat al cursului care va fi afisat in lista cursurilor disponibile. In plus, poate fi setata
o cheie de inregistrare a cursului care este solicitatd la accesarea cursului. In acest fel,

studentul care nu cunoaste cheia de acces nu se poate inscrie in curs.

Administrarea cursurilor > Editare setare

Functiile continute Tn meniul de setari ofera posibilitatea de a modifica si personaliza

aspectul cursului: o prima fereastra este cea generala.

Setari generale
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Titlul cursului
Titlul cursului este afisat in partea de sus a paginilor cursului si in lista de cursuri.

Termen scurt

Multe institutii atribuie abrevierile cum ar fi BP102 sau COMMS cursurilor. Daca doriti, puteti
utiliza aceste abrevieri ca o scurta descriere, altfel puteti utiliza orice titlu care va place. Titlul
abreviat va fi folosit in locul titlului cursului in toate situatiile in care este practic sa se
utilizeze siruri de caractere, cum ar fi, de exemplu, in croseturile de péine si in antetele de
e-mail.

Categoria cursului

Administratorul site-ului Moodle ar fi trebuit sa pregateasca diferite categorii de cursuri, de
exemplu SECURITATEA LUCRARILOR in secundar, la nivelul secundar, la locul de munca
in Tnvatamantul secundar inferior etc.

Alegeti categoria pe care o considerati cea mai potrivitd pentru curs: titlul va aparea in
categorie, o alegere adecvata va face mai usor pentru studenti sa va gaseasca cursul.

Vizibilitate
Setarile determina vizibilitatea cursului Tn lista de cursuri. Administratorii si profesorii pot
accesa in continuare, n timp ce ceilalti utilizatori nu vor putea accesa cursul.

Data inceperii cursului
Setarea stabileste inceputul primei saptamani in cursurile cu format saptaménal. Setarea
stabileste, de asemenea, data de la care se inregistreaza activitatea in curs.

Numarul de identificare a cursului

Numarul de identificare, desigur, este folosit atunci cand interfata Moodle cu sistemele
externe si nu este afisata niciodata in interiorul Moodle daca cunoasteti numarul de
identificare al cursului, puteti introduce in acest camp, altfel puteti sa il Iasati gol.
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Introducere in curs
Introducerea va aparea in lista de cursuri si va fi, de asemenea, utilizata pentru a cauta
cursuri.

Introducere fisier curs

Fisierele de introducere a cursului sunt afisate in lista de cursuri impreuna cu introducerea.

Formatul cursului

Alegerea formatului este o alegere delicata si trebuie sa fie in concordanta cu organizarea
cursului, formatul se refera la structura paginii si la sectiunile in care se introduce materialul.
Puteti alege intre:

e Activitate unica: Activitatea unica va afisa o singura resursa sau activitate (de
exemplu, un SCORM sau un test)

e Relational: Acest format este centrat pe forumul relational, care va aparea in corpul
ventral pe pagina principald a cursului. acest format, ideal pentru situatii informale,
poate fi de asemenea utilizat in mod eficient pentru activitati care nu sunt de formare
sau pentru a crea panouri informative.

e Pentru subiecte: Corpul central al paginii cursurilor organizate in sectiuni, fiecare
dintre acestea reprezentand un subiect al cursului. Fiecare sectiune poate contine
resurse si activitati.

e Saptamanale: Corpul central al paginii principale a cursului este organizat in
sectiuni, fiecare reprezentand o saptamana de curs, cu o data de incepere si o data
de incheiere. Fiecare saptamana poate contine resurse si activitati.

Pentru cursurile universitare, in general, se alege formatul pentru subiecte sau saptamani;
de exemplu, pentru un format de 12 saptamani, cand durata cursului nu este semnificativa,
poate fi organizata prin argument.

Sectiuni ascunse

Setarea determina ca sectiunile ascunse sunt afisate studentilor. Tn timpul cursului de
formare este posibil sa se decida cand sa se faca vizibila fiecare sectiune studentilor. Putem
ascunde, de exemplu, subiecte care nu au fost inca tratate sau materiale pe care dorim sa
le punem la dispozitie doar pentru un anumit moment, sau materiale care nu sunt inca
definitive. Cu setarea se stabileste modul de tratare a tuturor sectiunilor ascunse: poate fi
complet invizibil sau puteti vizualiza doar titlul (de exemplu, pentru o saptamana de vacante
sau pentru un subiect care nu este inca tratat)

Afisarea cursurilor

Va permite sa setati modul in care sectiunile cursului vor fi afisate, toate pe aceeasi pagina
sau raspandite pe mai multe pagini. Setarea nu afecteaza anumite tipuri de formate cum ar
fi formatul SCORM.

Atunci cand fiecare sectiune se ocupa de subiecte diferite, afisarea uneia pe pagina poate

face cursul mai putin confuz. in acest caz, pe prima pagina va fi doar o lista a diferitelor
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subiecte sau saptamani, la continutul sectiunii la care este accesat facand clic pe titlu;
introducerea cursului este afisata intotdeauna in fiecare subiect; doua sageti din partea de

sus si de jos a paginii permit trecerea de la o sectiune la una precedenta sau una urmatoare.
Numarul de noutati care trebuie afisate

In cursurile care utilizeaza formate saptamanale si in format de subiecte, exista un forum
implicit numit forum de noutati ; acest forum este util pentru comunicarea informatiilor
studentilor si a noutatilor referitoare la curs. ( in mod implicit, toti studentii sunt automat

inscrisi in acest forum si vor primi in caseta de e-mail orice interventie inserata in forum).

Numarul noutatilor care vor fi afisate determind numarul ultimelor noutati care vor fi
prezentate pe pagina principala a cursului, in depozitul "Ultimele noutati". Daca "Noutati de
afisat" este setat la "0", depozitul "Cele mai recente stiri" nu va fi vizibil pe pagina principala

a cursului.
Vizualizati evaluarile studentilor
Multe dintre activitatile unui curs pot fi evaluate.

in principal, rezultatele obtinute de studenti sunt afisate pe pagina "Evaluari” la care se poate

ajunge direct de la pagina principala a cursului.

Daca un profesor nu este interesat sa utilizeze evaluarile sau daca doriti sa impiedicati
accesul studentilor la pagina care contine rezultatele obtinute, setati pur si simplu "vizualizati
evaluarile elevilor" la "Nu". Setarea la "Nu" nu va impiedica sa evaluati activitatile de curs,

ci doar impiedica studentii sa le vizualizeze.
Vizualizati rapoartele de activitate
Pentru fiecare participant sunt disponibile rapoartele activitatilor desfasurate in curs.

In rapoarte, in plus fata de lista de activitati efectuate, este de asemenea prezent si jurnalul
de acces, aceasta setare determina daca un student poate vizualiza propriile rapoarte pe

pagina de profil personala.

Fisier si incarcari

Dimensiunea maxima a fisierelor incarcabile
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Aceasta setare determina dimensiunea maxima a fisierelor pe care studentii si profesorii o
pot incarca. setarea afecteaza doar fisierele care pot fi incarcate in cadrul cursului si este,
la randul sau, limitata la valoarea maxima prin setarea similara efectuata la nivel de site de

catre Administratorii de sistem.

De asemenea, este posibil sa limitati in continuare dimensiunea maxima a fisierelor

incarcabile pentru fiecare activitate de curs.

Monitorizare completa

Finalizarea monitorizarii

Activati capacitatile de monitorizare pentru completarea cursului si a activitatii.
Acces vizitatori

Permiteti accesul vizitatorilor

Setarea determina daca un utilizator poate accesa un curs ca vizitator, fara a fi inregistrat.
Chei

O cheie restrictioneaza accesul numai la acei vizitatori care au una. Vizitatorii vor trebui sa
introduca cheia de fiecare data cand acceseaza cursul.

GRUPURI

Modul grup

Setarea are trei optiuni:

- Fara grupuri - Modul de grup nu este activ, fiecare participant face parte din
aceeasi comunitate

- Grupuri separate - Fiecare participant este membru al grupului caruia i-a fost
repartizat si nu poate vedea munca depusa de membrii altor grupuri.

- Grupuri vizibile - Fiecare participant este membru al grupului caruia i-a fost

repartizat, dar poate vedea munca facuta de celelalte grupuri

Modul grup definit in setarile cursului este modul implicit pentru activitatile cursului. Modul
de grup poate fi gestionat pentru fiecare activitate a cursurilor atata timp cat activitatea

sprijina grupurile, iar modulul de grupuri nu a fost fortat la nivelul cursului.

Fortarea modului Grup

Prin fortarea modului de grup, acest mod se va aplica tuturor activitatilor cursului. Orice
aranjament diferit de grup nu va fi luat in considerare.
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Redenumirea rolului
Permite personalizarea rolurilor utilizate in curs.

Privilegiile nu sunt modificate, doar numele rolului va fi schimbat. Numele personalizate ale
rolurilor vor fi utilizate pe pagina cu lista participantilor la curs si alte pagini ale cursului in
care apar numele rolurilor. Daca atribuiti un nume personalizat unui rol care a fost definit de
administratorul site-ului ca manager de curs, numele personalizat va aparea, de asemenea,
in descrierea cursului disponibila in cadrul categoriilor.

Pentru a afla mai multe despre acest subiect, va recomandam sa consultati documentatia
oficiala de la link:https://docs.moodle.org/35/en/Course_settings

3.3 GESTIONAREA SECTIUNII CURSULUI

In cazul unui curs creat in format de subiecte, materialul publicat de catre profesori poate fi

impartit in subiecte care sunt in general sectiuni definite.
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Prin urmare, din punct de vedere operational, o sectiune, care reprezinta "site-ul" in care
materialul cursului general pe care profesorul il va pune la dispozitia studentilor sai poate fi
incarcat sau creat, este compus din urmatoarele elemente:
— Titlu;
— Introducere, o scurta descriere textuala a continutului;
— Continutul constand in materialul cursului fiind denumit Activitati si resurse in
Moodle.

3.3.1. Crearea si stergerea unei sectiuni
Numai dupa ce ati selectat butonul "TURN EDITTING ON" este posibil sa efectuati
operatii pe sectiuni, inclusiv, evident, crearea de noi sectiuni si eliminarea lor.

Dupa selectarea acestui buton, apar o serie de pictograme care va permit sa utilizati
Sectiunile si elementele lor in diferite moduri. in special in partea de jos a paginii de
pornire a cursului apar doua pictograme care va permit sa adaugati si sa eliminati

sectiuni.

Pictograma + va permite sa creati o noua sectiune in partea de jos a listei; cu toate

acestea, sistemul va permite sa mutati sectiunea in altd pozitie dupa ce ati creat-o.

Pictograma - va permite sa eliminati ultima sectiune din partea de jos a listei;

aceasta sectiune nu este complet eliminata, dar este ascunsa (selectarea din nou

afiseaza + din nou, continutul sau).

Pentru a elimina complet o sectiune, este necesar sa eliminati complet continutul si

apoi sa selectati.

3.3.2. Schimbati titlul si introduceti o sectiune

Pentru a modifica titlul sau introducerea unei sectiuni, este necesar sa selectati

"editarea" ™ care apare la sfarsitul spatiului rezervat introducerii sectiunii.

Selectarea acestei pictograme va permite sa vizualizati un formular de modificare

specific. Acest acest formular contine:

— Doua cémpuri pentru gestionarea titlului, in special, un steag, care

permite sa se aleaga daca sa se foloseasca sau nu titlul implicit al
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sectiunii (argumentul x, unde x este un numar progresiv, in cazul
formatelor pentru subiecte) si un camp de text care va permite sa
specificati propriul titlu personalizat.

— Un editor de text cu care puteti modifica introducerea sectiunii.

Pentru a face modificarile finale pe care le-ati facut, trebuie sa salvati modificarile

selectand butonul corespunzator din partea de jos a paginii.

3.3.3 Continutul unei sectiuni: Activitate si resurse
Pe langa celelalte operatiuni care pot fi realizate pe o sectiune, toate
operatiunile care permit gestionarea continutului sunt deosebit de
importante, adica ceea ce pana acum a fost generic denumit material de curs,
destinat ca material didactic.

Inainte de a trece la descrierea acestor operatiuni, asadar, este recomandabil
sa incercati sa specificati tipul de "material” care poate fi incarcat, dar si creat
in sectiunile propriului curs.

Prin adoptarea terminologiei Moodle, in fiecare sectiune a cursului puteti
adauga doua tipuri de elemente: ACTIVITATI si RESURSE.

"T

in Moodle termenul "Activitate" inseamnéa o serie de instrumente care sunt
puse la dispozitia studentilor, pentru a interactiona cu alti studenti sau
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profesori, de exemplu, formulare, intrebari, discutii, exercitii, spatii in care se
incarca fisiere etc.

Termenul Resurse reprezinta continutul real al cursului, pus la dispozitia
studentilor in functie de diferite formate. Printre resursele pe care le puteti
adauga la o sectiune Moodle, puteti mentiona fisiere, dosare, legaturile, la
resurse, hipertext, paginile web etc.

3.3.4  Sectiunea si activitatile / resursele conditionate
Este posibil sa se introduca sectiuni, activitati sau resurse, conditionate: pe baza unor

conditii specifice care se pot referi la elevi insisi, aceste continuturi pot fi prezentate
sau nu elevilor cursului. Aceasta caracteristica este generic definita ca o activitate

conditionata.
Conditiile care pot fi introduse se refera, de exemplu la:

— evaluari, inscrise pe platforma insasi, insumate de student in timpul
chestionarelor, sarcinilor sau altor activitati propuse;
— Limita de timp a disponibilitatii materialelor.

— Restrictii privind profilurile utilizatorilor si informatiile lor personale.

Aceste conditii sunt introduse prin intermediul campurilor specifice prezente la
sfarsitul formularului de Tnscriere pentru fiecare forma a sectiunilor, activitatilor si

resurselor.

Este posibil sa inserati: mai multe conditii de acelasi tip, prin intermediul butoanelor
care permit adaugarea incrementala a doua campuri de acelasi tip la un moment dat;
mai multe conditii, de asemenea, de diferite tipuri, creand conditii complexe (de

exemplu, materiale de studiu diferite bazate pe evaluari si disponibile intr-o anumita
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fereastra de timp).

Pentru mai multe informatii:

https://docs.moodle.org/35/en/Restrict_access_settings

3.4 SETAREA RESURSELOR SI A ACTIVITATILOR

Adaugati o activitate sau o resursa (in partea de jos a sectiunii/subiectului cursului)
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Operatiile specifice pentru adaugarea unei activitati / resurse variaza in functie de
activitatea / resursa in sine si vor fi descrise ulterior. Cu toate acestea, exista cateva
domenii descriptive pentru aproape toate activitatile / resursele care este deja posibil sa

fie luate in considerare.

Pag. 27



GENERAL

Aceste campuri sunt:

Nume

Un camp de text care va permite sa atribuiti un nume Activitatii / Resursei, numele
care va fi afisat in sectiunea din pagina de pornire a cursului si care va actiona ca un
link catre Activitatea / Resursa in sine.

Descriere

Un editor de text care va permite sa introduceti o descriere a activitatii / resursei pe
care o creati.

Vizualizati descrierea in pagina de pornire a cursului

Un steag care va permite sa vizualizati descrierea pe pagina de pornire a cursului,
chiar sub link-ul Resursei sau Activitatii.
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GRADE (doar pentru activitati)

Metoda de clasificare

Este posibil sa alegeti metoda de evaluare avansata care va fi utilizata pentru
calcularea notelor intr-un context dat. Pentru a dezactiva evaluarea avansata si a

utiliza evaluarea implicita, alegeti "simple direct grading”

Clasificarea cateqoriei

Seteaza categoria registrului evaluatorului in care valoarea gasita va apare.

Evaluarea oarba

Evaluarea “oarba” ascunde identitatea studentilor evaluatorilor, setarea pentru

evaluarea oarba va fi blocata de indata ce e disponibila afisarea evaluarii...
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SETARI COMUNE MODULE

Disponibilitate

Daca setati disponibilitatea pe pagina "Afisati pe curs", activitatea sau resursa vor fi
disponibile studentilor (dar vor fi subectul unor restrictii in functie de conditiile de

acces)

Daca setati disponibilitatea pe "Ascundeti studentilor", activitatea sau resursa vor fi
disponibile numai utilizatorilor cu privilegiul de a vizualiza activitati ascunse (in mod

implicit, utilizatorii care au rolul de profesor sau de profesor, nu de editor).

Numar de identificare

Setarea numarului de identificare va permite sa identificati activitatea pentru calculul
evaluarii. Daca activitatea nu este inclusa in nici un calcul, cAmpul poate fi lasat

necompletat.

Numarul de identificare poate fi, de asemenea, setat in Registrul de evaluare, dar va

putea fi modificat numai in setarile de activitate..

Modul grup (numai pentru activitati)

Setarile au 3 optiuni:

— Fara Grupuri - modul Grup nu este activ, fiecare participant face parte din aceeasi

comunitate.
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— Grupuri separate - Fiecare participant este membru al grupului in care e inscris
si nu poate vedea munca depusa de memobirii celorlalte grupuri.
— Grupuri vizibile - Fiecare participant este membru al grupului in care e inscris,

dar poate vedea munca facuta de celelalte grupuri.

Modul grup definit in setarile cursului este modul implicit pentru activitatile cursului.
Modul grup poate fi gestionat pentru fiecare activitate a cursului atata timp cat
activitatea poate fi efectuata pe grupuri, iar modul de grup nu a fost fortat la nivelul

cursului.

Gruparea (numai pentru activitati)

O grupare este un set de grup de curs. Utilizdnd grupari, membrii grupurilor

apartindnd aceleiasi grupari vor putea sa impartaseasca activitati.
Disponibil numai pentru membrii grupului.

Daca selectati aceasta optiune, activitatea (sau resursa) va fi disponibila numai

pentru elevii din grupurile apartinadnd gruparii indicate..

RESTRICT ACCESS

Data
Criteriu de acces bazat pe data si ora. Datele de disponibilitate determina momentul
in care un student poate accesa activitatea prin intermediul link-ului de pe pagina de

pornire a cursului.

Diferenta intre datele disponibile si vizibilitate permite studentului sa vada setarile
permise in afara datelor disponibile. Descrierea activitatii in perioada disponibila

impiedica accesul la activitate.
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Obtinerea evaluarii

Setarea permite obtinerea definitiei scorului inainte de a face disponibila activitatea

Se pot adauga si alte conditii dupa prima. Activitatea va deveni disponibila atunci

cand toate conditiile vor fi indeplinite.

Camp profil utilizator

Este posibil sa se conditioneze accesul in functie de campurile prezente in profilul

utilizatorului

Starea activitatii.

Este posibil sa se defineasca conditile de acces la activitate pe baza statusului de
finalizare a celorlalte activitati. Pentru a utiliza aceasta setare, trebuie sa fie activa
urmarirea finalizarii sarcinii. Puteti adauga mai multe conditii decat prima. Activitatea

va deveni disponibila cu toate conditiile indeplinite.
COMPLETION TRACKING.

Activity completion
Completion tracking Students can manually mark the activity as completed|v|

Require view [ Student must view this activity to complete it
Require grade [ student must receive a grade to complete this activity

Require end reached [ Student must reach the end of lesson page to complete this activity

Require time spent [ student must do this activity at least for 0 minutes |v |

Expect completed on 8[| || January [¥]|| 2019]%] | 17[v] | 40[v| [ Enable

Finalizarea activitatilor permite urmarirea activitatilor desfasurate, atat manual cat si
automat, la indeplinirea conditiilor stabilite. Este posibil sa se stabileasca mai multe

conditii, care trebuie indeplinite pentru ca activitatea sa fie considerata finalizata.

Afisare

Studentul trebuie sa acceseze activitatea pentru a o completa.
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Nota evaluarii

Activitatea studentului va fi finalizata dupa ce a primit o evaluare. Daca setati o nota

minima, vor fi afisate pictograme pentru depasirea sau nedepasirea valorilor..

Momentul finalizarii

Setarile definesc data la care este asteptata finalizarea sarcinii. Studentii nu vor

vedea datele, care vor fi afisate in raportul de activitate completat.

Pentru mai multe informatii:

https://docs.moodle.org/35/en/Activity_completetion_settings.
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4. ACTIVITATI

O activitate este un nume general pentru un grup de caracteristici intr-un curs Moodle.
De obicei, o activitate este ceva ce un student va realiza, care interactioneaza cu alti

studenti si / sau cu profesorul.

in terminologia Moodle, o activitate, cum ar fi Forumuri sau Teste, inseamn& in mod
corespunzator ceva la care studentii pot raspunde direct si este adesea diferitd de o
resursa, cum ar fi un fisier sau o pagina, care le este prezentata de catre profesor. Cu
toate acestea, termenul de activitate este, uneori, pentru convenienta utilizat si pentru a

se referi atat la activitati, cat si la resurse, ca grup.

Exista 14 tipuri diferite de activitati in standardul Moodle care pot fi gasite atunci cand

editarea este activata si se face clic pe link-ul "Adaugati o activitate sau o resursa".

Permite profesorilor sa evalueze si s& comenteze cu privire la

ASSIGNMENTS fisierele incarcate si la alocarile create “on and off line”

CHAT Permite participantilor sa aiba o discutie sincrona in timp real

Un profesor pune o intrebare si specifica alegerea de

CHOICE raspunsuri multiple

Permite participantilor sa creeze, sa mentina si sa caute o
DATABASE banca de date inregistrate
FEEDBACK Pentru crearea si efectuarea de sondaje pentru colectarea

feedback-ului.

FORUM Permite participantilor sa aiba discutii asincrone

Permite participantilor s& creeze si sa mentina o lista de
GLOSSARY definitii, de tip dictionar

LESSON Pentru livrarea continutului in moduri flexibile

Permite participantilor sa interactioneze cu resursele si
(LTI) EXTERNAL activitatile de invatare compatibile LTI pe alte site-uri Web.
TOOL (Acestea trebuie sa fie initial configurate de un administrator pe
site Tnainte de a fi disponibile in cursuri individuale.)

Permite profesorului sa proiecteze si sa stabileasca teste, care
QUIZ pot fi marcate si se poate primi automat un feedback cu
afisarea raspunsurilor corecte

Permite ca pachetele SCORM sa fie incluse in continutul

SCORM cursului
Pentru colectarea de date de la elevi pentru a ajuta profesorii
SURVEY sa invete despre clasa lor si sa reflecteze asupra modului de
predare
O colectie de pagini web pe care oricine le poate adauga sau
WIKI ) ’
edita
WORKSHOP Permite evaluarea de catre colegi
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4.1

4.2

ATRIBUIRE

Modulul de activitate de atribuire permite unui profesor sa comunice sarcini, sa

colecteze lucrari si sa ofere note si feedback.

Elevii pot trimite orice continut digital (fisiere), cum ar fi documente tip word, foi de
calcul, imagini sau clipuri audio si video. Alternativ, sau in plus, se poate solicita
elevilor sa introduca text direct in editorul de text. O sarcina poate fi de asemenea,
utilizatd pentru a reaminti studentilor elementele de care au nevoie pentru a finaliza
offline, cum ar fi lucrarile de arta si, prin urmare, nu necesita continut digital. Studentii

pot depune o lucrare individuald sau ca membru al unui grup.

Cand revizuiesc activitatile, profesorii pot Iasa comentariile de feedback si pot incarca
fisiere, cum ar fi marcarea datelor trimise de studenti, documentele cu comentarii sau
feedback-ul audio vorbit. Asignarile pot fi clasificate utilizdnd o scala numerica sau
personalizata sau o metoda de clasificare avansata, cum ar fi o rubrica. Notele finale

sunt inregistrate in carnetul de note.

Pentru informatii suplimentare consultati

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Assignment_activity
» Assignment settings
» Using Assignment
y Assignment FAQ
DISCUTIA

Modulul de activitate de discutie permite participantilor sa aiba discutii
sincronizate in timp real bazate pe text.

Discutia poate fi o activitate unica sau poate fi repetata in acelasi timp in fiecare
zi sau in fiecare saptamana. Sedintele de discutii sunt salvate si pot fi puse la
dispozitia tuturor pentru vizualizarea sau restrictionarea utilizatorilor cu
capacitatea de a vizualiza jurnalele de sesiuni de discutii.

Discutiile in timp real sunt deosebit de utile atunci cand grupul nu are posibilitatea

sa se intalneasca fata in fata, cum ar fi

— Reuniuni periodice ale studentilor care participa la cursuri online pentru a le
permite sa impartaseasca experiente altora din acelasi curs, dar dintr-o alta

locatie
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4.3

— Un student temporar incapabil sa participe personal la o discutie cu profesorul
pentru a-si receptiona sarcinile

— Studentii cu experienta de lucru se reunesc pentru a discuta despre
experienta lor reciproca si cu profesorul

— Copii mai tineri care folosesc chat-ul acasa seara ca o introducere controlata
(monitorizata) in lumea retelelor sociale

— O sesiune de intrebari si raspunsuri cu un vorbitor invitat intr-o alta locatie

— Sesiuni pentru a ajuta elevii sa se pregateasca pentru teste in care profesorul
sau alti studenti ar pune intrebari esantion.

Pentru mai multe informatii consultati
Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Chat_activity
y Chat settings
» Using Chat
y Chat FAQ

ALEGEREA

Modulul de activitate aleasa permite unui profesor sa adreseze o singura intrebare
si sa ofere o selectie de raspunsuri posibile.

Rezultatele alegerii pot fi publicate dupa ce elevii au raspuns, dupa o anumita
data, sau deloc. Rezultatele pot fi publicate cu numele studentilor sau anonim.

O activitate de alegere poate fi utilizata

— Ca un sondaj rapid care stimuleaza gandirea la un subiect

— Sa testeze rapid intelegerea studentilor

— Sa faciliteze luarea deciziilor de catre studenti, de exemplu, permitand
studentilor sa voteze o directie pentru curs

Pentru informatii suplimentare consultati

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Choice_activity
» Choice settings

» Using Choice
y Choice FAQ
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4.4

4.5

BAZA DE DATE

Modulul de activitate "baze de date” permite participantilor sa creeze, sa mentina si
sa caute o colectie de intrari (adica Tnregistrari). Structura intrarilor este definita de
catre profesor ca un numar de campuri. Tipurile de campuri includ caseta de
selectare, butoanele radio, meniul derulant, zona textului, adresa URL, imaginea si
fisierul incarcat.

Amplasarea vizualda a informatiilor la inregistrarea, vizualizarea sau editarea
intrarilor de baze de date poate fi controlata de sabloane de baze de date. Activitatile
bazei de date pot fi partajate intre cursuri ca presetari, iar un profesor poate, de
asemenea, sa importe si sa exporte intrari de baza de date.

Daca filtrul de auto-conectare a bazei de date este activat, toate intrarile dintr-o baza
de date vor fi conectate automat acolo unde vor aparea cuvintele sau expresiile in
cadrul cursului.

Un profesor poate permite comentarii despre intrari. Intrarile pot fi, de asemenea,
evaluate de catre profesori sau studenti (peer evaluation). Calificarile pot fi agregate
pentru a forma o nota finala care este inregistrata in nota de studii.

Activitatile bazei de date au multe utilizari, cum ar fi
— Colectie colaborativa de link-uri web, carti, recenzii de carte, referinte in jurnal
etc.
— Pentru a afisa fotografii, postere, site-uri web sau poezii create de studenti
pentru comentarii si recenzii reciproce

Pentru informatii suplimentare consultati
Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Database_activity
DataBase settings
Building Database
Database templates
Using DataBase
DataBase FAQ

~ ~ ~ ~ ~

MODULUL DE ACTIVITATE EXTERNA

Modulul de activitate externa a instrumentului permite studentilor sa interactioneze
cu resursele si activitatile de invatare pe alte site-uri Web. De exemplu, un
instrument extern ar putea oferi acces la un nou tip de activitate sau materiale de
invatare de la un editor.
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4.6

Pentru a crea o activitate externa a unui instrument, este necesar un furnizor de
instrumente care sa accepte LTI (Learning Interoperability Tools). Un profesor poate
crea o activitate externa a instrumentului sau poate utiliza un instrument configurat
de administratorul site-ului.

Activitatile externe ale instrumentului difera de resursele URL in cateva moduri:

> Instrumentele externe sunt constiente de context, adica au acces la informatii
despre utilizatorul care a lansat instrumentul, cum ar fi institutia, cursul si
numele

> Instrumentele externe accepta citirea, actualizarea si stergerea notelor
asociate cu instanta de activitate

> Configuratiile externe ale uneltelor creeaza o relatie de incredere intre site-ul
dvs. si furnizorul de instrumente, permitand comunicarea sigura intre ele

Pentru mai multe informatii consultati

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/External_tool
» External tool settings
» Using External tool
y External tool FAQ
FEEDBACK

Modulul de activitate feedback permite unui profesor sa creeze un sondaj
personalizat pentru colectarea opiniilor participantilor folosind o varietate de tipuri
de intrebari, inclusiv cu optiuni multiple, da / nu sau introducerea de text.

Raspunsurile la feedback pot fi anonime, daca se doreste, iar rezultatele pot fi
prezentate tuturor participantilor sau se limiteaza numai la profesori. Orice activitati
de feedback de pe prima pagina a site-ului pot fi completate si de utilizatori care nu
sunt conectati.

Activitatile de feedback pot fi utilizate

» Pentru evaluarea cursurilor, ajutand la imbunatatirea continutului pentru
participantii ulteriori

> Pentru a permite participantilor sa se inscrie pentru module de curs,
evenimente etc.

> Pentru sondajele clientilor despre optiunile cursului, politicile scolare etc.

» Pentru anchetele anti-hartuire in care studentii pot raporta incidente anonim
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4.7

Pentru mai multe informatii

More help https://docs.moodle.org/35/en/Feedback_activity
Feedback settings

Building Feedback

Using Feedback

Feedback FAQ

~ ~ ~ ~ ~

FORUM

Modulul de activitate al forumului permite participantilor sa aiba discutii asincrone,
adica discutii care au loc intr-o perioada extinsa de timp.

Exista mai multe tipuri de forumuri de a alege, cum ar fi un forum standard in care
oricine poate incepe o noua discutie in orice moment; un forum in care fiecare
student poate posta exact o discutie; sau un forum de intrebari si raspunsuri in care
elevii trebuie sa posteze mai intai inainte de a putea vedea postarile altor studenti.
Un profesor poate permite ca fisierele sa fie atasate la postarile din forum. Imaginile
atasate sunt afisate in mesajul forumului.

Participantii se pot abona la un forum pentru a primi notificari privind mesaje noi pe
forum. Un profesor poate seta modul abonament la optional, fortat sau automat sau
poate impiedica abonamentul complet. Daca este necesar, elevii pot fi blocati sa
posteze mai mult de un anumit numar de postari intr-o anumita perioada de timp;
acest lucru poate impiedica dominarea individuala a discutiilor.

Mesajele forumului pot fi evaluate de catre profesori sau studenti (evaluarea
reciproca).

Calificarile pot fi centralizate pentru a forma o nota finala care este inregistrata in
catalog.

Forumurile au multe utilitati, ca de exemplu

Un spatiu social pentru ca studentii sa se cunoasca reciproc.

Pentru anunturile cursului (folosind un forum de stiri cu abonament obligatoriu)

Pentru a discuta continutul cursului sau pentru a citi materialele

Pentru continuarea online a unei probleme ridicate anterior intr-o sesiune fata

in fata

> Pentru discutii numai pentru profesori ( folosind un forum ascuns )

> Un centru de ajutor unde tutorii sau studentii pot oferi sfaturi

» O zona de suport unu-la-unu pentru comunicari private student-profesor
(folosind un forum cu grupuri separate si cu un student pe grup)

~
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> Pentru activitatile extra, de exemplu "solicitarea creierului" pentru ca studentii
sa reflecteze si sa sugereze solutii

For further information consult
Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Forum_activity
y Forum settings
» Using Forum
)

Forum FAQ
4.8 GLOSAR
Modulul de activitate al glosarului permite participantilor sa creeze si sa mentina o
listd de definitii, cum ar fi un dictionar, sau sa colecteze si sa organizeze resurse
sau informatii. Un profesor poate permite ca fisierele sa fie atasate la intrarile de
glosar. Imaginile atasate sunt afisate in inregistrare. inregistrarile pot fi ciutate sau
navigate in ordine alfabetica sau pe categorii, date sau autori. Intrarile pot fi aprobate
in mod implicit sau trebuie sa fie aprobate de un profesor inainte ca acestea sa fie
vizibile de catre toata lumea.
Daca este activat filtrul de auto-conectare glosar, intrarile vor fi legate automat in
cazul in care vor aparea cuvintele si / sau expresiile conceptuale in cadrul cursului.
Un profesor poate permite comentarii despre intrari. inscrierile pot fi, de asemenea,
evaluate de catre profesori sau studenti (evaluare reciproca). Calificarile pot fi
centralizate pentru a forma o nota finala care este inregistrata in catalog.
Glosarele au multe utilizari, ca de exemplu
O banca colaborativa a termenilor-cheie
> Un spatiu de “a te cunoaste” unde noii studenti isi adauga numele si detaliile
personale.
O resursa de "sfaturi practice" a celor mai bune practici intr-un subiect practic
O zona de partajare de videoclipuri utile, imagini sau fisiere de sunet
O resursa de revizuire a faptelor de retinut
Pentru mai multe informatii consultati

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Glossary_activity

» Glossary settings

» Using Glossary

» Glossary FAQ

4.9 LECTIA
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Modulul de activitate al lectiei permite unui profesor sa furnizeze activitati de continut si /
sau practica in moduri interesante si flexibile. Un profesor poate folosi lectia pentru a crea
un set liniar de pagini de continut sau activitati de instruire care ofera o varietate de cai sau
optiuni pentru cursant. in ambele cazuri, profesorii pot alege s& sporeasca angajamentul Si
sa asigure intelegerea prin includerea unei varietati de intrebari, cu raspunsuri multiple sau
un raspuns scurt. In functie de alegerea raspunsului elevului si de modul in care profesorul
dezvolta lectia, elevii pot trece la pagina urmatoare, pot fi readusi la o pagina anterioara sau
pot fi redirectionati pe alta pagina.

O lectie poate fi evaluata nota fiind inregistrata in catalog.

Lectiile pot fi folosite
> Pentru invatarea auto-dirijatad a unui nou subiect
»  Pentru scenarii sau simulari / exercitii de luare a deciziilor
> Pentru revizuirea diferentiata, cu diferite seturi de intrebari de revizuire, in
functie de raspunsurile date la intrebarile initiale

Pentru mai multe informatii
More help https://docs.moodle.org/35/en/Lesson_activity

Lesson settings
Building Lesson
Using Lesson
Lesson FAQ

~ ~ ~ ~ ~

4.10 CHESTIONAR

Chestionarul este o activitate care permite unui profesor sa creeze chestionare cu
intrebari de diferite tipuri, inclusiv alegeri multiple, potrivire, raspuns scurt si numeric.
Profesorul poate permite incercarea testului de mai multe ori, cu intrebarile
amestecate sau alese aleatoriu din banca de intrebari. Poate fi setata o limita de timp.
Fiecare incercare este marcata automat, cu exceptia intrebarilor eseului, iar nota este
inregistrata in nota de evaluare.

Profesorul poate alege cand si daca studentii vor primi sugestii, feedback si
raspunsuri corecte.

Chestionarele pot fi utilizate

Ca examen de curs

Ca mini teste pentru citirea sarcinilor sau la sfarsitul unei teme
Ca examen pratic utilizand intrebari de la examene anterioare
De a trimite opinii imediate despre performanta

~ S~
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Y Pentru autoevaluare

Pentru mai multe informatii consultati

More help https://docs.moodle.org/35/en/Quiz_activity
Quiz quick guide

Quiz settings

Building Quiz

Usin uiz

Quiz reports

Quiz FAQ

~ O~ ~ ~ S~~~

4.11 PACHET SCORM

Un pachet SCORM este o colectie de fisiere care sunt impachetate conform unui standard
convenit pentru obiectele de invatare. Modulul de activitate SCORM permite ca pachetele

SCORM sau AICC sa fie incarcate ca fisier zip si adaugate la un curs.

Continutul este de obicei afisat pe mai multe pagini, cu navigarea intre pagini. Exista diferite
optiuni pentru afisarea continutului intr-o fereastra pop-up, cu un cuprins, cu butoane de
navigare etc. Activitatile SCORM includ, in general, intrebari, notele fiind inscrise in carnetul
de note.

Pot fi utilizate activitati SCORM

> Pentru prezentarea continutului multimedia si a animatiilor

Y Cainstrument de evaluare

4.12 SONDAJ

Modulul activitatii de sondaj ofera un numar de instrumente de ancheta verificate care au
fost considerate utile in evaluarea si stimularea invatarii in mediile online. Un profesor le
poate folosi pentru a aduna date de la studentii lor, care ii vor ajuta sa invete despre clasa

lor si sa reflecteze asupra propriei lor invataturi.

Retineti ca aceste instrumente de ancheta sunt pre-populate cu intrebari. Profesorii care

doresc sa-si creeze propriul studiu ar trebui sa utilizeze modulul de activitate feedback.

Pentru informatii suplimentare consultati:
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Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Survey_activity
y Survey settings
y Using Survey
» Survey FAQ
4.13 WIKI

Modulul de activitate wiki permite participantilor sa adauge si sa editeze o colectie de pagini
web. Un wiki poate fi colaborativ, colectiv, fiecare putand sa-l editeze sau individual, in cazul

in care fiecare are propriul wiki pe care numai el il pot edita.

Se pastreaza un istoric al versiunilor anterioare ale fiecarei pagini din wiki, care contine lista

editiilor realizate de fiecare participant.
Wikis are multe utilizari, cum ar fi

e Pentru note de curs de grup sau ghiduri de studiu

e Pentru membrii unei facultati ca sa planifice impreuna un program de lucru sau o
intalnire

» Pentru studenti sa creeze in colaborare o carte online, creand continut pe un subiect
stabilit de tutorele lor

¢ Pentru povestirea in colaborare sau creatia de poezie, in care fiecare participant scrie
o linie sau un vers

e Cajurnal personal pentru note de examinare sau revizuire (folosind un wiki individual)

Pentru informatii suplimentare consultati:

More help https://docs.moodle.org/35/en/Wiki_activity
Wiki settings

Using Wiki

Wiki FAQ

~ ~ ~ ~

4.14 ATELIER

Modulul activitatii atelierului permite colectarea, revizuirea si evaluarea reciproca a
activitatii studentilor.
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Studentii pot trimite orice continut digital (fisiere), cum ar fi documente prelucrate
word sau excel, si pot de asemenea sa introduca text direct intr-un camp utilizand
editorul de text.

Postarile sunt evaluate folosind un formular de evaluare cu criterii multiple definit de
catre profesor. Procesul evaluarii si intelegerii formularului de evaluare poate fi
incercat in prealabil cu exemple prezentate de profesor, impreuna cu o evaluare de
referinta. Elevilor li se da posibilitatea de a evalua una sau mai multe dintre
observatiile postate de colegilor lor. postarile si recenziile pot fi anonime daca este
necesar.

Cursantii obtin doua gradatii intr-o activitate atelier - un grad pentru postarea lor si
un grad pentru evaluarea observatiilor colegilor lor. Ambele note sunt inregistrate in
carnetul de note.

Pentru informatii suplimentare consultati:

More help https://docs.moodle.org/35/en/Workshop_activity
Workshop quick guide

Using Workshop

Grading strategies

Workshop FAQ

~ O~ ~ ~ ~
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5. RESURSE

O resursa este un element pe care un profesor il poate utiliza pentru a sustine invatarea,
cum ar fi un fisier sau un link. Moodle sustine o serie de tipuri de resurse pe care profesorii
le pot ad&uga la cursurile lor. Tn modul de editare, un profesor poate adduga resurse prin
intermediul unui link "Adaugati o activitate sau o resursa". Resursele apar ca un singur link
cu o pictograma in fata acesteia care reprezinta tipul de resursa. Resursele pe care
platforma permite sa le gestioneze sunt urmatoarele:

CARTE

Resurse pe mai multe pagini cu un format de carte. Profesorii isi
pot exporta cartile ca IMS CP (admin trebuie sa permita rolul
profesorului de a exporta IMS)

FISIER

O imagine, un document pdf, o foaie de calcul, un fisier audio, un
fisier video

DOSAR

Pentru a ajuta la organizarea fisierelor si a unui dosar pot sa
contina alte dosare

IMS PACHETUL
CONTINUTULUI

Adaugati materiale statice din alte surse in formatul standard al
pachetului de continut IMS

ETICHETA Pot fi cateva cuvinte afisate sau o imagine folosita pentru a separa
resursele si activitatile dintr-o sectiune sau poate fi o descriere sau
instructiuni

PAGINA Cursantul vede un singur ecran scrollabil pe care un profesor il
creeaza cu editorul robust HTML

URL Puteti trimite cursantul in orice loc pe care il pot accesa in
browserul sau web, de exemplu Wikipedia

5.1 CARTEA

Modulul de carte permite unui profesor sa creeze o resursa in mai multe pagini intr-un format
asemanator cartilor, cu capitole si subcapitole. Cartile pot contine fisiere media, precum si
text si sunt utile pentru afisarea de pasaje lungi de informatii care pot fi impartite in sectiuni.

O carte poate fi utilizata:

e Sa afiseze materialul de citire pentru modulele individuale de studiu
e Ca manual al personalului departamentului
e (Ca portofoliu de lucrari ale studentului

Pentru informatii suplimentare consultati:

)

More help https://docs.moodle.org/35/en/Book_module
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y  Book settings

y  Using Book
y  Book FAQ
5.2 FISIERE

Modulul de fisiere permite unui profesor sa furnizeze un fisier ca resursa de curs. Daca este
posibil, fisierul va fi afisat in interfata cursului; in caz contrar, cursantii vor fi rugati sa-I
descarce. Fisierul poate include fisiere de suport, de exemplu, o pagina HTML poate avea
imagini incorporate sau obiecte Flash.

Retineti ca studentii trebuie sa aiba software-ul corespunzator pe calculatoarele lor pentru
a deschide fisierul.

Un fisier este utilizat pentru :

y Aimpartasi prezentari date in clasa

Yy Sa includa un mini website ca resursa de curs

» Pentru a furniza fisiere ale anumitor programe software (de exemplu, Photoshop
.psd), studentii pot sa le editeze si sa le trimitd pentru evaluare

Pentru informatii suplimentare consultati:

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/File_resource
y File settings
» File resource FAQ

5.3 DOSAR

Modulul de dosar permite unui profesor sa afiseze un numar de fisiere asociate intr-un
singur director, reducand derularea in pagina cursului. Un dosar format zip poate fi incarcat
si dezarhivat pentru afisare sau un dosar gol creat si fisiere incarcate in el.

Un dosar poate fi utilizat

Pentru o serie de fisiere dintr-un singur subiect, de exemplu un set de documente de
examinare anterioare in format pdf sau o colectie de fisiere de imagini pentru utilizarea in
proiectele de studenti.

Sa furnizeze un spatiu de incarcare partajat pentru profesori pe pagina de curs (pastrarea
dosarului ascuns, astfel incat numai profesorii il pot vedea).

Pentru informatii suplimentare consultati:

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/Folder_resource

y Folder resource settings
y Folder resource FAQ
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5.4 IMS CONTINUT IMPACHETAT

Un pachet de continut IMS este o colectie de fisiere care sunt ambalate conform unui
standard convenit, astfel incat acestea sa poata fi reutilizate in diferite sisteme. Modulul
pachet de continut IMS permite ca astfel de pachete de continut sa fie incarcate ca fisier zip
si adaugate la un curs ca resursa.

Continutul este de obicei afisat pe mai multe pagini, cu navigarea intre pagini. Exista diferite
optiuni pentru afisarea continutului intr-o fereastra pop-up, cu un meniu sau cu butoane de
navigare etc.

Un pachet de continut IMS poate fi utilizat pentru prezentarea continutului multimedia si a

animatiilor.

Pentru informatii suplimentare consultati:

Y More help https://docs.moodle.org/35/en/IMS_content_package
» IMS content package settings
» IMS content package FAQ

5.5 ETICHETA

Modulul de etichetare permite inserarea textului si a multimedia in pagina cursului intre
linkuri catre alte resurse si activitati. Etichetele sunt foarte versatile si pot ajuta la
imbunatatirea aspectului unui curs, daca sunt folosite cu grija.

Etichetele pot fi utilizate

e Pentru a imparti o lista lunga de activitati cu subtitlu sau imagine
e Pentru a afisa un fisier audio sau video incorporat direct pe pagina cursului

e Pentru a adauga o scurta descriere la o sectiune de curs

Pentru informatii suplimentare consultati:

More help https://docs.moodle.org/35/en/Label
Label module settings

Using Label
Label FAQ

5.6 PAGINA

~ ~— ~ ~
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Modulul paginii permite unui profesor sa creeze o resursa de pagina web utilizand
editorul de text. O pagina poate afisa text, imagini, sunet, video, link-uri web si cod

incorporat, cum ar fi harti Google.

Avantajele utilizarii modulului de pagina, mai mult decat a modulului de fisier, include
existenta resursele mai accesibile (de exemplu pentru utilizatorii de dispozitive mobile)

si mai usor de actualizat.

Pentru cantitati mari de continut, se recomanda utilizarea unei carti mai degraba decat

a unei pagini.
O pagina poate fi utilizata

) Sa prezinte termenii si conditiile unui curs sau un rezumat al programelor de curs
) Pentru a incorpora mai multe videoclipuri sau fisiere de sunet, impreuna cu un text

explicativ
Pentru informatii suplimentare consultati:

More help https://docs.moodle.org/35/en/Page_resource

Page module settings

Using Page
Page FAQ

~ ~ ~ ~

5.7 URL

Modulul URL permite unui profesor sa furnizeze un link web ca resursa de curs. Orice
lucru disponibil gratuit online, cum ar fi documente sau imagini, poate fi legat; URL nu
trebuie sa fie pagina de pornire a unui site Web. Adresa URL a unei anumite pagini
web poate fi copiata si lipitd sau un profesor poate folosi selectorul de fisiere si poate
alege un link dintr-un depozit, cum ar fi Flickr, YouTube sau Wikipedia (in functie de

locurile in care sunt activate site-urile).

Existd o serie de optiuni de afisare pentru adresa URL, cum ar fi incorporarea sau
deschiderea intr-o fereastra noua si optiunile avansate pentru transmiterea

informatiilor, cum ar fi numele unui student, la adresa URL, daca este necesar.

Retineti ca si URL-urile pot fi adaugate la orice alta resursa sau tip de activitate prin

intermediul editorului de text.
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Pentru informatii suplimentare consultati:

) More help https://docs.moodle.org/35/en/URL_resource

) URL resource settings
) URL resource FAQ

6 EVALUATION

in acest capitol, unele activitati, disponibile in Moodle, sunt grupate, pentru a permite
evaluarea si verificarea invatarii cursantilor. Aceste instrumente sunt de obicei interactive,
deoarece solicita cursantilor sa introduca date, sa formuleze raspunsuri sau sa aleaga din

alternativele propuse; din acest motiv ele sunt clasificate ca activitati.
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In realitate, majoritatea activitatilor din Moodle includ posibilitatea de atribuire a evaluéarilor;
in aceasta sectiune, colectam unele dintre cele care permit comunicarea dintre student si
profesor. Activitatile descrise pot fi folosite la inceputul cursului, in interiorul sau in final,
pentru a verifica cunostintele initiale si situatile de pornire ale cursantilor, a monitoriza

invatarea si a oferi posibilitatea de a demonstra ca obiectivele didactice au fost atinse.

6.1 GRADER REPORT

Cele mai multe dintre activitatile moodle implica atribuirea unei evaluari de catre profesor.
Evaluarea este activata la nivelul site-ului, iar in fiecare curs exista un registru cu evaluarile
studentilor inscrisi, ale caror setari sunt definite de administrator. in acest registru, se
salveaza voturile obtinute Tn activitatile in care se planifica si se salveaza evaluarea. Setarile
definite de administrator sunt, de exemplu, ce roluri sunt listate in registru, in ce format pot

fi exportate voturile si in ce forma trebuie salvate.

Profesorul poate personaliza aspectul registrului cursului sau, modul de gestionare a
evaluarilor activitatilor si notele de utilizat. Facand clic pe meniul Grades, profesorul
acceseaza registrul de evaluari, un tabel cu numele studentilor si evaluarile obtinute. Facand

clic pe fila individuala, se poate vedea fisa de evaluare a fiecarui utilizator.
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Pentru mai multe informatii https://docs.moodle.org/35/en/Grades

6.2 CATEGORII DE EVALUARE

Evaluarile de activitate pot fi introduse in diferite categorii. Facand clic pe Categorii Si
Elemente din meniul de gestionare a evaluarii din panoul de administrare a cursului, putem
crea noi categorii de evaluare, de exemplu: primul si al doilea termen pentru un curs scolar.
Sau exercitii pentru examenul final pentru un curs universitar sau o subdiviziune pentru
subiecte si module didactice. Fiecarei categorii i se da un nume si o metoda de calcul al
ratingului global pentru categorie: in elementul Agregarea voturilor vom putea decide daca
sa foloseasca media voturilor care se incadreaza in acea categorie sau media ponderata

sau maximul, minimul, excesul, suma voturilor, eventual eliminand cele mai rele voturi.
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Adaugarea unei categorii de evaluare

Pentru a adauga o categorie de evaluare:

— Selectati "Setarea catalogului” - "Gradebook setup” din meniul derulant al carnetului
de note.

— Faceti clic pe butonul "Adaugati o categorie" - "Add category" in partea de jos a
paginii.

— Dati categoriei de evaluare un nume semnificativ.

— Selectati setarile categoriei cu grade, dupa caz. Setarile avansate pot fi puse la
dispozitie facand clic pe linkul "Afisati mai multe" - "Show more".

— Faceti clic pe butonul "Salvati modificarile" -"Save changes".

Pentru informatii suplimentare: https://docs.moodle.org/35/en/Grade_categories
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6.3 SCORURI SI SCALE

in fiecare activitate care implica o evaluare, este necesar sa se stabileascé care sunt voturile
care pot fi atribuite. In general, ele pot fi scoruri, numere intre 0 si un set maxim de scoruri
sau judecati incluse intr-o scara de clasificare. Pentru a defini o noua scala de evaluare,
faceti clic pe Scale, de asemenea in meniul de gestionare a evaluarii din panoul de
administrare a cursului si faceti clic pe butonul Add a Scale Button. Atribuiti un nume scarii,
iar sub titlul Scala scrieti elementele care o compun, de exemplu: Serios insuficient,
Insuficient, Suficient, Bun, Foarte bun, Excelent. Eventual o explicatie si corespondenta a

voturilor poate fi furnizata prin completarea campului Description.

Pentru mai multe informatii:

Grade points: https://docs.moodle.org/35/en/Grade_points
Scale: https://docs.moodle.org/35/en/Scales
6.4 LECTIA

Lectia este cea mai completda si mai flexibila activitate care permite atat inserarea

continutului in curs, cat si verificarea interactiva a faptului ca a fost inteleasa.

Este o cale reala formata din pagini cu texte si intrebari; la sfarsitul fiecarei pagini puteti

merge la pagina urmatoare sau la o alta pagina a lectiei.

Particularitatea lectiei este flexibilitatea: de fapt, este posibila personalizarea cailor,
feedback-urilor si evaluarilor, o lectie va permite sa transmiteti continut in timpul evaluarii si

este o metoda care poate fi extrem de functionala.

Ca si in cazul tuturor celorlalte resurse si activitati, trebuie mai intai sa salvati setarile

generale, apoi sa treceti la constructia actuala a lectiei, de la o pagina la alta.

Pentru moment, s& ne dam doar un nume unei lectii si sa o salvam, vom reveni la diferitele
setari mai tarziu; sa procedam in schimb la realizarea lectiei. Este recomandabil sa

planificati aceasta activitate astfel incat sa aveti idei clare despre ce sa faceti cu lectia.

Sau un examen final pentru curs universitar, sau o subdiviziune pe subiecte si module de
invatare. Numele si metoda pentru calcularea valorii totale vor fi alocate fiecarei categorii.
Dupa centralizarea voturilor vom fi capabili sa decidem daca utilizam media voturilor care
se incadreaza in categorie sau suma maxima sau minima a voturilor, renuntand la cele mai

rele.
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Cand lectia este accesata, este afisat un panou similar celui prezentat mai jos

In partea de editare, prezentata in imagine, puteti adauga pagini la lectie; exista doua

tipuri de pagini: pagini cu continut si pagini cu intrebari.
Adaugati o pagina de continut

Add a content page
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— Aceasta este o pagina in care un profesor poate furniza informatii pentru a avansa
lectia inainte, dar fara a solicita elevului sa raspunda la intrebari specifice.

— Studentul vede titlul paginii, cateva informatii si apoi unul sau mai multe butoane din
partea de jos pentru a selecta.

— Cand studentul face clic pe un buton, merge la pagina urmatoare, dar alegerea nu

este marcata.
Titlul paginii

— Titlul unei pagini de continut apare elevului din partea de sus a paginii.

— Un profesor va vedea, de asemenea, titlul in modul de editare restrans cand lucreaza
la Lectie, iar ei vor putea sa aleaga si titlul (si, prin urmare, aceasta pagina) din lista
drop-down "jump".

— Titlul dintr-o pagina de continut este de asemenea utilizat cu setarea "display left

menu”.
Continutul paginii

Acesta este locul unde profesorul poate adauga informatii pentru student, utilizadnd editorul

Text si caracteristicile sale multimedia.

Continut:

Aici profesorul scrie cuvintele pe care

doreste ca elevul sa dea clic pentru a ajunge
la urmatoarea parte a lectiei.

Aceste cuvinte vor avea pentru student
semnificatia unui buton.

Profesorul poate bifa caseta pentru ca
butoanele sa apara orizontal sau debifa
pentru ca butoanele sa apara centrate
vertical.

Saltul
— Fiecare Descriere intr-o pagina de continut are un meniu Jumps. "Jumps" duce

un student de la o pagina la alta.
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— Un "salt relativ" este "pagina urmatoare" sau "sféarsitul lectiei”, in timp ce un "salt
absolut" da numele real al unei pagini.

— Profesorul alege din meniul derulant pagina corecta pentru a trimite elevului daca da
clic pe butonul care va fi facut din aceasta descriere. Toate paginile create de
profesor vor avea titlurile lor in aceasta lista, permitandu-le sa fie selectate.

— Cand un student da clic pe un buton de descriere, acesta este trimis catre pagina
definita in Jump asociata cu butonul.

Salturile reprezinta o caracteristica unica a modulului Lectie.

Salturile sunt linkuri si determina ce se intampla dupa ce elevul face o alegere pe o pagina
din lectie.

Exista doua tipuri de salturi de baza - Relative si Absolute.
De exemplu, un profesor creeaza 10 pagini de lectie si le intituleaza P1-P10.
P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10.

Pe P5, profesorul ar putea dori sa trimita elevului la P7 pentru o alegere si la "Pagina
urmatoare" pentru alte optiuni. In acest exemplu, "P7" este un salt absolut si "Pagina
urmatoare este un salt relativ.

Saltul absolut

Saltul absolut merge intotdeauna pe aceeasi pagina pe care un profesor a creat-o.
in exemplul nostru am folosit P7.

P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10.

Retineti ca profesorul poate decide sa schimbe titlul paginii "P7" in "Gradare" ca titlu de
pagina. Saltul de la P5 se va schimba automat.

P1, P2, P3, P4, P5, P6, Gradarea, P8, P9, P10.

Mutarea fiecarei pagini nu va avea efect asupra unor salturi absolute.

in exemplul de mai jos saltul absolut in P5 va trece peste 4 pagini in ordinea logica.
P1, P2, P5, P3, P4, P6, P8, Gradarea, P9, P10.

Paginile pot avea acelasi titlu si acest lucru poate fi confuz la setarea salturilor.

De exemplu, este o buna practica reintitularea unei pagini finale a sectiunii - End of Branch,
astfel incat sa nu ajungeti la 5 pagini numite End of Branch.
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Salturi relative

Aceste tipuri de salturi merg intr-o pozitie sau creeaza un efect.
in exemplul nostru, o saltare a paginii urméatoare in P5 urmatoarea pagina in ordinea

logica a lectiei este P6.

P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7, P8, P9, P10.

Profesorul poate decide ca sunt necesare mai multe informatii pentru elevii care merg
la P6. Profesorul poate introduce o pagina (numita P5-b) imediat dupa P5 si saltul
paginii urmatoare va trece acum la P5-b.

P1, P2, P3, P4, P5, P5-b, P6, P7, P8, P9, P10.

Sau profesorul poate muta o alta pagina in pozitia imediat dupa P5, iar saltul paginii
urmé&toare va merge acolo. in exemplul de mai jos P10 a fost mutat si a devenit

"Pagina urmatoare".
P1, P2, P3, P4, P5, P10, P5-b, P6, P7, P8, P9.

Daca profesorul muta P5 intr-o alta locatie in ordinea logica, saltul relativ va cauta in

continuare "pagina urmatoare" in exemplul nostru, acesta va fi acum P10.
P1, P2, P3, P4, P6, P7, P8, P9, P5, P10.

lata cateva dintre salturile relative pe care un profesor le-ar putea gasi intr-o pagina

de Lectii.

Salturile aleatorii relative trebuie sa fie planificate cu grija. Acestea au fost concepute

pentru a fi utilizate intr-un segment al unei lectii.
Pagina urmatoare

Am acoperit acest salt relativ in exemplul de mai sus. Este, de asemenea, saltul
implicit pentru primul raspuns al oricaror alegeri ale paginii de intrebari sau continut

(tabelul de sucursale).
Aceasta pagina

Aceasta pagina duce studentul inapoi la pagina pe care tocmai a vazut-o. Lectia va
folosi de obicei acest salt in majoritatea paginilor de intrebari si de continut, daca nu

utilizeaza "Pagina urmatoare".
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Pagina precedenta

Pagina care se afla in fata paginii curente in ordinea logica.

Sfarsitul lectiei

Sfarsitul lectiei este ecranul de varf pe care studentul il vede cand a terminat lectia.
In lectia simpl&, aceasta urmeaza ultima pagina in ordinea logica. Poate afisa scorul,
ofera o legatura cu lectia urmatoare sau doar spune ca au terminat lectia. Acest salt
este adesea folosit ca o alegere a paginii de continut pentru a permite elevului sa

incheie lectia n acel punct al Lectiei.

intrebare nevazuta in cadrul unei pagini de continut

Acest lucru va face legatura cu o intrebare aleatorie aleasa (intreprinsa de student in
aceasta incercare) intre aceasta pagina de continut si sfarsitul lectiei sau urmatorul
sfarsit al sectiunii. Aceasta ar putea fi folosita intr-un segment al unei lectii, unde se

foloseste ca salt in C2 in exemplul de mai jos. Utilizati cu grija.

C1, C2, Q1, Q2, Q3, EoB, C3, C4, C5, Q4, C6.

intrebare aleatorie intr-o pagina de continut

Acest lucru va face legatura cu o intrebare aleasa in mod aleatoriu intre pagina de
continut curenta si sfarsitul lectiei sau urmatorul sfarsit al sectiunii. Daca studentul a
vazut deja intrebarea si incercarile sunt mai mari de 1, ei vor avea o alta sansa de a
castiga punctul (punctele) pentru aceasta intrebare. Daca incercarile sunt setate la

1, intrebarea va fi omisa si o alta intrebare aleatorie aratata. Utilizati cu grija.

C1, C2, Q1, Q2, Q3, EoB, C3, C4, C5, Q4, C6.

Pagina cu continut aleatoriu
Acest lucru va duce la o pagina de continut aleatoriu intre pagina curenta a
continutului si sfarsitul lectiei sau urmatorul sfarsit al sectiunii. Se foloseste intr-un

segment si este un salt in C2 prezentat mai jos. Utilizati cu grija.

C1, C2, C3, C4, C5E0B, Q1, Q2, Q3, 4, C6.
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Adaugati o pagina de intrebari

(Nota: Aceste tipuri de intrebéri nu sunt identice cu tipurile de intrebari de tip chestionar si
nu sunt in niciun fel legate de intrebarile testului.)

O pagina cu o intrebare, asa cum se poate astepta, contine o intrebare care, in functie de
raspunsul dat, va va permite sa va deplasati la alta pagina a lectiei.

Formatul paginilor de intrebari este similar cu continutul.
O pagina tipica de intrebari ar putea include:
Titlul - numele pe care elevul il vede in partea de sus a paginii de intrebari.

Continutul paginii - intrebarea reala

Raspuns / Raspuns / Salt / Scor ca in captura de ecran de mai jos
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Tipuri de intrebari

Raspuns multiplu
Elevul are o intrebare si o lista de raspunsuri. Lista raspunsurilor va fi amestecata de
fiecare data cand intrebarea este privitad de un student. In mod implicit, acestia aleg
un raspuns, dar puteti bifa caseta "raspuns multiplu" pentru a le permite sa aleaga
mai mult de un raspuns.
Selectorul de fisiere este disponibil in editor, astfel incat imaginile si alte suporturi

media sa poata fi incarcate ca parte a raspunsurilor si raspunsurilor.

Referat
Elevii pot scrie un raspuns mai lung care va fi evaluat mai tarziu de catre profesor.
Prin urmare, scorul nu este atribuit; trebuie sa fie programata o singura actiune de
salt pentru o alta pagina, care va fi executata indiferent de raspunsul dat.

Potrivire
Acest lucru va permite sa configurati liste care trebuie sa fie potrivite cu alte liste, de
exemplu cuvintele, imaginile, numerele etc. Studentul trebuie sa le potriveasca corect
pentru a primi scorul.

Numeric
Acest lucru necesita un numar ca raspuns. Un numar dintr-un interval poate fi, de
asemenea, acceptat ca fiind corect. Separatorul de interval care trebuie utilizat este

coloana:
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De exemplu, pentru a accepta corect orice numar intre 10 si 12 (10, 11 si 12), tastati
10:12 in caseta de raspuns. Doar editorul de text simplu este disponibil in caseta de

raspuns.

Raspuns scurt
Un student trebuie sa furnizeze un singur cuvant sau un raspuns scurt. Profesorul
trebuie sa anticipeze eventualele raspunsuri si sa le introduca in caseta de raspuns,
folosind **, daca este cazul. Doar editorul de text simplu este disponibil in caseta de
raspuns.
Puteti include 5 sau mai multe linii de subliniere in textul intrebarii si acestea vor fi
inlocuite pentru student de catre caseta de raspuns. (Aceasta inseamna, de
asemenea, ca completarea intrebarilor goale poate fi importata din Blackboard si alte

LMS.) Includerea mai multor sublinieri va face caseta de raspuns mai larga.

Moodle stands for Object Oriented Dynamic Learning Environment

Adevarat/ fals
Studentului i se da o sentinta si trebuie sa decida daca este adevarat sau fals

Adaugati un grup

Un cluster este un grup de pagini de intrebari care vor fi oferite la intamplare unui elev in
timpul lectiei. Este cel mai bine daca ati facut paginile de intrebari in prealabil si apoi puteti
decide unde sa marcati inceputul si sfarsitul clusterului. Startul este marcat de o pagina

"cluster", iar sfarsitul este terminat de pagina "sfarsitul clusterului".

Pentru informatii suplimentare:https://docs.moodle.org/35/en/Lesson_clusters

Setarile lectiilor

Acum, sa revenim la setarile lectiei: acum, cand intelegem cum functioneaza, putem alege
optiunile care se potrivesc cel mai bine rezultatului dorit.
Pentru a reveni la setarile generale, introduceti lectia si faceti clic pe Setari - Settings din

meniul de administrare a lectiilor.
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Aspect

Pagina unei lectii poate fi personalizata si condusa in mod flexibil. Lectia poate incepe cu o
fereastra pop-up care se deschide pentru a prezenta un fisier. Aceasta trebuie descarcata
intr-un spatiu adecvat Pop-up file. Este de asemenea posibil sa vizualizezi scorul obtinut
in timpul cursului, sa-l actualizezi cu fiecare intrebare si cu scorul total obtinut pana in acel
moment. Vizualizarea scorului curent este o cale optima de a motiva cursantul sa finalizeze
lectia. Incluzénd un progress bar si menu on the left se simplificd monitorizare cursului
lectiei si intelegerea fazei in care s-a ajuns. Se poate, optional sa se aleaga un timp minimal
de vizualizare a lectiei. Prin activarea campului Slideshow lectia va fi prezentata sub forma
de diapozitive, pagini cu inaltime si latime prestabilite. Se poate inca alege un numar maxim
de raspunsuri la intrebarile cu raspuns multiplu, feedback implicit ( cand o intrebare nu a
fost recunoscuta in Progress bar este trimis un feed back specific: the right answer or wrong
answer) si la sfarsit the link with an activity, aceasta este o activitate de curs de afisat

cand lectia s-a terminat.

Bara de progres
Alegeti aceasta optiune pentru a afisa o bara in partea de jos a paginii, care arata cat
a avansat studentul in lectie.
Pentru lectiile care contin doar Content pages, o data ce o lectie a fost parcursa
pana la sfarsit, daca aceeasi lectie este reluata, bara de progres nu va fi "resetata”,
adica va aparea un progres de 100% de la pagina 1!
Pentru lectiile care contin Question pages si se seteaza la "reluare”, Yes bara de

progres este intotdeauna "resetata" la 0% la reluare.

Retineti ca bara de avansare a lectiilor functioneaza corect numai pentru lectii cu o
navigare "simpla", cum ar fi pagina 1 -> pagina 2 -> pagina n -> sfarsitul lectiei.

Aceasta nu se aplica si lucrarilor cu pagini de cu salturi peste tot.
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Afisati meniul
Alegeti aceasta optiune atunci cand doriti sa afisati o lista a titlurilor paginilor de
continut din lectia pentru cursant. Numai acele pagini care au "Display in menu?"

verificat vor afisa. Meniul nu va afisa pagini de intrebari.

Afisati mai multe

in functie de ceea ce administratorul a specificat ca "Advanced”, alte setari vor fi afisate cu

clic pe link-ul "Show more”

Legate de media

Daca se doreste includerea unui link catre un fisier media, pentru ca studentii sa se
refere la, se incarca aici. Un 'Click here to view' si link-ul va fi afisat intr-un bloc
numit "linked media” pe fiecare pagina a lectiei.

Latimea si inaltimea ferestrei pop-up pot fi setate de un administrator, in Site
administration > Plugins > Activity modules > Lesson.

Afisati scorul curent
Alegeti aceasta optiune pentru a permite cursantilor sa vizualizeze propriul scor in

timp ce lucreaza in interiorul unei lectii.

Gradatie minima pentru a afisa meniul
Alegeti aceasta optiune daca doriti ca studentul sa parcurga lectia o data si sa obtina
o nota inainte de a putea revedea si naviga prin diferite pagini.

Prezentare imagini
Inaltimea, ltimea si culoarea de fundal pentru diapozitive sunt setate pentru intregul
site de catre un administrator in Site administration> Plugins> Activity modules>

Lesson.

Numarul maxim de raspunsuri
Aici se poate seta numarul implicit de casete de selectie disponibile cand se adauga
sau editeaza o intrebare sau continutul unei pagini. De exemplu, daca doriti sa utilizati
intrebari tip Multiple choice cu 3 raspunsuri in lectie, ati putea selecta 3. Puteti
modifica implicit aici oricaAnd pentru a afisa mai multe sau mai putine raspunsuri la

intrebari sau sa alegeti din continut.
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Utilizati feedback-ul implicit
Fiecare site Moodle are un raspuns standard (feedback) atunci cand un student
selecteaza un raspuns corect sau gresit intr-o lectie. Selectati "No" daca nu
introduceti decat raspunsul la o anumita intrebare pentru afisare. n acest caz, cand
lasati raspunsul la o intrebare necompletat, studentul nu va vedea nici un comentariu
despre raspunsul sau. Raspunsurile standard tipice Moodle sunt: "Acesta este

raspunsul corect" sau "Acesta este raspunsul gresit".
Conectati-va la urmatoarea activitate
Alegeti aceasta optiune pentru a oferi studentilor un link catre o alta activitate atunci

cand ajung la sfarsitul lectiei.

Disponibilitate

Disponibil de la/ Termen limita
Aici puteti seta o data si o ora de inceput si de sfarsit pentru lectia dvs.

Limita de timp
Aceasta va permite sa setati o limita de timp pentru lectie, care poate fi acum
secunde, minute, ore, zile sau saptamani. Studentii vor vedea un contor de

numaratoare inversa intr-un bloc in timp ce ei lucreaza. (Retineti ca acest lucru nu
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functioneaza daca lectia este descarcata pentru utilizare offline prin intermediul
aplicatiei mobile.)

Cronometrul nu fi impiedica pe cursanti sa faca lectia atunci cand timpul este depasit,
dar raspunsurile corecte nu mai sunt marcate

Lectie protejata prin parola
Schimbati in "yes" si introduceti parola daca doriti ca studentii sa aiba acces numai
cand cunosc parola.

Permiteti lectia offline
Activarea acestei setari inseamna ca lectia poate fi descarcata si efectuata offline de
catre un utilizator de aplicatii mobile. Lectiile care au un timp de desfasurare
programat nu pot fi parcurse offline

Controlul cursului lectiei

aceste optiuni se refera la posibilitatea navigarii in cadrul lectiei.

Permiteti studentilor revizuirea
alegand yes, utilizatorul se poate misca liber inainte si inapoi in timpul lectiei. in mod
normal, acest parametru este setat no, adica studentul este obligat sa urmeze cursul
stabilit pentru lectie.
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Oferiti posibilitatea de a incerca din nou o intrebare
cand raspunsul este gresit apare un buton care permite studentului sa incerce din
nou raspunsul sau sa continue lectia.

Numarul maxim de incercari
este numarul maxim de incercari acordate pentru fiecare raspuns. Cand este atins,
va trebui sa continuae cu lectia.

Actiune dupa un raspuns corect
puteti alege ce se intdmpla intre urmarirea fluxului normal al lectiei (normal),
vizualizarea unei pagini care nu a fost vizualizata (directionati catre o altéd pagina
aleatoare, printre cele care nu au fost inca afisate) sau vizualizarea unei pagini in
care raspunsul nu a fost dat, intotdeauna aleasa aleator. Atentie: alegerea unei a
doua sau a treia optiune dezactiveaza fluxul normal al lectiei si paginile sunt afisate
in ordine aleatorie. in acest caz, se poate alege si un numar de pagini de afigat.

Evaluare
Aici se afla toate setarile de evaluare. Evaluarea finala poate fi un scor sau poate fi
aleasa pe una dintre scalele definite in sectiunea cursului dedicata evaluarilor. Daca
ati stabilit lectia ca o lectie de incercare, evaluarea finala nu va aparea in registrul de
evaluare. Selectati "yes” sub titlul Scor personalizat |a fiecare raspuns si, in acest caz
se stabileste o data pentru repetare, cand se ia in considerare scorul mediu obtinut
sau cel mai bun. daca doriti sa atribuiti un scor pentru fiecare raspuns.

Exersati lectia
Lectiile de practica sunt acum salvate; aceasta inseamna ca acestea vor aparea in
rapoarte. Trebuie sa activati setarea "Retakes allowed" daca doriti ca studentii sa
poata incerca o lectie de practica de mai multe ori.

Nota: daca faceti upgrade de la o versiune anterioara, retineti ca toate lectiile de
practica vor avea "Re-take allowed" setat la "Yes". Daca readuceti o lectie de practica
facuta Tnainte de aceasta modificare, poate fi necesar sa modificati setarea "Re-take
allowed" daca este necesar.

Scoruri personalizate
Utilizati aceasta optiune pentru a obtine un anumit scor numeric (negativ sau pozitiv)

pentru fiecare raspuns

Reluarea lectiei este permisa
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Alege aceasta optiune daca vrei ca studentii tai sa poata face lectia de mai multe ori.
Retineti ca aceasta setare se aplica numai lectiilor care contin pagini de intrebari.
Lectiile care contin numai pagini de continut pot fi reluate chiar daca optiunea "Re-
take allowed" este setata la nu.

Manipularea reluarii lectiei
Daca permiteti studentilor dvs. sa reia lectia, atunci decideti daca scorul pentru toate
incercarile lectiei este cel mediu sau maxim.
Retineti ca analiza intrebarilor utilizeaza intotdeauna raspunsurile din primele 1

ncercari ale lectiei. Re-luarile de catre studenti sunt ignorate.

Numarul minim de intrebari
Setati numarul minim de intrebari care vor fi folosite pentru a calcula scorul
studentului. Studettilor le va fi comunicat la cate au raspuns si la céate trebuie sa
raspunda.
Daca utilizati pagini de continut, setati-le la O.
Daca utilizati aceasta setare, adaugati un text explicativ la Tnceputul lectiei, astfel
incat studentul sa cunoasca numarul minim de intrebari la care trebuie sa raspunda

pentru a primi o nota.

6.5 CHESTIONARUL
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Dintre toate activitatile, unul dintre cele mai potrivite pentru construirea testelor de verificare

este modulul chestionar.

Modulul activitatii testului permite profesorului sa creeze chestionare cu diferite tipuri de

intrebari: alegere multipla, adevarat / fals, corespondenta, raspuns scurt, calculat etc.

Profesorul poate seta testul astfel incat sa poata fi incercat de mai multe ori cu ordinea
intrebarilor modificate aleatoriu sau cu intrebari extrase aleatoriu la fiecare noua testare. De

asemenea, este posibil sa setati un timp maxim de dereulare.

Fiecare incercare a fost evaluata automat (cu exceptia intrebarilor privind compozitia) si
evaluarile sunt stocate in registrul evaluatorului. Profesorul poate decide cand si cum sa

arate studentilor raspunsurile corecte, feedback-ul si sugestiile.

Puteti folosi testul pentru:

« Examenele de curs,

» testati-va singur in notele de studiu sau la sfarsitul unui subiect,

* sa exersati examene folosind intrebari din examenele de anul trecut,
» oferiti un feedback despre performanta,

 autoevaluare.

In ceea ce priveste alte activitati, pentru a construi mai intai un test, trebuie sa definiti setarile

generale si apoi sa introduceti intrebarile din cadrul acestuia.
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Timin

Deschide / Inchide
Studentii pot incerca testul numai dupa data de deschidere. De asemenea, trebuie

sa puna capat incercarilor pana la data limita.
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Timp limita
Aceasta setare permite vizualizarea limitei de timp in pagina de pornire a testului si
un cronometru in blocul de navigare al cautarii care prezinta numaratoarea inversa a

timpului ramas.

Cand timpul a expirat
Setarea controleaza ce se intdmpla atunci cand studentul nu trimite incercarea
inainte de expirarea timpului. in acest caz, cursantul lucreaza inca la test, timerul va
trimite incercarea, totusi daca cursantul nu mai este online din anumite motive,

setarea permite decizia actiunii in locul acestora.

Timp suplimentar pentru trimitere
Timpul maxim permis studentului sa trimitd incercarea a expirat. Utilizarea in
combinatie cu setarea permite studentului sa trimita incercarea intr-un interval de

timp stabilit, fara a-i permite sa raspunda la alte intrebari.

Grade

Nivelul categoriei

Daca aveti categorii in catalog, selectati-o pe cea pe care doriti sa o aveti aici.

Incercari permise
Studentilor li se poate permite sa faca mai multe incercari la un test. Acest lucru poate
contribui la imbunatatirea procesului de luare a testului mai degraba in cazul unei

activitati educationale decéat a unei simple evaluari.
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Nivelul de trecere
Reprezinta nivelul minim necesar pentru a considera activitatea rezolvata. Acest nivel
va fi folosit pentru a finaliza activitatile si cursurile. in registrul evaluatorului, marcajul

va fi rosu (nu a trecut testul) sau verde (a trecut testul).

Metoda de evaluare

Cand sunt permise mai multe incercari, exista diferite moduri in care puteti folosi
notele pentru a calcula nota finala a studentului pentru test:

— Clasa cea mai inalta - evaluarea finala este cea mai inalta (cea mai buna) notatie in
orice incercare

— Clasa medie - evaluarea finala este de grad mediu (simplu) al tuturor incercarilor

— Clasa | - evaluarea finala este gradul obtinut la prima incercare (alte incercari sunt
ignorate)

— Clasa a treia - evaluarea finala este notarea obtinuta numai la cea mai recenta
incercare.

Schema

Layout

Pagina noua
Pentru teste mai lungi, este logic sa derulati testul pe mai multe pagini prin limitarea
numarului de intrebari pe pagina. Cand adaugati intrebari la test, pauzele de pagina
vor fi inserate automat in functie de setarea pe care o alegeti aici. Cu toate acestea,
veti putea, de asemenea, sa mutati paginile manual ulterior pe pagina de editare.

Retineti ca modificarea acestei setari nu are niciun efect asupra intrebarilor pe
care le-ati adaugat deja la test. Setarea se va aplica numai intrebarilor pe care le
adaugati ulterior. Pentru a modifica pauzele de pagina intr-un test existent, trebuie
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sa mergeti la ecranul de editare a chestionarului, bifati caseta ” show page breaks”

apoi utilizati comanda repaginare.

Metoda de navigare (disponibila cu clic pe Show more)

Alegeti Sequential in loc de Free daca doriti sa obligati studentul sa treaca prin intrebari in

ordine si sa nu se intoarca la o intrebare anterioara sau sa sara la una mai tarzie

Comportamentul intrebarilor

Amestecul intrebarilor
Prin activarea setarii, succesiunea eventualelor raspunsuri alternative va fi schimbata

aleatoriu la fiecare incercare a studentului. Setarea va functiona numai daca aceeasi

setare va fi activata si in setarile pentru intrebari.

Cum se comporta intrebarile

Raspunsul amanat

Studentii, trebuie sa introduca un raspuns la fiecare intrebare si apoi sa trimita

intregul test, inainte ca ceva sa fie evaluat sau sa primeasca feedback.

Modul adaptiv si modul Adaptiv (fara penalitati)

Permite studentilor sa aiba mai multe incercari la intrebare inainte de a trece la
urmatoarea intrebare. Acest comportament impune ca ,caseta "Wether correct" sa

fie bifata la rubrica "During the attempt" din sectiunea "Review options", cel putin.
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Clasificarea manuala

Folosita pentru intrebari de referat (indiferent de ceea ce este setat la test), dar acum

puteti alege sa aveti fiecare intrebare din chestionar evaluatd manual, daca doriti.

Interactiv cu mai multe incercari

Dupa trimiterea unui raspuns si citirea feedback-ului, studentul trebuie sa dea clic pe
butonul "Try again" inainte de a putea incerca un raspuns nou. Ei pot primi sugestii
pentru a primi ajutor. Cand studentul a obtinut raspunsul corect, nu mai poate
schimba raspunsul. Cand studentul a obtinut rspunsul gresit de prea multe ori,
acestea sunt doar clasificate gresit (sau partial corecte) vizualizeaza feedback-ul si
nu-si mai pot schimba raspunsul. Poate exista feedback diferit dupa fiecare incercare
facuta de student. Numarul de incercari pe care studentul il primeste este numarul

de sugestii din definitia intrebarii plus unu.

Feedback imediat

Similar cu modul interactiv prin faptul ca studentul poate trimite raspunsul imediat in
timpul Tncercarii unui test, si sa fie clasificat. Oricum, cursantul poate trimite doar un

raspuns, pe care nu il pot schimba mai tarziu.

Raspunsul amanat sau feedback-ul imediat cu marcare bazata pe certitudine
CBM

Cu CBM, studentul nu raspunde doar la intrebare, dar indica si cat de sigur e asupra

corectitudinii raspunsului. Evaluarea acestuia este in functie de alegerea certitudinii,
astfel incat studentii sa reflecte sincer asupra propriului nivel de cunoastere pentru a

obtine cea mai buna nota.

intrebari conditionate

Daca utilizati comportamentul interactiv cu mai multe incercari sau comportamentul
imediat de feedback si cu metoda de navigare setata la "Free", este posibil ca
afisarea unei intrebari s& depinda de o intrebare anterioara la care trebuie sa
raspundeti mai intai.

Pagina de editare a intrebarilor va afisa pictogramele lacatelor din dreapta fiecarei

intrebari

Optiunile de revizuire
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Aceasta sectiune controleaza informatiile pe care studentii le vor afisa cand fsi
revizuiesc incercarile anterioare la test si in timpul incercarii in modul adaptiv. Este o

matrice cu casete de selectare.

Diferitele informatii care pot fi controlate sunt:

— incercarea
Va arata modul in care studentul a raspuns la fiecare intrebare.

— Daca este corect
Afiseaza daca raspunsul studentilor la fiecare intrebare este corect sau incorect.

— Marks
Afiseaza notele acordate studentului si nota pentru test.

— Feedback specific
Va afisa feedback-ul pentru raspunsul cursantului la raspunsul stabilit cand se
adauga intrebarea la test. Fiecare raspuns la o intrebare poate avea feedback atat
pentru raspunsurile corecte, céat si pentru cele incorecte.

— Feedback general
Afiseaza feedback-ul general pentru intreaga intrebare asa cum este setat cand se
adauga intrebarea la test. Puteti utiliza feedback-ul general pentru a oferi studentilor
un fond de cunostinte testate.

— Raspunsul corect
Afiseaza raspunsul corect la fiecare intrebare, indiferent daca studentul a raspuns

corect sau nu (vezi nota de mai jos).

— Global feedback
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Afiseaza feedback pentru intregul test, conform setarilor din setarile testului (vezi nota
de mai jos).
Pentru fiecare dintre elementele de mai sus, puteti stabili intervalul de timp in care studentii
le vor vedea:

— [n timpul incercirii
este disponibil numai atunci cand "How questions behave" a fost setat la "immediate
feedback", "immediate feedback with CBM" si "interactive with multiple tries". Daca e
setat la una dintre aceste optiuni, apare un buton "Check" sub raspuns si atunci cand
face clic pe buton,studentul va trimite raspunsul respectiv si apoi va primi feedback
imediat.

— Imediat dupa incercare
inseamna in termen de 2 minute de la apasarea butonului "submit all and finish".

— Mai tarziu, in timp ce testul este inca deschis
inseamna dupa 2 minute, dar nhainte de data inchiderii (daca testul nu are o data
finala, aceasta faza nu se termina).

— Dupa ce testul este inchis
inseamna ceea ce se spune (nu te duci niciodata aici pentru teste fara un termen de
finalizat).
Sfat: Verificarea oricareia dintre casetele din randul de timp va dezvalui testul
studentului. De exemplu, pentru a permite studentilor sa vada testul imediat dupa ce
au l-au trecut, dar nu mai tarziu, asigurati-va ca niciuna dintre casetele din randurile
"Later" sau "After" nu este bifata. Studentul va putea sa-si vada nota, dar nu intra in
test.

Appearance
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Afisati pictograma utilizatorului
Acum este posibil, atunci cand se afiseaza imaginea de profil a utilizatorului in scopul
proctorarii, sa se aleaga daca va fi afisata o imagine mare sau o miniatura.
Zecimale in evaluare
Aceasta optiune determina céte cifre vor fi afisate dupa separatorul zecimal cand se
afiseaza evaluarea. O setare de 0, de exemplu, inseamna ca notele sunt afisate ca
intregite, fara zecimale. Aceasta setare este utilizata numai pentru afisarea notelor,

nu pentru afisarea sau marcarea raspunsurilor.

Restrictii suplimentare la incercari

Solicitare parola
Daca specificati o parola aici, atunci participantii trebuie sa introduca aceeasi parola
inainte de a li se permite sa faca o incercare pe test. Acest lucru este util pentru a
oferi doar unui grup selectat de cursanti accesul la test. Daca aveti multi utilizatori
care efectueaza un test simultan, poate ajuta la atribuirea unei parole foarte lungi

testului, astfel incat incarcarea pe server sa se imprastie in timp.

Solicitati o adresa de retea
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Puteti restrictiona accesul la un test pentru anumite subretele de pe LAN sau Internet
prin specificarea unei liste separate cu virgula a numerelor de adrese IP partiale sau
complete. Acest lucru este util in mod special pentru un test proctored (invigilate), in
care doriti sa fiti sigur cad numai persoanele dintr-o anumita incapere pot accesa
testul. De exemplu: 192.168. , 231.54.211.0/20, 231.3.56.211

Exista trei tipuri de numere pe care le puteti utiliza (nu puteti utiliza nume de domenii
bazate pe text cum ar fi example.com):

1. adrese IP complete, cum ar fi 192.168.10.1, care se vor potrivi unui singur
computer (sau proxy).

2. Adrese partiale, cum ar fi 192.168, care se vor potrivi cu orice incepand cu acele
numere.

3. notatie CIDR, cum ar fi 231.54.211.0/20, care va permite sa specificati sub-retele
mai detaliate.

Spatiile sunt ignorate.

intarzierea impusa intre incercari
Puteti stabili un timp (de la cateva secunde la saptamani) intre prima si a doua
incercare a unui test. De asemenea, puteti seta un timp (sau alternativ) de la
secunde la saptamani pentru incercarile ulterioare dupa a doua incercare.
Astfel, ati putea permite unui student sa ia testul de doua ori imediat fara
intarziere, dar daca doresc sa-si imbunatateasca scorul cu a treia incercare,
este obligat sa astepte o saptaméana si sa utilizeze timpul pentru o revizuire
suplimentara.

Securitatea browserului
Acesta este, in mod implicit, un camp avansat, vizibil facand clic pe "Show
advanced".
Optiunile din aceastad sectiune ofera diferite moduri de incercari sa
restrictioneze modul in care studentii pot incerca sa "triseze" in timp ce
incearca sa treaca un test. Totusi, aceasta nu este o problema simpla si ceea

~ “T

ce intr-o situatie este considerata "inselaciune" poate, intr-o alta situatie, sa fie
doar o utilizare eficienta a tehnologiei informatiei. (De exemplu, abilitatea de a
gasi rapid raspunsuri utilizand un motor de cautare.)

Retineti, de asemenea, ca aceasta nu este doar problema tehnologiei cu o
solutie tehnica. Inselaciunea se desfasoard mult timp inainte de computere si,

in timp ce computerele fac anumite actiuni, cum ar fi copierea si lipirea, mai
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usoara, le usureaza si profesorilor sa detecteze inselaciunea - de exemplu,
folosind rapoartele de test. Optiunile oferite aici nu sunt foarte simplu de
manevrat si, in timp ce fac unele forme de trisare mai dificile studentilor, ele
devin, de asemenea, mai dificil de accesat ca teste de incercare pentru

studenti si nu sunt foarte simplu de manevrat.

Afisare pe ecran complet cu securitate JavaScript
Exista o limita a ceea ce testul, care ruleaza pe un server web, poate face
pentru a restrictiona ceea ce studentul in timpul accesarii calculatorului poate
face in timp ce incearca testul. Cu toate acestea, aceasta optiune face ceea
ce este posibil:
— Testul va incepe numai daca studentul are un browser web cu JavaScript activat.
— Testul apare intr-o fereastra pop-up care acopera toate celelalte ferestre si nu are
comenzi de navigare pentru curs. (Cu toate acestea, este imposibil pentru un site
web sa creeze o fereastra de browser care sa nu poata fi minimalizata sau mutata.)
— Studentii sunt impiedicati, pe cat posibil, sa foloseasca facilitati precum copierea si

lipirea.

Overall feedback
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Intregul feedback este afisat unui student dupa ce a efectuat o incercare la test.
Textul afisat poate depinde de nota obtinuta de student. Faceti clic pe "Show editing
tools" pentru a afisa editorul de text imbogatit si trageti in partea dreapta jos a casetei
de text pentru a-1 extinde.
Ca si celelalte activitati, pentru a construi mai intéi un test, trebuie sa definiti
setarile generale si apoi sa introduceti intrebarile in cadrul acestuia.
intrucat intrebarile sunt create, ele sunt salvate intr-o arhivd de intrebari
proprii, pe care va puteti baza la relizarea mai multor chestionare in viitor.
Dificultatea de a pregati testul consta in construirea intrebarilor individuale,
complexe si laborioase; nu este efort pierdut oricum, intrebarile pot fi

modificate cu usurinta si reutilizate in alte chestionare.

Pentru mai multe informatii

Ghid rapid pentru intrebari https://docs.moodle.org/35/en/Quiz_quick_guide
Construirea testului

Utilizarea testului

Rapoarte de test

Rezultate

~ O~ ~ ~ ~

Quiz quick guide https://docs.moodle.org/35/en/Quiz_quick_guide
Building Quiz
Using Quiz

Quiz reports
Outcomes

~ O~ ~ ~ ~
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7. GESTIONAREA INTREBARILOR

Intrebarile sunt stocate in curs Banca intrebare in Question bank> Administration >course
administration> Question Bank

Intrebarile pot fi organizate in categories de intrebari si impartasite cu alti profesori
Moodle are un numar de formate diferite care pot fi utilizate pentru a importa sau a exporta

intrebari
7.1 CATEGORII DE INTREBARI

O categorie de intrebari poate contine intrebari individuale sau alte categorii de intrebari.
Acestea pot fi gasite utilizand banca intrebari sau atunci cand construiti un test.

Fiecare categorie trebuie sa aiba un nume si puteti include o scurta descriere a categoriei.
Puteti crea o ierarhie de categorii. De exemplu, puteti specifica o categorie parentala pentru
fiecare categorie sau "Top" ca parental, atunci cand o categorie nu are asa ceva.

Sfat: Crearea categoriilor de intrebéri si a subcategoriilor este o practica buné. Este
mai bine decét s& péastrati toate intrebarile intr-o singuré listd mare in modulul test.
Functia de ierarhizare va permite s& separati categoriile in subcategorii Si
Subcategorii in sub subcategorii etc., pe termen nelimitat. Categoriile si subcategoriile
etc. sunt foarte puternice atunci cand sunt combinate cu intrebdri aleatorii care pot
selecta fie dintr-o categorie, fie dintr-o categorie sau din oricare dintre subcategoriile

acesteia.

Schimbul de intrebéri

Puteti partaja intrebari in mai multe contexte diferite. Schimbul de categorii in contextul
"Sistem" sau in "Curs" are un efect similar cu publicarea categoriei astfel incat ceilalti sa le
poatd vedea sau sa ascunda o categorie de intrebari de la anumiti utilizatori. Pentru mai

multe informatii, consultati pagina Contexte intrebare.

In mod implicit, un profesor de curs nu poate vedea sau utiliza nici un context de intrebari

deasupra nivelului cursului.

Nota: "Sistemul de baza" si "Sistemul" se refera la acelasi lucru cand descriem sau afisam
fotografii ale categoriilor de intrebari. "System" este termenul curent pe care il veti vedea in

versiunile 2.x ale Moodle.
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Categorie Configurare si Management

)

Deschide banca de intrebari. Fie :

o Faceti clic pe link-ul intrebari din blocul "Administrare", faceti clic pe link-ul
"Intrebari".

0 Sau deschideti pagina de editare a unui test - cand va conectati ca profesor sau
pe cineva cu permisiuni corespunzatoare, deschideti un test si apoi faceti clic pe
fila "Editati".

Faceti clic pe fila "Categories".

Sub lista categoriilor curente veti vedea un formular pentru a adauga o noua

categorie.

Alegeti categoria "parent” in care va fi plasata noua dvs. categorie. Vedeti imaginea

selectorului "Parent".

Plasarea categoriei intr-o alta categorie o face o subcategorie a originii.

Alegerea "Top" inseamna ca, categoria dvs. este o categorie de nivel superior, nu o
subcategorie. Atunci cand sunt disponibile mai multe contexte de partajare, puteti
plasa categoria dvs. ca o categorie de nivel superior in oricare din contexte.
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» Observati ca puteti alege sa va transformati categoria intr-o categorie "de nivel
superior" in orice context (a se vedea Question contexts) care va sunt disponibile.
Sau puteti alege sa adaugati categoria dvs. ca o subcategorie a unei alte categorii in
acelasi context ca si

»  Introduceti numele categoriei de intrebari noi in caseta de text.

y Adaugati o descriere optionala semnificativa in zona de informatii despre categorii.

y  Faceti clic pe butonul "Add category". Noua categorie de intrebari va aparea in lista

categoriilor curente.

Stergerea categoriilor

Categoriile pot fi create sau sterse la alegere. Cu toate acestea, daca incercati sa
stergeti o categorie care contine intrebari, vi se va cere sa specificati o alta categorie
pentru a le muta. Nu puteti sterge sau muta ultima categorie in nici un context, trebuie
sa existe intotdeauna o categorie intr-un context.

Mutarea categoriilor

De asemenea, puteti aranja categoriile intr-o ierarhie, astfel incat acestea sa fie mai usor
de gestionat.

Modificati categoria de varf pentru a muta cateqgoriile

Utilizati link-ul "bank> categories” pentru a schimba categoria originara. Aceasta va
schimba ordinea.

Utilizarea icoanelor cu sageti pentru a muta cateqgoriile

Pictogramele sageti "up/down” va permit sa modificati ordinea in care sunt afisate
categoriile "peers" (potrivite).

Pictogramele "up/down” sunt de asemenea utilizate pentru a muta o categorie de nivel
superior intre contexte. Daca mutati o categorie ca fiind prima sau ultima categorie intr-
un context si apoi apasati din nou tasta sageata, atunci ea va fi mutata in contextul

urmator.

Pictograma sageata dreapta va permite sa mutati o categorie pentru a deveni categoria

descendenta din categoria afisata imediat deasupra acesteia.

Pictograma sageata spre stdnga va permite sa mutati o categorie la un nivel mai sus

(pentru a fi o categorie colega cu categoriile ei de origine).

Consultati sfatul instrumentului care apare cénd plasati indicatorul mouse-ului deasupra

acestor pictograme dacéa nu sunteti sigur ce actiune va efectua o pictograma.
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Nu puteti muta ultima categorie in niciun context, trebuie sa existe intotdeauna cel putin o

categorie ramasa in toate contextele.

7.2 BANCA DE INTREBARI

Aceasta functie permite unui profesor sa creeze, sa previzualizeze si sa editeze intrebari
intr-o baza de date a categoriilor de intrebari. Categoriile pot fi limitate la utilizarea pe site,
curs sau nivel de chestionar. Intrebarile dintr-o categorie pot fi addugate la un chestionar
sau la o activitate de lectie printr-un proces de export. Profesorul intra in banca de intrebari
prin crearea sau editarea unei activitati de chestionar sau prin "Course administration>
Question bank

Selectati o categorie

Intrebarile sunt organizate in categorii. Initial, fiecare curs are doar o categorie numita
"Implicit". Este o practica buna sa creati mai multe categorii pentru a va organiza intrebarile.
Acest lucru nu numai ca faciliteaza gasirea de intrebari, ci face mai usoara utilizarea
intrebarilor aleatorii si a intrebarii potrivite. Puteti crea o ierarhie a categoriilor deoarece
puteti crea subcategorii in interiorul categoriilor parinte. Pentru a adauga sau modifica
categorii, clic pe fila "Categories".

Ecranul de editare a intrebarilor prezinta intrebarile din categoria selectata in prezent.
Alegeti aceasta categorie din meniul Category:drop-down . Folosind caseta de bifare de mai
jos determinati din meniu sa se afiseze si intrebarile din toate subcategoriile.

Cateqoriile sunt partajate in contexte

Exista arbori de categorie de intrebari separati in fiecare "context" diferit in care sunt
distribuite intrebarile. Contextele aflate la dispozitia dvs. depind de accesarea bancii de
intrebari dintr-o activitate sau de la un curs si depind de permisiunile care v-au fost atribuite
pentru accesul la intrebari. Vedeti contextul intrebarilor pentru mai multe informatii despre
aceste contexte.
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Adaugarea unei intreban noi

1. Faceti clic pe fila Questions pentru a accesa pagina Question Bank, daca nu e déja acolo.
2. Din meniul derulant Category, selectati o categorie in care doriti sa adaugati o intrebare.
3. Pagina se va schimba pentru a afisa intrebarile deja din acea categorie

4. Selectati tipul de intrebare pe care doriti sa-l creati din meniul derulant Create new
question.

5. Completati formularul pentru tipul de intrebare pe care il creati. Fiecare tip de intrebare
are propria sa forma si are propriile optiuni.
6. Faceti clic pe Save changes din partea de jos a formularului.

Editati, duplicati, previzualizati, stergeti si mutati

Fiecare intrebare din banca de intrebari are patru pictograme care va permit sa editati, sa

duplicati rapid, sa previzualizati si s& stergeti intrebarea. (intrebarea nu poate fi stearsa daca
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este deja utilizata in alta parte.) Pentru a duplica o intrebare, faceti clic pe pictograma
duplicat (a doua din stédnga) si va aparea o copie a ecranului de editare a intrebarilor. Puteti
sa editati aceasta noua copie sau pur si simplu sa derulati in jos si sa faceti clic pe "Save
changes". Pentru a muta o intrebare intr-o altéd categorie sau subcategorie, faceti clic in

caseta din stinga acesteia; derulati in jos pana la "With Selected ..." si alegeti "Move to .."

Sftaturi si trucuri

— Puneti raspunsul in numele intrebarii, astfel incat sa puteti vedea rapid raspunsurile
atunci cand elevii solicita raspunsuri. Acest lucru este util in special daca aveti de-a
face cu seturi mari de intrebari! (Nu exista inca optiune pentru vizualizarea categoriei
sau raspunsul la intrebare in lista de intrebari.)

— Exportati intrebari in formate GIFT sau Moodle XML, apoi le importati intr-o Lectie.

(Versiunile viitoare ale Moodle vor pune la dispozitia bancii de intrebari activitatile de
lectie si de test)

— Amintiti-va ca, in timp ce unele dintre aceleasi tipuri de intrebari pot fi gasite atat in
modulele Quiz, cat siin modulele Lesson, ele pot fi foarte diferite. Scorarea si notarea
fiecarui elev este mai robusta intr-un test. Pe de alta parte, fiecare raspuns la
intrebarea Lectiei are si un salt asociat.

— Utilizati GIFT sau alte moduri de export pentru a imprima intrebari si raspunsuri intr-
o categorie. Sugestie, utilizarea inteligenta a macrocomenzilor de procesare de text,
utilizadnd cautarea si inlocuirea, poate ordona un fisier GIFT pentru imprimare.

— Titlul intrebarii este util pentru sortarea si notarea. De exemplu, "ZZ elimina 2010-3
De ce a trecut Moodler", va pune aceasta intrebare in partea de jos a listei. Sau unde
doriti ca intrebarile dintr-o categorie sa apara intr-o anumita ordine, utilizati litere sau
numere, stiind ca AA va veni primul, AB va fi al doilea in lista.

— Faceti o copiere si inserati dintr-un fisier PDF in zona de continut pentru intrebari.

Reduce codul "alt" ascuns pe care Word, Open Office si alte programe le pot insera.

Partajarea si gestionarea bancilor de intrebéri

In mod implicit, profesorii pot gestiona doar intrebarile in contextul cursurilor in care se afla.
Puteti stabili un rol care sa permita profesorilor sa trimita intrebari manageriale la scara mai
larga.

De asemenea, puteti utiliza acest rol pentru a crea un "Question bank Manager” special
pentru intregul sistem, in loc sa acordati administratorului acces la nivel de administrator

sau la nivel de Manager la o persoana care gestioneaza intrebarile.
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7.3 INTREBARI

in Moodle pot fi create intrebari pentru a fi utilizate in chestionare si pentru a fi importate in
lectii.
Tipuri de intrebari

Calculat

Calculat simplu

Trageti si plasati in text
Trageti si fixati marcatorii
Trageti si fixati pe imagine
Calcularea multipla
Descriere

Referat

Potrivire

Alegere multipla

Raspuns scurt la intdmplare
Selectati cuvintele lipsa
Raspuns scurt

Numerica

Adevarat / Fals

Tipuri de intrebari de la terti

N O v v v v v v v v S v v e N

Aleqerea tipului de intrebari multiple

Moodle ofera profesorilor o mare flexibilitate atunci cand creeaza acest tip de intrebare
obisnuit. Aveti posibilitatea sa creati intrebari cu raspuns unic si raspunsuri multiple, sa
includeti imagini, sunet sau alte suporturi media in optiunile de intrebare si / sau raspuns
(prin introducerea codului HTML) si sa& acordati raspunsuri individuale. Amintiti-va ca

intrebarile modulului Lectii se comporta diferit.

Exista doua tipuri de intrebari cu raspunsuri multiple - raspuns unic si raspunsuri multiple.

intrebari cu raspuns unic
Aceste intrebari permit alegerea unui singur raspuns prin furnizarea butoanelor radio
de langa raspunsuri. Puteti specifica note negative sau non-negative pentru fiecare
raspuns, de obicei note zero pentru raspunsuri gresite, note maxime pentru

raspunsuri corecte si semne partiale pentru raspunsuri partiale corecte.
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Raspunsuri multiple

Profesorul poate selecta "multiple answers are allowed" intr-un tip de intrebare cu
optiuni multiple. Intrebérile cu r&spunsuri multiple intr-un test va permit sa alegeti unul
sau mai multe raspunsuri, furnizand casetele de validare de langa raspunsuri. Fiecare
raspuns poate avea o nota pozitiva sau negativa, astfel incat alegerea tuturor
optiunilor nu va duce neaparat la o nota buna. Daca gradul total este negativ atunci
gradul total pentru aceasta intrebare va fi zero.

Feedback-ul poate fi asociat fie cu raspunsuri specifice, fie cu intreaga intrebare.

Intocmirea intrebarilor

1.
2.

Selectati categoria de intrebari

Dati intrebarii un nume descriptiv. Veti utiliza numele pentru a urmari intrebarile dvs.
mai tarziu, astfel incat "intrebarea 1" nu este o idee buna. Numele va fi folosit in listele
de intrebari din pagina de editare a testului sau in lectie ca titlu de pagina. Nu va fi
prezentat studentilor, astfel incat sa puteti alege orice nume care sa aiba sens pentru
dvs. si eventual pentru alti profesori.

Creati textul intrebarii. Daca utilizati Editorul HTML, puteti sa formatati intrebarea

exact ca un document de procesare de text.

. Selectati o imagine pe care doriti sa o afisati daca doriti sa adaugati o imagine la

intrebare. Imaginile disponibile sunt cele pe care le-ati incarcat in zona principala de
fisiere Moodle (acestea nu pot fi in dosare). Pentru elev, imaginea apare imediat dupa
textul intrebarii si inainte de optiunile de raspuns.

Alternativ, daca ati folosit editorul HTML pentru a crea textul de intrebare, puteti face
clic pe pictograma imagine. Aceasta va afisa fereastra Insert Image. Puteti alege sa
incarcati o imagine in zona de fisiere din aceasta fereastra sau sa adaugati URL-ul
unei imagini pe web. Daca adaugati un fisier in zona fisierelor, faceti clic pe numele
fisierului dupa ce il incarcati inserati link-ul in textul de introducere a textului din

partea de sus a ecranului. Apoi faceti clic pe OK.

Setati "default question grade" (adicd numarul maxim de note pentru aceasta

intrebare).

7. Setati "Penalty factor" (vezi Factorul de penalizare de mai jos).

Daca doriti, adaugati un feedback general. Acesta este textul care apare elevului
dupa ce a raspuns la intrebare.

Alegeti daca elevii pot selecta doar un raspuns sau raspunsuri multiple
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10. Alegeti daca doriti sa amestecati optiunile de raspuns

11.Scrieti primul raspuns in campul de text Choice 1. Introducerea HTML in aceasta
zona face, de asemenea, posibila adaugarea unei imagini sau a unui fisier de sunet.

12. Selectati un procent de grad pentru raspuns. Acesta este procentajul punctelor totale
pentru intrebarea ca alegerea acestui raspuns meritd. Puteti selecta procente
negative, precum si procente pozitive. Asadar, selectarea unui raspuns corect intr-o
intrebare cu raspunsuri multiple va poate oferi 50% dintre punctele posibile, in timp
ce selectarea unui raspuns gresit poate sa elimine 10%. Retineti ca intr-o intrebare
cu raspunsuri multiple, notele trebuie sa adauge pana la 100%.

13. Fiti constienti de faptul ca daca permiteti mai multe raspunsuri si aveti mai mult decéat
o singura alegere corecta si nu folositi un procent negativ pentru raspunsuri gresite,
elevii pot bifa pur si simplu toate optiunile si pot obtine nota completa.

14.Daca doriti, puteti adauga feedback pentru fiecare raspuns. Este posibil sa fie un pic
mai mult de lucru, dar este o practica buna sa le spuneti elevilor de ce fiecare raspuns
este corect sau gresit folosind zona de feedback. Daca elevii stiu de ce un raspuns
este corect sau gresit, acestia isi pot analiza propria gandire si pot incepe sa
inteleaga de ce raspunsul este corect. Raspunsul dvs. va fi afisat numai daca
selectati "Show feedback” in optiunile corpului de test.

15. Completati restul optiunilor de raspuns in restul formularului. Toate zonele neutilizate
vor fi ignorate.

16. Completati cAmpurile "overall feedback” daca doriti.

17.Selectati butonul "Save changes" din partea de jos a ecranului.

Modul intrebari cu raspuns la intrebari multiple

Aceasta pagina a fost creata pentru modulul Quiz. O lectie de tip Multiple Choice sau tipul
Multianswer question type pare acelasi lucru pentru student, dar este foarte diferita in modul
de editare al profesorului. O intrebare in lectie ofera profesorului sansa de a nota raspunsul
unui student, de a da feedback si, de asemenea, de a trimite elevul la o alta pagina specifica,
pe baza alegerii studentului.

Exista si alte diferente. Testul are un sistem de punctare mai robust, care este similar cu
"costum scoring” din modulul "Lectii". Chiar daca scorul personalizat este activat, Lectia nu
va acorda procentaj de credit pentru scorul unei intrebari pentru un raspuns. Si studentii
trebuie sa selecteze toate raspunsurile corecte pentru a primi un credit pentru intrebarea cu
raspunsuri multiple din modulul Lectie.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Multiple _Choice question_type
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Tip de intrebare adevarat / fals

Un student are doar doua optiuni pentru un raspuns la acest tip de intrebare:

Adevarat sau Fals. Continutul intrebarii poate include o imagine sau un cod html.

Atunci cand feedback-ul este activat, mesajul de feedback adecvat este afisat
elevului dupa raspuns. De exemplu, daca raspunsul corect este "Fals", dar raspund

"Adevarat" (gresit), este afisat feedbackul "Adevarat".

Retineti ca tipul de intrebare True / False intr-un modul de lectie este destul de diferit.
Este intr-adevar acelasi lucru cu tipul de intrebare cu optiuni multiple in lectie, dar cu

doar 2 raspunsuri. Consultati Lesson_module # Multiple_choice.

intocmirea intrebarilor

— Selectati categoria de intrebari

— Dati intrebarii o denumire descriptiva - aceasta va permite sa o identificati in banca
de intrebari.

— Introduceti o intrebare in cdmpul "question text".

— Selectati o imagine pe care doriti sa o afisati daca doriti sa adaugati o imagine la
intrebare. Pentru elev, apare imediat dupa textul intrebarii si inainte de alegeri.

— Stabiliti "default question grade" (adica numarul maxim de note pentru aceasta
intrebare).

— Setati "penalty factor" (a se vedea factorul Penalitate de mai jos).

— Moodle 1.7+: Daca doriti, adaugati feedback general. Acesta este textul care apare
elevului dupa ce a raspuns la intrebare.

— Selectati raspunsul corect - adevarat sau fals.

— Tn cele din urma, furnizati feedback pentru fiecare raspuns "adevarat" si "fals".

— Faceti clic pe "Save changes" pentru a adauga intrebarea categoriei.

Factorul de penalizare
"Factorul de penalizare" se aplica numai atunci cand intrebarea este folosita intr-un
test folosind modul adaptabil - adica in cazul in care elevului i se permit mai multe
incercari la o intrebare chiar si in cadrul aceleiasi incercari la test. Apoi, factorul de
pedeapsa pentru o intrebare Adevarat / Fals este intotdeauna 1. Daca studentul nu

reuseste prima data, nu primeste semne
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Vezi https://docs.moodle.org/35/en/True/False_question_type

Tip de intrebare calculat

Intrebarile calculate oferd o modalitate de a crea intrebari numerice individuale prin
folosirea de metacaractere (de exemplu, puteti folosi numele variabilelor comune ca
X, y inchise in bratele curbate pentru a crea caracterele {x} si {y} care sunt inlocuite

cu valori aleatorii atunci cand testul este trecut.

De exemplu, daca doriti sa creati un numar mare de probleme "Calculati zona unui
dreptunghi" pentru a va pregati elevii, puteti crea o intrebare cu doua metacarduri (de
exemplu {base}, {height} create de baza comuna, inaltime nume de variabile) si

introduceti in cdmpul de intrare {base} * {height} (* fiind semnul de multiplicare).
Formula corecta a raspunsului = {base} * {height}

Cand un student preia testul, Moodle va selecta aleator valorile pentru {base} si

{height} si va clasifica raspunsul folosind rezultatul Formula corecta a raspunsului.

Testul va aparea foarte rar in acelasi mod de doua ori.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Calculated_question_type

Tip de intrebare simplu calculat

ntrebarile simple calculate oferd o modalitate de a crea intrebari numerice individuale
a caror raspuns este rezultatul unei formule numerice care contine valori numerice
variabile prin folosirea de metacaractere (de exemplu {x}, {y}) care sunt inlocuite cu

valori aleatorii atunci cand testul este trecut.

Intrebarile simple calculate ofera cele mai utilizate caracteristici ale intrebérii

calculate cu o interfatd mult mai simpla de creare.

Vedeti https://docs.moodle.org/35/en/Simple_calculated_question_type

Glisati si fixati in tipul de intrebare cu text

Un tip de intrebare drag-and-drop, unde cuvintele lipsa trebuie sa fie trase in goluri
intr-un paragraf de text.
Consultati https://docs.moodle.org/35/en/Drag_and_drop_into_text_question_type
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Traqgeti si fixati tipul de intrebari pentru marcaje

Acest tip de intrebare permite elevilor sa renunte la marcatori intr-o zona dintr-o
imagine de fundal. Drag and drop intrebari markere difera de Drag and drop pe tipul
de intrebare imagine, in sensul ca nu exista zone predefinite pe imaginea de baza
care sunt vizibile pentru student.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Drag_and_drop_markers_question_type

Glisati si fixati pe tipul de intrebare imagine

Acest tip de intrebare le permite elevilor sa traga cuvinte, imagini sau ambele dintr-o
lista si sa le puna in decalaje predefinite pe o imagine de baza.
Consultati :https://docs.moodle.org/35/en/Drag_and_drop_onto_image_question_type

Calculati tipul de intrebare cu raspunsuri multiple

Intrebarile multichoice calculate sunt ca intrebari cu mai multe optiuni cu proprietatea
suplimentara pe care elementele de selectat pot sa le includa rezultatele formulelor
din valorile numerice care sunt selectate aleatoriu dintr-un set atunci cand testul este
luat. Acestia utilizeaza aceleasi metacaractere ca si intrebarile calculate, iar
caracterele lor pot fi impartite cu alte intrebari calculate in mai multe optiuni sau
regulat.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Calculated_multichoice_question_type

Descrierea tipului de intrebare

O pagina de intrebari cu descrierea arata pur si simplu un text (si, eventual, o grafica)

fara a necesita un raspuns. Este mai mult o eticheta decat un tip de intrebare.

Tip de intrebare pentru referat
Tipul de intrebare eseu ofera optiunea de a raspunde prin Tncarcarea unuia sau a

mai multor fisiere si / sau introducerea textului online. (Pentru eseuri mai lungi,
incarcari de text sau fisiere, va recomandam sa luati in considerare utilizarea

Activitatii de atribuire, mai degraba decat a acestui tip de intrebare.)

Intrebarile pentru eseu sunt create in acelasi mod ca si alte tipuri de chestionare.
Diferenta este ca intrebarile la eseu trebuie sa fie marcate manual, iar elevul nu va

obtine o nota finala pana cand profesorul nu si-a marcat eseul
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Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Essay_question_type

Tipul de intrebare potrivit
Intrebarile potrivite au o zona de continut si o listd de nume sau de afirmatii care

trebuie corelate corect cu o alta lista de nume sau declaratii. De exemplu, "Match
Capital with the Country" cu cele doua liste "Canada, ltalia, Japonia" si "Ottawa,
Roma, Tokyo". Tn modulul Quiz, fiecare meci este egal de ponderat pentru a contribui
la clasa pentru intrebarea totala.

Consultati https://docs.moodle.org/35/en/Matching_question_type

Intrebare rapida cu rdspuns randomizat

— Din perspectiva studentilor, intrebarea Random Short-Answer Matching arata exact
ca o intrebare de potrivire (Matching question). Diferenta este ca sub-intrebarile sunt
trase la intAmplare din intrebarile de raspuns scurt (Short answer guestions) din
categoria curenta (inclusiv sau nu din subcategoriile din categoria curenta).

— Dupa o introducere optionala, respondentului i se prezinta doua sau mai multe sub-
intrebari, fiecare avand o caseta de meniu derulanta, care indica acelasi numar (sau
mai putine daca mai multe sub-intrebari au acelasi raspuns) din optiunile de raspuns
disponibile.

— Respondentul trebuie sa selecteze o optiune de raspuns pentru a se potrivi cu fiecare
sub-intrebare.

— Fiecare sub-intrebare are o ponderare egala pentru a contribui la clasarea pentru
intrebarea totala.

— Tntrebarile si raspunsurile sunt extrase aleatoriu din grupul de intrebari cu raspuns
scurt din categoria curenta (si in subcategoriile sale daca aceasta optiune a fost
selectata).

— Trebuie sa va asigurati ca, categoria contine suficienta intrebare cu raspuns scurt,
altfel studentul va primi un mesaj de eroare. Cu cat mai multe intrebari cu

raspunsuri scurte pe care le adaugati la categorie, cu atat este mai probabil ca elevii
sa vada o noua selectie pentru fiecare incercare. Intrebarile cu raspuns scurt care au
fost utilizate intr-o incercare anterioard pentru aceeasi intrebare sau intr-o alta
intrebare ale raspunsului aleatoriu scurt al aceluiasi test nu sunt excluse, deci ar
trebui sa va asigurati ca exista suficiente intrebari cu raspuns scurt in aceasta
categorie pentru a diminua riscul ca un student sa obtina aceleasi intrebari si
raspunsuri.

— Retineti ca optiunile de raspuns sunt luate din raspunsurile corecte (avand o nota de
100%) din fiecare intrebare cu raspuns scurt. Daca exista mai multe raspunsuri la
intrebarea de sortare-raspuns cu o nota de 100%, se utilizeaza prima. Prin urmare,
daca intrebarile cu raspuns scurt din aceasta categorie sunt pe teme diferite, acest
tip de intrebare nu va fi util, deoarece optiunea corecta va fi evidenta.
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Vedeti
https://docs.moodle.org/35/en/Random_Short-Answer_Matching_question_type
Selecteaza tipul de intrebare cu cuvinte lipsa

Acest lucru este foarte asemanator cu tipul de intrebare cu text drag and drop into
text, dar foloseste meniurile drop-down in text in loc de casete de tragere. Acest lucru
functioneaza bine acolo unde textul intrebarii este foarte lung si ar trebui sa parcurgi
multe pentru a face drag and drop.

Vedeti https://docs.moodle.org/35/en/Select_missing_words_question_type

Tip de intrebare cu raspuns scurt

Intr-o intrebare de raspuns scurt, elevul scrie intr-un cuvant sau o fraza ca raspuns
la o intrebare (care poate include o imagine). Raspunsurile pot sau nu pot fi sensibile
la minuscule. Raspunsul ar putea fi un cuvént sau o fraza, dar trebuie sa se
potriveasca exact cu unul din raspunsurile dvs. acceptabile. Este o idee buna sa
pastrati raspunsul necesar cat mai scurt posibil pentru a evita sa pierdeti un raspuns
corect care este formulat diferit.

Modulele Quiz si Lesson au ambele tipuri de intrebari cu raspuns scurt. Analiza
intrebarii de mai jos functioneaza pentru ambele module. Totusi, acolo este un alt tip
de analiza disponibil pentru lectia care nu este disponibila intr-un test (vezi nota de
mai jos).

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Short-Answer_question_type

Tip de intrebare numerica

Din perspectiva studentilor, o intrebare numerica arata exact ca o intrebare cu raspuns
scurt. Diferenta este ca raspunsurile numerice sunt permise sa aiba o eroare acceptata.
Acest lucru permite ca un interval fix de raspunsuri sa fie evaluat ca un singur raspuns.

De exemplu, daca raspunsul este de 30 cu o eroare acceptata de 5, atunci orice numar intre
25 si 35 va fi acceptat ca fiind corect.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Numerical question type
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8. ADAUGATI UTILIZATORII

Utilizatorii pot fi adaugati la un site Moodle in mai multe moduri. Atunci cand conturile de
utilizator sunt create pe un site, procesul se numeste Autentificare si cand utilizatorii se
inscriu intr-un curs, procesul se numeste inscriere. In mod normal, numai administratorul
are permisiunea de a adauga utilizatori la un site. Profesorii de curs nu pot decat sa adauge
elevii la cursul lor si nu au permisiunea de a adauga utilizatori la site. (Daca sunteti un
profesor care cauta instructiuni despre cum sa adaugati elevii la curs, cititi Add students.)
Vedeti https://docs.moodle.org/35/en/Add_users
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9. INCARCAREA CURSULUI

Procesul de adaugare a studentilor la cursuri se numeste inscriere. Acest lucru este diferit
de adaugarea utilizatorilor la site, cunoscut sub numele de autentificare. Exista diverse

metode de inscriere a cursantilor la cursuri, odata ce acestia s-au conectat la Moodle.

Un profesor poate vizualiza, activa, adauga si elimina metodele de inscriere in cursul lor din
link-ul Enrolment Methods accesat fie din meniu din link-ul Participants, fie din linkul More
din meniul de cursuri (sau in Course administration> Users, in Administration block
daca utilizati o alta tema decéat Boost). De asemenea, este posibil ca studentii sa fie inscrisi

automat in curs printr-un proces administrativ, iar profesorul nu trebuie sa faca nimic.

Cursantii se inscriu singuri

Daca inscrierea este activa, studentii se pot inscrie la cursuri. Profesorul poate restrictiona
inscrierea doar la cei care au primit o cheie de inscriere si, daca este necesar, unui membru
al personalului i se poate acorda rolul detinatorului de chei pentru a gestiona cheile de
inscriere.

Profesorii inmatriculeaza manual elevii

In cazul in care inscrierea manuala este activata, atunci profesorii pot adauga cursantii la
cursul lor din legatura participantilor ~from the nav drawer~, facand clic pe "Utilizatori
inregistrati" in meniul de viteze (sau in Administrarea cursului> Utilizatorii din blocul

Administrare daca utilizati o tema diferita de Boost).

Permiterea vizitatorilor/invitatilor intr-un curs

Oaspetii pot avea permisiunea sa vizualizeze continutul cursului, dar sa nu participe la ele,
daca accesul Guest este activat. Pentru a afla exact ce pot si nu pot face oaspetii intr-un
curs, consultati pagina Rolul oaspetelui.

Vezi https://docs.moodle.org/35/en/Course_enrolment

Tasta de inscriere

O cheie de inscriere in curs este o metoda de limitare a inscriptiei de sine la un grup mai
mic. Setarea implicitd nu este de a seta o cheie si de a permite oricui sa se inscrie in curs.
O cheie de inscriere este adesea folosita ca o0 metoda simpla de a avea pe cineva alaturi
de profesor sa determine daca un anumit student se poate inscrie singur in curs. Ideea este
ca unul sau mai multi oameni vor furniza cheia de curs persoanelor autorizate. Uneori

aceasta distributie este e-mail privat, mail spiral, telefon sau chiar verbal intr-o intalnire fata
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in fata, cum ar fi un birou de clasa sau consilier. Alternativ, poate fi creat si atribuit un rol

cheie detinator, atunci textul "Ar fi trebuit sa fi primit aceasta cheie de inscriere de la ..." va

fi afisat cand un cursant incearca sa se inscrie.

Setarea unei chei de inscriere intr-un curs

)
)

)

in blocul de administrare a cursului, faceti clic pe Users> Enrolment methods
Asigurati-va ca auto-inscrierea este activata (are ochiul deschis) si apoi faceti clic pe
pictograma de editare din partea dreapta.

Adaugati cheia de inscriere in caseta furnizata. (Faceti clic pe Unmask pentru a
vedea ce introduceti.)

Faceti clic pe butonul "Save changes".

Setarea unei chei de inscriere in grup

)

De asemenea, este posibil sa se inscrie studentii in curs si, de asemenea, direct in

grupuri prin utilizarea unei chei de inscriere in grup.

Pentru a face acest lucru, mai intéi trebuie sa adaugati cheia de inscriere a cursului

ca in sectiunea de mai sus.

— Daca nu stabiliti o cheie de inscriere pentru curs, atunci oricine se poate inscrie
fara o cheie si utilizatorii nu vor fi grupati.

— Utilizatorii in grupuri nu trebuie sa cunoasca cheia de inscriere a cursului principal,
ci doar cheia proprie de inscriere in grup.

— Utilizatorii care nu fac parte dintr-un grup pot folosi cheia de inscriere a cursului
de master ca de obicei

Schimbati setarea Use group enrolment key pe Yes

Salvati modificarile si apoi in Course administration settings, faceti clic pe Groups>

Create groups

Adaugati o cheie de inscriere in grup. Aceasta va fi cheia pe care o introduc pentru

a accesa cursul. (Cheia de inscriere a cursului este pur si simplu acolo pentru a tine

pe altii afara)

Nota: Aveti grija sa nu folositi aceeasi cheie de inscriere pentru mai mult de un grup! Va

aparea un mesaj de avertizare "Aceasta cheie de inscriere este deja utilizata pentru alt

grup.”

Consultati https://docs.moodle.org/34/en/Enrolment_key

Unenrolment
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Unenrolment este procesul de eliminare a utilizatorilor dintr-un curs. Acesta este
controlat de una sau mai multe dintre urmatoarele:
— Durata inscrierii, care suspenda studentii dupa timpul specificat. Unele
pluginuri includ optiunea de dezactivare a utilizatorilor dupa expirarea inscrierii
— Pentru inscriere in mod automat, setarea 'Unenrol inactive after' in cadrul
cursului Administration>Users>Enrolment methods>Self enrolment poate fi
setat pentru a specifica un timp dupa care un student este dezactivat automat
dintr-un curs daca nu l-au accesat in acel moment

In plus, utilizatorii cu permisiunea corespunzétoare se pot dezinstala de la un curs.

Vezi https://docs.moodle.org/34/en/Unrolrolment

9.1 PARTICIPANTII

Pagina Participantilor permite profesorilor sa inregistreze, sa vizualizeze, sa caute, sa

filtreze, sa editeze si sa sterge cu usurinta participantii la curs.

inscrierea utilizatorilor
Utilizatorii pot fi inscrisi din butonul "Inscrieti utilizatorii" din partea dreapta sus si din
dreapta jos a ecranului.

Filtrarea si cautarea utilizatorilor
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Filtrul din partea stdnga sus a ecranului permite filtrarea dupa perioada de activitate,
metoda de inscriere, grupul, rolul si starea
Este posibil sa selectezi in bloc, sa editezi si sa stergi utilizatorii care s-au auto-

inregistrat, in mod similar cu cei care au fost inscrisi manual.

Roluri

— Pentru a atribui un utilizator inmatriculat unui rol, faceti clic pe pictograma creion
(pencil) din coloana Roles, apoi selectati rolul dorit si faceti clic pe pictograma de
salvare pentru a confirma modificarea.

— Pentru a elimina o atribuire de roluri, faceti clic pe pictograma stergere (o cruce) de
langa numele rolului.

— Numai rolurile care pot fi atribuite in tipul de context al cursului sunt disponibile pentru
selectare. Tipul de context al cursului poate fi setat de un administrator prin editarea
rolului prin site administration> Users> Permissions> Define roles.

— Se pot selecta numai rolurile pe care un utilizator le poate atribui.

Grupuri

Pentru a adauga un utilizator intr-un grup (necesita cel putin un grup care a fost creat
anterior), faceti clic pe pictograma creion din coloana Grups, selectati grupul si apoi faceti
clic pe pictograma save pentru a confirma modificarea.

Vezi https://docs.moodle.org/34/en/Participants

10. EVOLUTIA PROGRESELOR
Existd mai multe modalitati de a urmari progresul elevilor in Moodle.

10.1 Note (Standarde)
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Notele pot fi introduse in mai multe locatii din Moodle. Va depinde de ceea ce clasificati
unde este cel mai bun loc pentru a standardiza. Exista avantaje pentru fiecare zona.
Introducerea notelor la "Assignment” are avantajul ca va trimite o notificare elevului atunci

cand este afisata nota.
See https://docs.moodle.org/34/en/Grades

10.2 COMPETENTELE

Competentele descriu nivelul de intelegere sau de competenta al cursantului in anumite
abilitati legate de subiect. Educatia bazata pe competente (CBE), cunoscuta si sub numele
de invatare bazata pe competente sau invatare pe baza de competente, se refera la sisteme
de evaluare si clasificare in care studentii demonstreaza aceste competente.
— Competentele pot fi activate de un administrator in Site administration>
Competencies
— Administratorii pot apoi sa creeze cadre de competenta si sa le adauge competente
— Pot apoi sa creeze sabloane de planuri de invatare, sa le adauge competente si sa
aloce planuri de invatare elevilor selectati individual sau intregii cohorte
— Profesorii pot adauga competente la cursuri si activitati de curs. Acestia pot vizualiza

un competency breakdown report din Administration block si pot evalua

competentele.

— Personalul cu capacitati relevante poate revizui planurile de invatare ale studentilor
si pot vizualiza orice dovada a studiilor anterioare de invatare

— Studentii pot vizualiza planurile de invatare, pot incarca dovezi de invatare anterioara

si pot solicita recenzii.

Competente de curs

e Un profesor de curs poate sa precizeze care dintre competentele pe care le vor invata
in cursul lor din legatura competente din sertarul de navigare (in tema Boost) sau din
Navigation> My courses> ‘Course name'™> Competencies. in alte teme. Un profesor

poate adauga sau elimina competente dintr-un curs aici si poate vedea ce

competente au fost legate de ce activitati. Daca faceti clic pe numele competentei,
profesorul va trece la o pagina de evaluare pentru competenta respectiva.
e Un student poate vedea (dar nu schimba) competentele legate de un curs din sertarul

de navigare (in tema Boost) sau Navigation> My courses> 'Course name'
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Competencies in alte teme. Ei vor vedea, de asemenea, evaluarea lor actuala pentru

fiecare competenta.

Evaluarea manuala a competentelor cursului

Un profesor de curs poate evalua competentele cursantilor in fiecare din sectiunile cursului,
de la Course administration > Reports > Competency pana la finalul acestuia. Selectati un

student din meniu (1) si apoi faceti clic pe competenta dorita:

Se va afisa pagina pentru acel student si apoi ii puteti
modifica evaluarea din meniul derulant.

Competente de activitate
Competentele pot fi legate de activitati. Acest lucru inseamna ca va puteti asigura ca aveti
activitati sau resurse pentru fiecare competenta in curs, vizionadnd pagina competentelor

cursului si gasirea competentelor necartografiate.
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Este posibila cartografierea mai multor competente unei activitati, prin selectarea a mai mult

decat o data din lista derulantd de competenta in momentul infiintarii activitatii.

Este posibil sa se utilizeze finalizarea activitatii pentru a se completa automat - sau a se

adauga dovezi pentru competentele cursului.
Pentru a adauga o competenta unei activitati

— Editati setarile pentru activitate

— In sectiunea Competente, selectati una sau mai multe competente din lista
competentelor cursului

— Daca doriti, stabiliti ce trebuie sa faceti dupa terminarea activitatii - atasati dovezi,

trimiteti pentru examinare sau completati competenta

Activitatea va fi afisatéd sub competenta pe pagina competentelor cursului

Competenta de curs cu activitate legata

Exemplu de finalizare a activitatii cu competentele de activitate

Un student trebuie sa demonstreze o abilitate de patru ori ihainte de a ajunge la o

competenta:
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— Creati patru activitati (ca patru sarcini) cu finalizarea activitatii stabilite pentru a primi
un vot.

— Stabiliti un pas de evaluare din ecranul cu setari de atribuire.

— Pentru sarcinile 2, 3 si 4, restrictionati accesul pana la finalizarea temelor anterioare.

— In setarile de atribuire pentru atribuirea finala, extindeti "Skills of the course", selectati
competenta necesara si setati "On completion of the activity" la "Complete the
competence”.

— Studentul prezinta munca in mod normal. Nivelurile cadrelor didactice functioneaza
in mod normal.

— Daca toate cele patru sarcini obtin un vot pozitiv, competenta este atinsa automat.
Vezi si

y Competency frameworks
y Learning plans

10.3 FINALIZAREA ACTIVITATII

Daca finalizarea este activata de administrator si in setarile cursului, profesorii pot
indica pentru fiecare element de curs modul in care doresc ca acesta sa fie inregistrat
ca fiind complet. Apoi, se va afisa o bifa / semn de marcare pentru activitate. Studentii
pot fie sa-I marcheze complet manual, fie elementul va fi inregistrat automat ca fiind
completat odata ce un student a indeplinit criterile specificate. Acestea pot fi
vizionarea unei resurse, trimiterea unei sarcini realizate, postarea intr-un forum sau
alte conditii impuse. Profesorul poate vedea o imagine de ansamblu a celor si ce au
completat in raportul de finalizare a activitatii in Course administration > Reports >
Activity completion:
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10.4 SETARI DE ACTIVITATE

in functie de tipul de activitate, exista cerinte de completare diferite. De exemplu, o
pagina poate avea cerinta de a solicita vizualizare; un test ar putea avea cerinta de
a solicita o nota in timp ce un forum ar putea avea cerinta require posts / discussions
/ replies.
Finalizarea urmaririi - Completion tracking
Exista trei optiuni:

— Nu indica finalizarea activitatii - nu se vor afisa verificari (bife) langa activitate

— Cursantii pot marca manual activitatea ca fiind completa — acestia apasa bifa (tick)
chiar de langa activitate, pentru a o schimba. (Nota: pot face acest lucru chiar fara a
face aceasta activitate!)

— Afisarea activitatii ca si completa atunci cand sunt indeplinite conditiile - criteriile de

finalizare selectate trebuie sa fie indeplinite inainte ca bifarea (tick) sa schimbe stilul

Necesita vizualizare

Atunci cand aceasta optiune este bifata, elevii trebuie sa vizualizeze activitatea, adica
faceti clic pe link pentru a o completa. Nu trebuie sa activati conditia "view" daca aveti
alte cerinte - aceasta face ca munca suplimentara pentru server si este putin probabil

ca un student sa indeplineasca orice alte conditii fara a vedea activitatea.
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Solicitati o nota - Require grade

Atunci cand aceasta optiune este bifata, elevii trebuie sa obtind o nota privind

activitatea pentru a o completa. De exemplu, un test va fi marcat finalizat de indata

ce utilizatorul il va trimite (atata timp cat nu contine intrebari tip "essay”).

Nu conteaza cat de bine a lucrat cursantul. Obtinerea oricarei note va marca

activitatea finalizata.

Stabiliti o notd pentru a trece un test

Este posibil sa se faca
distinctie intre clasificarea
"pass" si "fail", astfel incat
un test sa devina
'‘completed, passed' sau
‘completed, not passed' in
loc de "completed".
Aceste rezultate arata o
alta pictograma si un text
alternativ in raportul de
finalizare _a  activitatii
(Activity completion

report).

Pentru a seta acest lucru, trebuie sa specificati valoarea de trecere pentru nota individuala

de activitate al testului:

— Mergeti la Quiz settings si in sectiunea Grade , localizati campul "Grade to pass".

— Introduceti o valoare a notei (de ex., 5.0)

— Faceti clic pe butonul "Save changes"

"Completed, passed" arata o bifa verde, iar "Completed, not passed" prezinta o cruce rosie.
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Odata ce ati facut acest lucru, oricine va trimite testul va primi fie pictograma de trecere, fie
de esec. Daca testul poate fi reluat, pictograma de completare va fi actualizata automat cu

evaluarea recenta.

Exista o limitare: aceasta functioneaza numai daca notele sunt vizibile imediat studentilor.
Nota nu trebuie sa fie nici ascunsa permanent, nici ascunsa pana la o anumita data. Daca
o nota este ascunsa, va fi afisatéd numai starea standard "completed" - chiar si dupa ce data

ascunsa a trecut.

Solicitati o nota de trecere
Daca se stabileste o nota pentru test, atunci acesta va fi marcat complet dupa ce
studentul obtine aceasta nota.
Daca este permis un anumit numar de incercari, testul poate fi marcat complet dupa

ce elevul le-a facut toate (chiar daca, de exemplu, nu au obtinut nota de absolvire).
Retineti ca trebuie sa fie bifat "Require grade", precum si " Require passing grade ".
Setarile finalizarii lectiei

Urmatoarele setari sunt specifice activitatii Lectiei (in plus fata de cele standard)

Necesita finalizare
Pentru ca lectia sa fie marcata ca si completa, cursantul trebuie sa parcurga lectia

pana la ultima pagina.

Cerinta: perioada de timp pentru parcurgerea lectiei
Pentru ca lectia sa fie marcata ca si completa, studentul trebuie sa parcurga paginile
lectiilor in perioada de timp specificata de profesor aici. Timpul poate varia de la
secunde la saptaméni. Daca vor termina lectia mai devreme, vor vedea o alerta
spunand ca nu au ajuns la timpul minim acceptabil si ca ar putea fi nevoiti sa repete

lectia.
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Mesajul studentului daca conditia nu este indeplinita.

Setarile pentru finalizarea temei

Cursantul trebuie sa realizeze aceasta activitate pentru a o completa

Aceasta setare inseamna ca o sarcina poate fi considerata completa cand studentul a

trimis-o, dar inainte ca profesorul sa aiba timp sa-l evalueze.

Optiunile de finalizare blocate

Daca cel putin o persoana a finalizat o activitate, optiunile de finalizare sunt "blocate".
Acest lucru se datoreaza faptului ca modificarea acestor optiuni poate duce la un
comportament neasteptat. De exemplu, daca cineva a bifat o activitate finalizata manual
si apoi l-ati setat la finalizarea automata, activitatea va deveni nebifata - foarte confuza

situatie pentru cursantul care a bifat-o deja!

Sfat: cel mai bine este sa& nu deblocati optiunile decét dacé sunteti sigur cd nu va provoca
probleme - de exemplu, dacé stiti ca studentii incad nu au acces la curs, deci numai personalul

care a marcat activitatea finalizata cand se testeaza.

Ce se intédmpla atunci cand deblocati
Odata ce ati deblocat optiunile si apoi faceti clic pe "Save changes", toate informatiile

despre finalizarea activitatii vor fi sterse si, daca este posibil, vor fi reactualizate in functie
de noile setari.
— Daca noua optiune de finalizare este manuala, toti participantii vor fi setati ca "not
completed", indiferent de setarile anterioare.
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— Daca este automat, atunci, in functie de optiunile alese, sistemul poate sau nu poate sa
realizeze o valoare curenta corecta pentru toti participantii.
e Cerinta "view" nu va functiona - chiar daca un student a vazut activitatea anterior, nu
va fi marcat completat pana cand nu il vizualizeaza din nou.

e Cele mai multe alte optiuni vor fi recalculate cu succes.

Daca schimbati optiunile de finalizare in timp ce un student este conectat, este posibil ca

acestea sa nu vada modificarile pentru cateva minute.

10.5 UTILIZAREA INDEPLINIRII ACTIVITATII

— Daca aceasta functie este activata, este o metoda utila pentru ca studentii sa poata
urmari progresul intr-un curs. Elevul are o lista usor de verificat a ceea ce au facut
pana acum.

— Poate fi legat si de terminarea cursului, pentru a permite studentilor si profesorilor sa
urmareasca progresul printr-un curs. Deoarece fiecare activitate este verificata ca
fiind "completed", cursantul se muta mai departe spre finalizarea cursului.

— Poate fi legat si de restrdngerea accesului pentru a permite profesorului sa
stabileasca criterii prin care unui elev i se permite sa progreseze printr-un curs si sa
acceseze materiale.

— Este posibil sa modificati setarile implicite de finalizare a activitatii in cadrul unui curs

si sa actualizati in bloc setarile pentru activitatile existente.

Pictograme de completare a activitatii
manual - not yet marked as complete
“imanual - enabled
“manually completed
automatically completed

Xiautomatically failed

Pag. 108


https://docs.moodle.org/34/en/File:completion-manual-n.png
https://docs.moodle.org/34/en/File:completion-manual-enabled.png
https://docs.moodle.org/34/en/File:completion-manual-y.png
https://docs.moodle.org/34/en/File:completion-auto-y.png
https://docs.moodle.org/34/en/File:completion-auto-fail.png

automatic - not completed

automatically passed

“automatic - enabled

Pictogramele activate manual si automat sunt utilizate pe pagina cursului atunci cand
editarea este activata pentru ca profesorii sa poata vedea dintr-o privire ce activitati

au completat manual si care au terminat automat.

Raport de finalizare a activitatii

Informatiile despre completarea activitatii pot fi vizualizate de catre administratori, profesori
si profesori needitori (si orice alti utilizatori cu atributii de vizionare a progresului raportului
report/progress) in Administration> Course administration> Reports > Activity completion.
Profesorii pot marca activitatile complete in numele studentilor facand clic in casetele de

completare relevante. Acest lucru necesita capacitatea de Override activity completion

status, care este activata pentru profesori editori si non-editori in mod implicit.

10.6 FINALIZAREA CURSULUI

Completarea cursului arata daca un curs a fost terminat. Acesta poate arata progresul pe
care elevul 1l face pentru finalizarea cursului in functie de criterii specifice. Criteriile pot
include cunoasterea nivelului de clasa al unei activitati sau o verificare manuala "completed"”
a fiecarui student si / sau profesor. Raportul poate arata, de asemenea, daca studentul a

absolvit un alt curs (alte cursuri) care este marcat ca si curs " completion dependent ".

Completarea cursului nu are functia " restrict access ". Este cel mai bine gandit ca raport.
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Permiteti terminarea cursului

Un administrator poate permite completarea cursului pentru site prin bifarea casetei de
selectare 'Enable completion tracking' din sectiunea Administration > Site administration >
Advanced features.

Un profesor poate apoi sa permita completarea cursului propriu prin setarea 'Enable
completion tracking' la Yes in ecranul Edit settings screen pentru cursul lor. (Aceasta

permite, de asemenea, utilizarea finalizarii activitatii.)

Un link de finalizare a cursului va aparea apoi in motorul meniului sau in blocul de navigare,

in functie de tema. Clicuind, vor fi afisate trei file:

Vezi

» Course completion settings
https://docs.moodle.org/34/en/Course_completion_settings
» Using course completion

10.7 INSIGNE

Insignele pot fi acordate fie manual, fie utilizdnd setarile de completare a activitatilor intr-un
curs si reprezinta o modalitate populara de a motiva studentii. Cursantilor li se pot acorda
insigne in diferite stadii ale cursului pentru diferite niveluri de progres

Vedeti

Y Managing badges https://docs.moodle.org/34/en/Managing badges
» Badges settings

y Using badges

11. INTELEGERE (INSIGHTS)
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11.1 INREGISTRAREA FISIERELOR MARI

in mod obisnuit, in portalul https:/learning.europeanregisterphlebologists.eu, nu este
posibila incarcarea fisierelor cu dimensiuni care depasesc 16Mb, pentru a depasi aceasta
limita a fost activat un depozit de cloud in care este posibila incarcarea unor fisiere mari
(chiarsi 1 Gb ).

Odata incarcate, pot fi readuse prin link-uri in cadrul cursului.
Mai jos sunt datele de acreditare si informatiile necesare pentru incarcarea figierelor

(Informatiile de acces vor fi comunicate prin e-mail.)

Dupa ce va conectati, sunt afisate dosarele si fisierele prezente. Creati un dosar cu numele
dvs. in care sa introduceti fisierele. Dosarul poate fi creat facand clic pe pictograma + din
partea de sus si apoi pe "Folder". Fisierele pot fi incarcate facand clic pe pictograma + din

partea de sus si apoi facand clic pe "Upload"
Fiecare fisier incarcat pentru a fi "called" in cadrul cursului trebuie sa fie partajat.

Pentru a distribui actiunea, faceti clic pe pictograma de distribuire (3 puncte conectate), apoi

in coloana din dreapta selectati "Sharing" -> "Public Links"si apoi pe "Create public link".

Va fi deschisa o fereastra, verificati daca este selectata optiunea "Read only", apoi faceti

clic pe "Save" si lasati celelalte fisiere de intrare neschimbate
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Pentru a copia link-ul pe care tocmai |-ati creat, faceti clic pe pictograma "Copy to clipboard"

(bloc cu sageata din stanga)

Fisierele incarcate in Cloud pot fi retrase in cadrul cursului prin "File picker".

Fisierul poate fi reatasat unei lectii prin intermediul link-urilor (a se vedea exemplul din lectia

de testare) sau prin addugarea unei noi resurse URL in sectiunea relevanta.

Cum sé inserati linkul nou creat intr-o lectie sau pe o paginéa web.
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11.2 INTRODUCEREA UNUI VIDEO
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Cand introduceti un videoclip in Moodle, acesta este inca stocat pe site-ul video de

gazduire (de ex., Pe YouTube sau in Box), dar il puteti vedea direct in Moodle.

Includerea elementelor video in cursul dvs. poate aduce viata si migcare pe o
pagina statica altfel si poate duce la cresterea implicarii elevilor. Videoclipurile
pot fi prelegeri, interviuri cu experti, demonstratii, explicatii animate despre

concepte etc.

Incércati un videoclip YouTube (metoda rapidé)

Aceasta este metoda cea mai simpla de a introduce un videoclip YouTube intr-un

curs, dar nu puteti redimensiona videoclipul dupa incarcare

1. Gasiti videoclipul relevant pe site-ul YouTube si copiati adresa URL a acestuia.

2. In editorul de text al paginii in care
doriti sa Tincorporati videoclipul,
evidentiati textul de legatura si faceti
clic pe pictograma link-ului.
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3. In fereastra Insert / edit link, inserati
adresa URL in campul link URL si faceti
clic pe Insert.

Textul va fi afisat in editorul de text ca text
de legatura. Faceti clic pe Save changes

4. Videoclipul va fi afisat in locatia aleasa.

Incércati un videoclip YouTube (metoda flexibila)
Profesorii sau studentii pot folosi urmatoarea metoda:
1.Accesati pagina YouTube pentru videoclipul relevant.
in coltul din dreapta-jos al cadrului video, faceti clic pe Share
2. Vor fi afisate optiunile de partajare. Dati clic pe

Embed. Se afiseazad o caseta pop-up cu cateva

optiuni de sub ea
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3. Daca dimensiunea standard de incarcare de 560 x 315 pixeli
este potrivita pentru scopurile cursului, treceti la pasul 4 de mai
jos. In caz contrar, puteti modifica dimensiunea videoclipului
introducénd latimea si inaltimea dorita in cod, dupa cum se
arata mai jos. De asemenea, puteti schimba mai multe setari,

cum ar fi ora de incepere sub Embed options

4. Selectati tot codul din caseta Embed Video si copiati-|

5. In Moodle, in editorul de text, dati clic pe pictograma Edit HTML Source
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6. In HTML Source Editor, faceti clic pe locul in care doriti s& fie afisat videoclipul si pe

Paste in codul de incarcare.

7. Faceti clic pe Update si apoi pe Save.
Redimensionati un videoclip YouTube incorporat

Aveti posibilitatea sa redimensionati un videoclip YouTube pe care I-ati incorporat

intr-un curs Moodle urménd aceste instructiuni:

1. In editorul de text, dati clic pe pictograma Edit HTML Source [©]

2. In fereastra Editor HTML Source, localizati etichetele HTML pentru I&time si
inaltime. Numerele care insotesc aceste etichete indica latimea si inaltimea pixelilor
actuale ale videoclipului. Modificati aceste numere pentru a se potrivi dimensiunii
dorite, avand grija sa pastrati raportul de aspect, astfel incat videoclipul sa nu devina

distorsionat.
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3. Faceti clic pe Update.
4. Verificati daca videoclipul dvs. este afisat la dimensiunea corecta

Notite
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