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1 INTRODUCAO

Este guia destina-se a professores de cursos de Moodle e baseia-se principalmente na ajuda
contextual disponivel dentro da plataforma de e-learning.

1.1 O QUE E O HUMOR

Moodle é um LMS (Learning Management System), um sistema de gestdo de cursos online
projetado para criar aulas virtuais que permitem experiéncias de aprendizagem online eficazes e
envolventes. E utilizado internacionalmente para projetos educativos e de formaco que envolvem o
envolvimento ativo dos alunos e permitem a aprendizagem colaborativa, o trabalho em grupo e o
intercdmbio de conhecimentos.

1.2 DEFINICAO DE UM CURSO MOODLE

O termo Curso significa o espaco virtual dedicado ao carregamento e gestdo do material pedagogico
de cada ensino individual.

Na plataforma de e-learning do Projeto TRAPP 0s cursos sdo criados de acordo com o formato para
topicos, que permite dividir o material que o organiza de acordo com os temas escolhidos pelo
docente.

Com a Moodle pode: publicar materiais educativos; desenvolver, planear e gerir diferentes tipos de
atividades de avaliagdo; gerir as comunicagdes com os utilizadores.

1.3.1 Desenhar um curso com Moodle

Antes de comecar, € bom ter em mente os resultados que pretende alcancar.

Parece uma questdo trivial, mas sO estabelecendo os objetivos educativos exatamente
vocé pode escolher as melhores ferramentas para alcanca-los e criar um caminho
adequado com Moodle.

Uma das melhores formas de comecar a construir o curso € pensar no que os alunos
devem poder fazer no final e como podem demonstrar as competéncias que adquiriram.
Os resultados da aprendizagem devem ser estabelecidos. Estes referem-se ndo sé aos
conteddos incluidos no curso, mas também as competéncias, competéncias,

competé confian
ncias adquirido e 0 nivel de ca alcancado.
TRAPP | [@|TEACHER GUIDE Pag. 5
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1 INTRODUCAO

E importante estabelecer no inicio porque, com base nestes,

todos os aspetos do curso sdo modelados, a partir da escolha do contetdo e
atividades, para o planeamento de avaliacdo que decidira se a aprendizagem
caminho tem sido eficaz.

A primeira coisa a fazer quando comecar a planear um curso é elaborar uma lista
com os objetivos a atingir.

1.2.2 Escolha recursos e atividades

Uma vez definidos os objetivos educativos, a criagdo real do curso sobre Moodle
pode ser iniciada. Ndo podemos esquecer de compreender:

Um resumo de cada topico, inserido no quadro global do curso
Recursos, tais como texto, video, audio, com o contetdo do curso
Atividades para por em préatica o conhecimento adquirido e
consolidar as competéncias tendo em vista a avaliacao.

1.2.3 Avaliac0Oes

Moodle oferece véarias ferramentas que permitem ao aluno demonstrar o que
aprendeu e que objetivos de aprendizagem alcancou no final do percurso de
aprendizagem.

Tendo compreendido claramente os objetivos educativos e a forma como as
competéncias adquiridas devem ser demonstradas, serd mais facil escolher os
melhores instrumentos de avaliacdo. Aqui estdo algumas diretrizes a seguir.

A verificacdo de cada tdpico deve estar estritamente ligada aos resultados de
aprendizagem da seccéo a que se refere.

O teste deve ser suficientemente complexo para permitir ao aluno demonstrar as
competéncias adquiridas.

Todos os recursos e atividades presentes devem estar ligados tanto aos objetivos
didaticos como a avaliacéo.

Se houver uma avaliacao final do curso, isso deve incluir todos os resultados da
aprendizagem do curso.

TRAPP | m]TEACHER GUIDE Pag. 6
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Depois de escolher a estratégia de avaliagdo, pode trazer para entrar em quizzes e
testes dentro dos topicos do curso.

As instrucOes para o desempenho devem ser claras, bem como a distribuicdo das
notas para que os alunos desenvolvam maior autoestima, é importante que o curso
contenha:

Atividades de avaliacdo, tais como quizzes, testes interativos, perguntas de
escolha maltipla, etc...

Emblemas e certificados Moodle que incentivam o aluno a atingir os
objetivos para a fita.

1.3 ADMINISTRADOR DE MOODLE

Embora o nosso papel ndo seja o dos administradores da Moodle, € bom ter uma ideia do que o
administrador tem de fazer.

As funcbes do administrador incluem a gestao de cursos e funges. Isto significa que cria 0s cursos
que compdem a plataforma e define as configuracbes comuns; credita os utilizadores no site
fornecendo-lhes credenciais de login e atribuindo a cada utilizador uma fungdo, um conjunto de
permissdes que regem o que podem fazer e ver dentro do Moodle

1.4 FUNCOES

Um papel é um conjunto de privilégios definidos ao nivel do site. O papel pode ser atribuido aos
utilizadores em contextos especificos (categoria de cursos, cursos individuais, atividades, etc.). Isto
significa, por exemplo, que um utilizador pode ter o papel de Estudante dentro de um curso, mas
mais privilégios em outro curso ou dentro de um férum de discussao especifico.

Partindo das funcbes personalizadas predefinidas, para necessidades especificas (monitorizacéo,

avaliacdo, etc.).

TRAPP | [m]TEACHER GUIDE Pag. 7
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FUNCOES DESCRICAO

GESTOR Gerente pode aceder e modificar cursos, mas geralmente fazem
ndo participar neles.

CRIADOR DE CURSO  Os criadores de cursos podem criar novos cursos.

PROFESSOR Os professores tém poder ilimitado dentro dos cursos
incluindo a mudanca de atividades/recursos e avaliacdo
estudantes
NAO EDITOR Professores ndo-editores podem ensinar em cursos e avaliados
PROFESSOR estudantes, mas ndo podem mudar de atividade.
ESTUDANTE Os alunos dentro de um curso geralmente tém privilégios limitados e
sO pode usar os recursos/atividades disponibilizados
professor.
HOSPEDE Os hdspedes tém privilégios minimos e ndo podem normalmente
participar em atividades tem privilégios minimos e s6 pode
0s
consultar 0s cursos a que 0 acesso a convidados
foi constituido.
UTILIZADOR
AUTENTICADO Todos os utilizadores autenticados que o tenham registado.
TRAPP | [mITEACHER GUIDE Pag. 8
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2. INFORMACAO BASICA

2.1. ACESSO A Plataforma E-LEARNING

Primeiro, a administracdo da plataforma deve registar-se e enviar-lhe as credenciais de login (nome
de utilizador e palavra-passe).

Para se conectar a plataforma de e-learning do projeto, basta escrever em qualquer navegador web,
https://learning.europeanregisterphlebologists.eu/ @ ligagdo

n i 2\
€-co : e K e« Ta% \8)‘"

Qp Links Menu Q@ ftakano (it) _ _ Log In
Qo

. GO TO OUR WEBSITE!
£ € € € =« . .
T e i

INFO FOR TEACHERS INFO FOR STUDENTS Course list

T‘hr— m‘am‘x.;l :* |r.1h'n‘r{l\_1 lf: h«; a HOW TO REGISTER FOR A COURSE ou List of all the courses to which you

Para fazer login, introduza os seus dados no bloco designado no topo direito. Quando iniciar sessao,
0 sistema pode pedir-lhe para alterar a palavra-passe. Uma caixa

aparecera para escrever a palavra-passe com a qual acedeu e a que utilizard a partir do proximo
login.

Procedimento de logout
Para iniciar sessao clique sempre no link (Saida) ao lado do seu home e apelido; evite fechar a
janela do navegador sem sair primeiro.

TRAPP|[m]TEACHER GUIDE Pag. 9
PROJECT | INTELLECTUAL OUTPUT3



https://learning.europeanregisterphlebologists.eu/

Pag. 102. INFORMAGCAO
BASICA

No primeiro acesso, tera acesso a uma pagina com este contetdo.

9 Links Menu A ™ Qengish(en) @ oocente Test

Qﬂﬂ@

LANGUAGE —

# Home @ Dashboard 0 Events & My Courses Customise this page T3 Hide blocks ¢ Standard view

PUTTVASYISTI N Welcome to European Register of Phlebologists e-learning website

et

Dashboard
&
= 4
///
//'
e
/
//
>
e
/ g n
/ 0 Private files
~ e
Y 2~ _/
g o BLOCKS/\ No s avaiable
= = » \\
o
R \\\
Phiebology is the branch of medicine which studies and treat venous disease. Despite the N \\
extremely large number of patients affected by N £ Calendar
N B
% « vary »
N
eSS It
N\ 7 8 0 n
™ :
" 5 ]
\\ a =z u %
N % %

A £4 Upcoming events 20

There are no upcoming events

9 Links Menu A ™ Q English (en) . Docente Test v

Editar perfil.

Um primeiro aspeto a ndo ser

negligenciado ¢ o do perfil que EQILEROFILE

. . ~ # Home @ Dashboard £ Events & My Courses
permite a realizacdo de
algumas Opera(;f')es Welcome to European Register of Phlebologists e-learning website ]
Importantes' = Course overview =S
O acesso a estas ein -

@ Site home

funcionalidades pode ser feito [ mprogress | Fuure | past |
através do link no canto

superior direito.
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2.2 BLOCOS

Ambiente de trabalho de personalizacao.
O professor pode personalizar a sua pagina principal e a pagina do curso ativando uma série de
blocos a serem colocados nas colunas laterais.

Os blocos podem ser colocados na coluna certa. Se uma coluna néo tiver qualquer bloco, ndo é
apresentada na pagina principal do curso.

QEae -

SURC AN
.EBOLOGISTS

CUSTOMIZATION

e

# Home @& Dashboard B3 Events = My Courses Customise this page = X

A& ™ Q@ English (en) . Docente Test v

T QEOe -

EURC AN
PHLEBOLOGISTS

END CUSTOMIZATION

s

# Home @& Dashboard BA Events = My Courses Reset page to default  Stop customising thispage 1= X

= (Course overview

p—
Timeline Courses Dashb -
e

Site home

m ZEESINMOVE OR CONFIGURE b Site pages

w My courses

Os blocos podem ser adicionados, escondidos, eliminados e movidos para cima, para baixo e para a
esquerda /direita quando o modo de escrita € ativado.

TRAPP | [mITEACHER GUIDE Pag. 11
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BLOCO DESCRICAO

ADMINISTRACAO Permite-lhe visualizar diferentes funcionalidades dependendo
o0 papel com que esta matriculado em o claro.-
O professor vai visualizar as ferramentas para a gestdo de
0 curso, o registo do participantes, 0
upload dos ficheiros, etc.
O participante, por outro lado, ligacdes para o seu perfil e

para a sua propria pagina de avaliagéo.

ATIVIDADES Lista de atividades presentes no curso a partir do qual pode
aceder a uma pagina dedicada a cada tipo de atividade (para
exemplo, todos os foruns de discussdo ativados num curso).

ATIVIDADES
RECENTES Todas as mudancas de um curso sdo exibidas, a partir do
Gltimo acesso do utilizador (por exemplo, as Gltimas discussdes do
féruns, a atualizacdo dos recursos, 0 adicao de
atividades).
CALENDARIO Um calendario, claro, eventos. Muito Gtil especialmente para sinalizar
as atividades previstas por um curso de formacdo, prazos, etc.
CURSOS Lista de cursos em que esta inscrito, muito Util especialmente se
tem que gerir muitos.
DESCRICAO DO Uma caixa que mostra a descricdo do curso. E pode
CURSO/SITE também contém links de hipertexto, imagens e formatacéo
elementos (arrojados, italicos, etc.).
HTML Um bloco HTML gratuito que Ihe permite inserir qualquer elemento,
de imagens a links, de mesas a videos.
PESSOAS Link para a lista de participantes inscritos no curso de

que o perfil de cada utilizador pode ser acedido.
PROXIMOS EVENTOS Lista de eventos agendados a partir da data atual. O
utilizador pode decidir personalizar o nimero de eventos a ser

exibido.
PESQUISAR NO Permite-lhe pesquisar através de mensagens do forum de discusséo
FORUM através de uma pesquisa simples ou avangada.

AS ULTIMAS NOTICIAS Permite-lhe ver as Gltimas publicagdes publicadas no
forum de noticias

UTILIZADORES

CONECTADOS Lista de utilizadores simultaneamente ligados ao e
plataforma de aprendizagem nos ultimos 5 minutos. Pode ser um
movimento (til acima de tudo se o curso vé
atividades sincronizadas como uma conversa.

VOZ AO ACASO DE Permite-lhe ver um termo aleatdrio escolhido a partir do

GLOSSARIO glossarios no curso.

__TRAPP|mITEACHER GUIDE
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Adicione um bloco
>Adicione um bloco (coluna direita, bloco na
parte inferior da pagina) Add

ADD ABLOCK ——>

22 Add a block

LEGAL STATEMENT DISCLAIMER

Privacy Policy & Cookie With regard to the individual
courses of this e-learning
DIALIONT LNE [eSDONSID i

TRAPP|[m]TEACHER GUIDE Pag. 13
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3 DEFINICAO E GESTAO DE CURSO

O curso é criado pelo administrador do portal ou pelo responsavel pela criagdo de cursos.

O curso "PHLEBOLOGY TRAINING COURSE" foi organizado por topico.

Os argumentos representam unidades l6gicas em que 0s cursos possam ser divididos.
No entanto, o professor tem a possibilidade de alterar todas as configuragdes.

ECRA DE CURSO 3.1.

O ecra do curso é dividido em 2 colunas, pode alterar o arranjo dos blocos que comp&em a coluna
certa.

O arranjo e modificacdo dos Blocos, como qualquer outra modificacdo (ex. inser¢do de recursos,
atividades, etc.) e sempre feito clicando no botdo "TURN EDITING ON™.

A ™ O Engheh (en) .oocm.. Test -

PHLEBOLOGY TRAINING COURS%HANGE THE COURS(%',O [

Vv

@ Tumedtingon | Tl Hide blocks 4 Standard view

T R e e SEr BLOCKS

>

©f Administration

,
o

TRAPP | @ITEACHER GUIDE Pag. 14
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Na coluna esquerda pode-se ver um certo numero de “retangulos”, todos numerados exceto o
primeiro. Estas "caixas" representam os modulos/sec¢fes ou macro tépicos em que 0 curso pode ser
logicamente subdividido, enquanto o primeiro, ndo numerado, é considerado como um "recipiente”
de informag&o geral ou como uma introdugéo ao curso.

A principal diferenca na visualizacdo de um curso do lado do professor/aluno é que no primeiro o
botdo "Ligar a edigcdo™ é sempre visivel no canto superior direito, enquanto no segundo apenas 0s
blocos da coluna direita e da coluna esquerda sao visiveis sem qualquer possibilidade de modificar
0 conteddo.

Uma vez ativado o botdo "Ligar a edi¢cdo", muda para "Desligar a edi¢do" e tera de ser premido no
final da entrada no curso.

Os icones

Ao clicar no botdo "Ligar a edicdo”, uma série de icones a utilizar para modificar, mover, adicionar
e configurar todos os aspetos do curso aparecem ao nivel da interface, e ao lado de cada objeto
editavel.

@& Dashboard €3 Events @ My Courses & This course O Tuneditingoff | T Hide blocks ¥ Standard view

& Navigation

Phiebology is the branch of medicine which studies and treat venous disease. Despite the extremely large number of patients

affected by venous diseases (it is estimated that more than 50% than adult population in western countries are affected by a

venous problem), phiebology as an academic specialization has never been established. ashboard
For many years phlebology has been practiced by general surgeons, vascular surgeons, internal medicine doctors, dermatologist
and many other different professional medical figures. Recently in many countries also radiologists, aesthetic doctors and many
other kind of doctors (even dentists) are practicing phlebology

A many other field of medicine, phiebology has dramatically changed as recently new advanced treatment have been introduced
These advanced treatments require special skills and knowledge that can be achieved only after a specific training and special -

interest in this field

For those doctors practicing phlebology as a minor part of their practice advanced treatments are not available as they need + Phiebology

knowledge and special skills not always part of their training

As result of this situation medical care in phlebology is often offered to European patient in an old and more invasive manner, with ~ PHLEBOLOGY COURSE
higher cost and poor quality of iife

The need for an “European professicnal phiebologist” is then felt by those who are practicing phlebology as the main field of their

practice. Moreover, even patient’s organization are asking the same advancement to the medical world P Radoe

The European professional phiebologist would be the answer to those requests, a professional medical operator that would be able :
to deliver professional, up to date, less invasive and cheaper treatments to patients with a venous disease

The TRAPP project wants to describe the path for evaluation and formation of the medical doctor leading to the definition of the
skills and the knowledge of the European professional phiebologist. Moreover, we believe that the creation of an European Register srades
of Phiebologist would also be able to control and rule this process in different European countrnies

D' Gorasnl
A BASIC PHLEBOLOGICA
0-‘ inceme »
ENCE
an activity of resource » B VENOUS PATHOLOGY
» N M

> E COMPRE
b CA REATMEN
ANATOM »
IN PHLEBOLOGY

() @ princieLEs oF HaEMODINAM O = ST

Gl £ OB ERA N IN
° © s O o Edit settings

e

-4 » Move right

_ -

Duplicate

2. Assign roles
VEN 3 IN FICIEN
% Delete

..........
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Significado dos icones

9

A

0 icone do lapis permite-lhe editar online o titulo do
recurso/atividade

Edit~ 32

£ Edit settings

™m

- Move right
@ Hide

x Duplicate
2. Assign roles

¥ Delete

este fcone organiza agOes em conjunto para facititara
edicdo em ecrds menores. Clique para revelar as
opcoes.

0 icone de movimento permite-lhe mover itens ou

seccOes arrastando e largando. (Se tiver muitas atividades
para percorrer durante a mudanca, consulte a sec¢do
Dicas e Truques abaixo para obter uma sugestao Util.)
este icone de movimento aparece se vocé nao tem Ajax
habilitado

0 icone dos grupos permite-lhe alterar entre nenhum
grupo ou grupos separados/visiveis

0 movimento aqui icone aparece ao mover um elemento
de curso sem o Ajax. Clique na caixa para voltar a
localizar o seu artigo.

as setas para cima/para baixo permitem-lhe mover as
secgOes do curso para cima ou para baixo e aparecer se
ndo tiver o Ajax habilitado.

permite definir atividades/recursos usando as ferramentas

gue o0 Moodle disponibiliza

PROJECT | INTELLECTUAL OUTPUT3
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3.2 COMO DEFINIR O CURSO

Para aceder ao ecrd de defini¢cdes do curso, basta clicar em "Administragdo de Cursos™ pelo bloco

administracao.

As definicOes gerais do curso sdo parametros predefinidos pelo administrador da plataforma que
podem ser modificados de acordo com as necessidades especificas do professor.

Por exemplo, pode alterar o nimero de topicos na coluna Esquerda e definir um resumo ou resumo

do curso que sera exibido na lista de cursos disponiveis.

Além disso, pode ser definida uma chave de inscri¢do para o curso que é solicitado no momento do
acesso ao curso. Desta forma, o aluno que ndo conhece a chave de acesso ndo pode inscrever-se no

curso.

Administracdo de Cursos -> Definicdo de edicdo

As funcionalidades contidas no menu Defini¢Ges proporcionam a possibilidade de modificar e
personalizar a aparéncia do curso: uma primeira janela € a Unica

Configuracoes Gerais

= > My 0lif6e8 > PHLEBOLOGY COURSE > Edit settings

Edit course settings

~ General

Course full name «

Course shortname + (7

Course category ()

Course visibility

Course startdate

Course end date

Course ID number (7

» Description

» Course format

» Appearance

» Files and uploads

» Completion tracking
» Groups

» Role renaming ¢

PHLEBOLOGY TRAINING COURSE
PHLEBOLOGY COURSE
Phlebology

Show_[

19]v]  December [v| 2018[v| 00v] 00V py

N[V December V| 2019(v] 00V 00v] 4 FEnable

4

& Navigation =
» Expand all
Da oard

v My courses

» PHLEBOLOGY COURSE

&€ Administration

w Course administration
£ Edit settings
#" Tum edit ng on
¥ Course com pletion
» Users
Y Filters
» Reports
#* Gradebook setup

& Outc

» Question bank

Repositories
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Titulo do curso
O titulo do curso é exibido no topo das paginas do curso e na lista do curso.

Titulo Curto

Muitas instituicGes atribuem abreviaturas como BP102 ou COMMS aos cursos. Se quiser, pode usar
estas abreviaturas como um titulo encurtado, caso contrario pode usar qualquer titulo que quiser. O
titulo abreviado serd usado no lugar do titulo do curso em todas as situacdes em que é pratico usar
cadeias mais curtas de caracteres, como migalhas de pdo ou cabecalhos de e-mail.

Categoria curso

O administrador do site deveria ter preparado diferentes categorias de cursos. Por exemplo,
"Seguranca ocupacional no ensino secundario”, "Seguranca ocupacional no ensino secundario
inferior"”, etc.

Escolha a categoria que considera mais adequada para 0 seu curso: como o titulo do curso aparecera
na categoria, uma escolha adequada facilitara aos alunos encontrar o seu curso.

= > Courses
ﬂ «+% Navigation ge
w Collapse all Dashboard
» Trai I i @ Site home
b Site pages
~Phlebology ” Courses
#% PHLEBOLOGY TRAINING COURSE [« ® viEHiRbod
CATEGORY » PHLEBOLOGY COURSE
285 Administration -
b Site administration
TRAPP | [m@ITEACHER GUIDE Pag. 18
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Visibilidade
As defini¢des determinam a visibilidade do curso na lista de cursos. Administradores e professores
ainda podem aceder a0 mesmo, enquanto outros utilizadores ndo poderéo aceder ao curso.

Data de inicio do curso.
A definicdo estabelece o inicio da primeira semana em cursos de formato semanal.
A definicdo também estabelece a data a partir da qual os registos de atividade do curso comegam.

Numero de id do curso

O numero de Identificacdo é usado quando se interface 0 Moodle com sistemas externos e nunca é
exibido dentro do Moodle se souber o nimero de identificacdo do curso, pode inserir neste campo,
caso contrario pode deixa-lo vazio.

Introducéo ao Curso
A introducéo aparecera na lista de cursos e também sera usada para procurar cursos.

Arquivo de Introducéo de Curso.

Os ficheiros de introducdo do curso sd@o apresentados na lista de cursos juntamente com a
introducdo.

Formato curso
A escolha do formato é uma escolha delicada e deve ser consistente com a organizagdo do curso. O
formato refere-se a estrutura da pagina e das seccdes para inserir o material. Pode escolher entre:

« Atividade Unica: sera apresentado um Ginico recurso ou atividade (por exemplo, um pacote
SCORM ou um Quiz)

» Relacional: este formato centra-se no forum relacional, que aparecera na area central da
pagina principal do curso. Este formato, ideal para situacdes informais, também pode ser
usado eficazmente para atividades ndo-formativas ou para criar quadros de avisos

» Para Topicos: o corpo central da pagina principal do curso esta organizado em secgoes,
cada uma das quais representa um tema do curso. Cada sec¢do pode conter recursos e
atividades.
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« Semanalmente: O corpo central da pagina principal do curso esta organizado em seccdes,
cada uma das quais representa uma semana de curso com data de inicio e data de fim. Todas
as semanas podem conter recursos e atividades.

Para os cursos universitarios, o formato de disciplina ou formato semanal é geralmente escolhido;
por exemplo, para um curso de semestre, com a duragdo de 12 semanas, pode ser conveniente
escolher o formato semanal. Quando a duragdo do curso néo é significativa, pode ser organizada por
topico.

Seccdes Escondidas

A definicdo determina como as sec¢Oes ocultas sdo exibidas aos alunos. Durante a criagcdo do curso
é possivel decidir quando tornar cada seccdo visivel para os alunos. Podemos esconder, por
exemplo, temas que ainda ndo foram tratados, ou material que queremos disponibilizar apenas apds
um determinado momento, ou material que ainda ndo seja definitivo. Com este cenario esta
estabelecido como tratar todas as sec¢des escondidas: podem ser completamente invisiveis, ou s0 se
pode ver o titulo (por exemplo, para umas feérias de uma semana ou um tema néo tratado).

Exibicao de curso

Permite-lhe definir a forma como as sec¢fes do curso serdo exibidas, todas na mesma pagina ou
espalhadas por vérias paginas. A definicdo ndo tem qualquer efeito em alguns tipos de formatos,
como o formato SCORM.

Quando cada seccdo aborda diferentes topicos, exibir um por pagina pode tornar 0 curso menos
confuso. Neste caso, na primeira pagina, havera apenas a lista dos varios tdpicos ou semanas, 0
conteddo da seccgdo é acedido clicando no titulo. A introducdo ao curso é sempre exibida em cada
topico; duas setas na parte superior e inferior da pagina permitem a passagem de uma seccao para a
anterior ou a seguinte.

Numero de Noticias para exibir

Nos cursos que utilizam o "formato semanal” e o "formato para topicos"”, existe um férum padrao
chamado "Forum News". Este férum é util para comunicar informac@es e noticias sobre o curso aos
alunos. (Por padrdo, todos os alunos estdo automaticamente matriculados neste forum e receberdo
na sua caixa de entrada de e-mail quaisquer publicactes efetuadas no proprio forum).

TRAPP |mITEACHER GUIDE Pag. 20
PROJECT | INTELLECTUAL OUTPUT3



Pag. 21 3 DEFINICAO E GESTAO DO CURSO

O Numero de noticias a serem apresentadas determina o nimero de ultimas noticias a serem
apresentadas na pagina principal do curso, no bloco denominado "Ultimas Noticias". Se "Noticias a
exibir" estiver definida para "0", o bloco "Ultimas Noticias" ndo sera visivel na pagina principal do
curso.

Ver classificacdes de estudantes
Muitas das atividades de um curso podem ser avaliadas.

Por predefinicdo, os resultados obtidos pelos alunos sdo apresentados na pagina de Avaliagdes, que
pode ser consultada diretamente a partir da pagina principal do curso.

Se um professor ndo estiver interessado em utilizar as avaliacbes ou se pretender impedir que 0s
alunos acedam a pagina que contém os resultados obtidos, basta definir "Ver classificacbes dos
alunos™ para "Nao". Definir para "Nao" ndao o impede de avaliar as atividades do curso, apenas
impede os alunos de as verem.

Ver relatérios de atividade

Os relatorios das atividades realizadas no curso estdo disponiveis para cada participante.

Nos relatorios, para além da lista de atividades realizadas, ha também o registo de acesso. Esta
definicdo determina se um aluno pode ver os seus relatérios a partir da pagina de perfil pessoal.

Arguivar e carregar

Tamanho méximo dos ficheiros carregaveis.

Esta definicdo determina o tamanho maximo do ficheiro que alunos e professores podem carregar.
A definicdo apenas afeta os ficheiros que podem ser carregados dentro do curso e esta, por sua vez,
limitado ao seu valor maximo pela configuracdo semelhante feita ao nivel do site pelos
Administradores do Sistema.

Também é possivel limitar ainda mais o tamanho maximo dos ficheiros carregaveis para cada
atividade do curso.
Rastreio de conclusédo

Concluséo da pista
Ative as capacidades de rastreio para a conclusdo do curso e da atividade.
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Acesso ao Hospede

Permitir 0 acesso ao hospede
A definicdo determina se um utilizador pode aceder a um curso como hdspede, sem ser registado.

Chave

Uma chave restringe 0 acesso apenas aos hospedes que tém um. Os hdspedes terdo de entrar na
chave sempre que entrarem no curso.

GRUPOS

Modo de Grupo
A definicéo tem trés opcoes:

Sem Grupos - O modo de grupo néo esta ativo, cada participante faz parte da mesma
comunidade.

Grupos Separados - Cada participante € membro do grupo a que foi atribuido, ndo pode ver
o trabalho realizado pelos membros de outros grupos.

Grupos Visiveis - Cada participante € membro do grupo a que foi atribuido, mas pode ver o
trabalho realizado pelos outros grupos.

O modo de grupo definido nas defini¢des do curso é o0 modo padrédo para as atividades do curso. O
modo de grupo pode ser gerido para cada atividade do curso, desde que a atividade suporte 0s
grupos e 0 modo de grupo ndo tenha sido for¢ado ao nivel do curso.

MODO GRUPO DE FORCA

Forcando o modo de grupo, este modo sera aplicado a todas as atividades do curso. Quaisquer
disposicoes diferentes do grupo nao serdao consideradas.

RENOMEAGCAO DE PAPEIS

Permite a personalizacdo dos nomes dos papéis utilizados no curso.

Os privilégios ndo sdo alterados, s6 0 nome do papel sera alterado. Os nomes personalizados das
funcbes serdo usados na pagina com a lista de participantes e outras paginas do curso onde 0s
nomes das funcdes aparecem. Se atribuir um nome personalizado a uma funcdo que tenha sido
definida pelo Site
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Administrador como Gestor de Cursos, 0 nome personalizado também aparecera na descri¢do do
curso disponivel nas categorias.

Para saber mais sobre este tema, recomendamos que consulte o oficial
documentacédo no link: https://docs.moodle.org/35/en/Course_settings

3.3 GESTAO DA SECCAO DE CURSO

No caso de um curso criado com formato tépicos, o0 material publicado pelos professores pode ser
dividido em topicos que sdo geralmente definidos.

ANATOMY

PRINCIPLES OF HAEMODINAMICS

Test lesson 1 - Move right

@ Test LINK @ Hide -
@ Test BOOK ¢ Duplicate E
2. Assign roles |
TEst webdav -
2 % Delete
4 A Source

¥ VENOUS INSUFFICIENCY

Edit™ & &
VASCULAR ANOMALIES Edit” 8 &
LYMPHATIC PATHOLOGY Edit™ 8 [

<= Add an activity or resource

Operacionalmente, portanto, uma Seccéo, que representa o "local” em que o material do curso
geral que o professor disponibilizard aos seus alunos pode ser carregado ou criado, é composto
pelos seguintes elementos:

Titulo;
Uma introducdo, uma breve descricdo textual do conteudo;
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O conteldo constituido pelo material do curso ou que se chama Atividades e Recursos
em Moodle.

3.3.1. Criacao e abater uma seccao
S6 depois de ter selecionado o botdo" TURN EDITING ON™ ¢é possivel efetuar
operagdes nas Secgdes, incluindo, obviamente, a criagdo de novas Seccdes e a sua
eliminagéo.

Depois de selecionar este botdo, aparece uma série de icones que Ihe permitem operar
as Seccgdes e os seus elementos de varias formas. Em particular na parte inferior da
pagina inicial do curso aparecem dois icones, que lhe permitem adicionar e remover
seccoes.

O icone + permite-lhe criar uma nova sec¢ao na parte inferior da lista; no entanto, o
sistema permite-lhe mover a sec¢do para outra posi¢do depois de a criar.

O icone - permite-lhe remover a ultima sec¢do na parte inferior da lista; esta
Seccdo ndo esta completamente eliminada, mas sé estd escondida (selecionando
novamente exibe + novamente, com o seu conteudo).

Para eliminar completamente uma seccdo, é por isso necessario eliminar
completamente o conteddo e, em seguida, selecionar — (- icone).

3.3.2.Alterar titulo e introducdo de uma seccao

Para modificar o titulo ou a introducéo de uma seccdo, é necessario
selecione a "edicdo" que aparece no final do espaco reservado para a introducao

da propria * Seccdo.

A selecdo deste icone permite-lhe visualizar um formulério de modificacéo especifico,
este formulario contém:

Dois campos para a gestao do titulo, em particular uma bandeira, que permite
escolher se usar ou ndo o titulo padréo da sec¢do (argumento x, onde X é um
namero progressivo, no caso de formatos para topicos) e um campo de texto
que Ihe permite especificar 0 seu préprio titulo personalizado.
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Um editor de texto com o qual pode modificar a introducéo da Seccao.

Para e fazer as alteracOes que fez finais, precisa de guardar as suas alteragdes
selecionando o botdo apropriado na parte inferior da pagina.

£ > Mycourses » PHLEBOLOGY COURSE » Edit B. VENOUS PATHOLOGY

Summary of B. VENOUS PATHOLOGY

~ General

Sectionname i custom B VENOUS PATHOLOGY

~ Restrict access

Access restrictions  '\"¢

Add restriction...

iI

changes Cancel

3.3.3 Contetido de uma Seccdo: Atividade e Recursos

Entre as outras operacdes que podem ser realizadas numa Secc¢éo, todas as operacoes
que permitem a gestdo do contetdo sdo particularmente importantes, ou seja, 0 que
até agora tem sido genericamente referido como material de curso, destinado a
material de ensino.

No entanto, antes de prosseguir com as descri¢fes destas operacdes, € aconselhavel
tentar especificar o tipo de "material” que pode ser carregado, mas também criar
dentro das Sec¢6es do curso.

Ao adotar a terminologia Moodle, em cada seccdo do seu curso pode adicionar dois
tipos de elementos: ATIVIDADES e RECURSOS.

Em Moodle com o termo Atividade significa uma série de ferramentas que sdo
disponibilizada aos alunos, interagir com outros estudantes ou
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professores, por exemplo, formulérios, perguntas, conversas, exercicios, espagos para
carregar ficheiros, etc...

O termo Recursos representa o contetido real do curso, disponibilizado aos alunos de
acordo com varios formatos. Entre os recursos que pode adicionar a uma secgdo
Moodle, pode mencionar ficheiros, pastas, links, recursos, hipertextos, paginas web,
etc.

3.3.4 Seccao e Atividades condicionais/ Recursos
E possivel introduzir seccdes, atividades ou recursos, condicionais: com base em
condicdes especificas que possam preocupar 0s proprios alunos, estes contetdos
podem ser mostrados ou ndo aos alunos do curso. Esta funcionalidade ¢é
genericamente definida como uma atividade condicional.

As condicdes que podem ser introduzidas preocupam-se, por exemplo:

avaliacOes, inseridas através da propria plataforma, totalizadas pelo aluno
durante os quizzes, tarefas ou outras atividades propostas;
Limite de tempo da disponibilidade de material.
RestricOes aos perfis dos utilizadores e as suas informacdes pessoais.

Estas condicbes séo inseridas em campos especificos presentes no final do
formulario de inscri¢do para cada forma das Sec¢oes, Atividades e Recursos.

E possivel inserir: mais condicdes do mesmo tipo, através de botdes que permitem
adicionar gradualmente dois campos do mesmo tipo de cada vez; mais condi¢Ges
também de diferentes tipos, criando condicdes complexas (por exemplo, diferentes
materiais de estudo baseados nas avaliacdes e disponiveis dentro de um determinado
periodo de tempo).
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~ Restrict access

Accessrestrictions swdent  must V] match  all Y] of the following

@ Activity completion | Choose. M mustbe makedcomple(V] X [t
=
@ Date | from™] 18[v] sanvery [V 2000(%] oofv] . oolv]
and]
ade | croose “
00 mustbez %
@ [0 mustbe< % x =3 Require students to complete (or not
Activity completion complete) another activity
{and]
@ Userprofilefield  choose [V isequate  [v] x
Prevent access until (or from) a specified
=] date and time.
® Nene x XD

Control access based on fields within the
student’s profile

m Require students to achieve a specified
Add restriction. grade,

Add restriction.

Add a set of nested restrictions to apply
comirige
o

Cancel

Para aprofundamento consulte a pagina
https://docs.moodle.org/35/en/Restrict _access settings
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3.4 DEFINICAO DE RECURSOS E ATIVIDADES

Adicione uma atividade ou recurso (na parte inferior da sec¢do/topico do curso)

o T e an oty o resource

ACTIVITIES
P ) ANATOMY £dt* 8 & © rssignment
® ) PRINCIPLES OF HAEMODINAMICS Rt 3 @ o
o~ Eait™ & &4 A .
; {ien
K {9 Choice
t" 4L & / z

f @ oatabase

[ 0 @ exemaion
@ reesock
@ roum

addanactivity | / @ cossay
| orresource |

== Add an activity or resource

+ Add ag pctivity or resource /

o+ ) VENOUS INSUFFICIENCY
B) VENOUS INSUFFICIENCY eS8 @ o
® @) VASCULAR ANOMALIES
Edit” 8 (4 O (B SCORM package
% () LYMPHATIC PATHOLOGY "
N urvey

o @ wa

dd an activity or resourc

RESOURCES

@ s0o¢

# (@ DOPPLER CW Bt 8 @
% @) CcoLOR DUPLEX S8 © O @ e

k4 € COLOR DUPLEX POWERPOINT e @ roce

L 4 € COLOR DUPLEXWORD gt @ ) 45 o Rackeoe

¢ @ Label
0 @ rue Creating chat

0

< Add an activity or resource

As operacOes especificas para a adicdo de uma Atividade/Recurso variam de acordo com a propria
Atividade/Recurso e serdo descritas posteriormente. No entanto, existem alguns campos descritivos
para quase todas as Atividades/Recursos que ja é possivel considerar.
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GENERAL

[= > Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > General > Adding a new Assignment

® Adding a new Assignment ® &% Navigation

» Expand all

+ General

Dashboard

Assignment name * @ Site home
b Site pages
v Courses

i
w Phlebology

Parsgraph v || B | [ | iZ|iZ ] | BF | [ PHLEBOLOGY
) COURSE
» Participants
¥ Badges
A Competencies
B4 Grades
v General
Path:p @ Announcements

A. BASIC

Dmley e 0) » PHLEBOLOGICAL

—

Estes campos sao:

Nome

Um campo de texto que lhe permite atribuir um nome a Atividade/Recurso, nome que sera
exibido dentro da seccdo na pagina inicial do curso, e que funcionara como um link para a
propria Atividade/Recurso.

Descricao
Um editor de texto que lhe permite introduzir uma descricdo para a Atividade/Recurso que
esta a criar.

Ver descricdo na pagina inicial do curso
Uma bandeira que Ihe permite ver a descricdo na pagina inicial do curso, logo abaixo do link
do Recurso ou Atividade.
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GRAU (apenas para as atividades)

* Grade

Grade (%)

Grading method (%)

P

v)

)]

Grade category (%)

Grade to pass |
Blind marking (%)
Use marking workflow (%)

Use marking allocation ()

Método de classificacdo

Type Point |v

Scale Default competence scale

Maximum grade 100

Simple direct grading |v

A. BASIC PHLEBOLOGICAL SCIENCE |v

E possivel escolher o método de avaliacdo avancada a utilizar para calcular as notas num
dado contexto. Para desativar a avaliacdo avancada e utilizar a avaliacdo predefinida,
escolha "classificacdo direta simples".

Cateqgoria de grau

Define a categoria do registo do avaliador em que a avaliacdo do ativo aparecera.

Marcacao cega

A avaliacdo cega esconde a identidade dos alunos dos avaliadores, a definicdo de avaliacao
cega sera bloqueada assim que houver uma avalia¢do de entrega ou tarefa.
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DEFINICOES COMUNS DO MODULO
* Common module settings

Availability (7 Show on course page |v
ID number (2)
Groupmode (?) = Nogroups v
Grouping ( None

Disponibilidade

Definindo a disponibilidade na pagina "Show on course™ a atividade ou recurso estarad
disponivel para os alunos (mas sujeito a restricdes dependendo de quaisquer condicdes de
acesso).

Definindo a disponibilidade em "Esconder aos alunos” a atividade ou recurso estara
disponivel apenas para os utilizadores com o privilégio de visualizar atividades ocultas (por
padrdo, os utilizadores com o papel de professor ou professor ndo editor).

Numero de identificacdo

A definicdo do nimero de IDENTIFICACAO permite identificar a atividade para o célculo
da avaliacdo. Se a atividade ndo estiver incluida em nenhum calculo, o campo pode ficar em
branco.

O namero de ID também pode ser definido no Registo de Avaliacdo, mas ainda sera editavel
apenas nas definicGes de atividade.

Modo de Grupo (apenas para atividades)
As definicdes tém 3 opcoes:

Sem Grupos — O modo de grupo néo esta ativo, cada participante faz parte da mesma
comunidade.
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Grupos Separados — Cada participante € membro do grupo a que foi atribuido e
n&o é capaz de ver o trabalho realizado pelos membros dos outros grupos.

Grupos Visiveis — Cada participante € membro do grupo a que foi atribuido, mas pode
ver o trabalho realizado pelos outros grupos.

O modo de grupo definido nas defini¢cbes do curso € o modo padrdo para as atividades do
curso. O modo de grupo pode ser gerido para cada atividade do curso, desde que a atividade
suporte 0s grupos e 0 modo de grupo nao tenha sido forgcado ao nivel do curso.

Agrupamento (apenas para atividades)

Um agrupamento € um conjunto de grupos de um curso. Utilizando agrupamentos, 0s
membros de grupos pertencentes a0 mesmo agrupamento poderéo partilhar atividades.

Disponivel apenas para membros do grupo.

Selecionando esta opcéo, a atividade (ou recurso) estara disponivel apenas para os alunos
dos grupos pertencentes ao agrupamento indicado.

RESTRINGIR O ACESSO

~ Restrict access Add restriction... i
i ) Require students to complete (or not
Access restrictions  \O"€ complete) another activity.
_ | -
5 3 s Require students to achieve a specified
ity eampleiion oo [

Prevent access until (or from) a specified
date and time.

Control access based on fields within the

User profile student’s profile.

» Tags

o Add a set of nested restrictions to apply
Restriction set complex logic.

» Competencies

Data

Critério de acesso baseado na data e hora. As datas de disponibilidade determinam quando
um aluno pode aceder a atividade através do link na pagina inicial do curso.
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Avaliacéo a obter
A definicéo permite obter a definicdo da pontuacdo antes de disponibilizar a atividade.

E possivel adicionar outras condicdes para além da primeira. A atividade estara disponivel
quando todas as condigdes estiverem satisfeitas.

Campo de perfil do utilizador

E possivel para condicionar 0 acesso de acordo com os campos presentes no perfil do
utilizador.

Estado de atividade.

E possivel definir condigcbes para o acesso a atividade com base no estado de conclusdo das
outras atividades. Para utilizar esta definicdo, o rastreio da conclusdo da tarefa deve estar
ativo. Pode adicionar mais condi¢cdes do que a primeira. A atividade estara disponivel com
todas as condicOes que serdo satisfeitas.

RASTREIO DE CONCLUSAO.

= Activity completion
Completion tracking (?)  Students can manually mark the activity as completed|v|

Require view [ Student must view this activity to complete it
Require grade (?) [ Student must receive a grade to complete this activity

Require end reached [] Student must reach the end of lesson page to complete this activity

Require time spent [ Student must do this activity at least for 0 minutes [V]

Expectcompletedon (3 | 18[V]|  January [V] | 2019)v] | 17[V] | 40[VY] s [Enable

A conclusdo das atividades permite acompanhar as atividades realizadas, manual e
automaticamente, no cumprimento das condicdes definidas. E possivel definir maltiplas
condicdes, que devem ser satisfeitas para que a atividade seja considerada concluida.

Exigir vista

O aluno deve aceder a atividade para a completar.
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Classificacdo
A atividade do aluno estaré concluida quando tiver recebido uma avaliagdo. Definindo uma
nota minima, os icones serdo apresentados para exceder ou ndo exceder.

Concluséo prevista por
As definicBes definem a data em que se espera que a tarefa esteja concluida. Os alunos néo
verdo os dados, que serdo apresentados no relatério de atividades concluido.

Para mais informagdes:

https://docs.moodle.org/35/en/Activity completetion settings.
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4. ATIVIDADES

Uma atividade é um nome geral para um grupo de caracteristicas em um curso moodle.
Normalmente, uma atividade é algo que um aluno vai fazer que interage com outros alunos e ou
com o professor.

Na terminologia moodle, uma Atividade, como Foruns ou Quizzes, significa corretamente algo
para o qual os alunos podem contribuir diretamente, e é muitas vezes contrastado com um
Recurso como um Arquivo ou Pagina, que é apresentado pelo professor a eles. No entanto, o
termo atividade é, por vezes, para conveniéncia também usado para se referir tanto as
Atividades como aos Recursos como um grupo.

Existem 14 tipos diferentes de atividades no Moodle padrdo que podem ser encontrados quando
a edicéo € ligada e o link 'Adicionar uma atividade ou recurso' € clicado.

Permitir que os professores notem e deem comentarios sobre o upload

ATRIBUIGOES ficheiros e atribuigdes criados dentro e fora da linha

Permite que os participantes tenham um sincronizado em tempo real
CHAT discusséo

Um professor faz uma pergunta e especifica uma escolha de maltiplos
ESCOLHA respostas

Permite que os participantes criem, mantenham e procurem um banco de

BASE DE DADOS registos de entrada

FEEDBACK Para criar e realizar inquéritos para recolher feedback.

FORUM Permite que os participantes tenham discussdes assincronas

Permite que os participantes criem e mantenham uma lista de

GLOSSARIO defini¢cdes, como um dicionario
LICAO Para entregar contetido de forma flexivel
Permite que os participantes interajam com a aprendizagem compativel
com LTI
(LTI EXTERNO recursos e atividades em outros sites. (Estes devem primeiro
FERRAMENTA ser criado por um administrador no site antes de ser

disponivel em cursos individuais.)

Permite ao professor conceber e definir testes de quiz, que podem
QuiIZ ser automaticamente marcado e feedback e/ou corrigir
respostas mostradas

SCORM Permite que os pacotes SCORM sejam incluidos como contetido de curso

Para recolher dados dos alunos para ajudar os professores a aprender

INQUERITO sobre a sua classe e refletir sobre o seu préprio ensino
WIKI Uma colecdo de péaginas web que qualquer um pode adicionar ou editar
WORKSHOP Permite a avaliagdo dos pares
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4.1 ASSALIDADE

O modulo de atividade de atribuicdo permite a um professor comunicar tarefas, recolher
trabalho e fornecer notas e feedback.

Os estudantes podem submeter qualquer contetdo digital (ficheiros), tais como documentos
processados por palavras, folhas de célculo, imagens ou clips de audio e video. Em
alternativa, ou além disso, a atribuicdo pode exigir que os alunos escrevam texto diretamente
no editor de texto. Uma tarefa também pode ser usada para lembrar aos alunos as atribuicfes
do "mundo real" que precisam para completar offline, como obras de arte, e, portanto, ndo
requerem qualquer contetdo digital. Os alunos podem submeter o trabalho individualmente
ou como membro de um grupo.

Ao rever as atribuicdes, os professores podem deixar comentarios de feedback e upload de
ficheiros, tais como submissdes de estudantes marcados, documentos com comentarios ou
feedback audio falado. As atribui¢cGes podem ser classificadas com uma escala numérica ou
personalizada ou um método avancado de classificacdo, como uma rubrica. As notas finais
séo registadas no livro de notas.

Para mais informagdes consulte

) Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Assignment_activity
)  Definicdes de atribuicdo
y  Utilizacdo de Atribuicéo
y  Atribuicdo FAQ
4.2 CHAT

O mddulo de atividade de chat permite que os participantes tenham discussées
sincronizadas baseadas em texto e em tempo real.

O chat pode ser uma atividade Unica ou pode ser repetido a mesma hora todos os dias ou
cada semana. As sessdes de chat sdo guardadas e podem ser disponibilizadas para que
todos possam visualizar ou restringir aos utilizadores com a capacidade de ver os registos
de sess@es de chat.

As conversas sao especialmente Uteis quando a conversagcdo em grupo hao é capaz de
encontrar cara a cara, Como
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Reunides regulares de alunos que participam em cursos online para lhes permitir
partilhar experiéncias com outros no mesmo curso, mas num local diferente

Um aluno temporariamente incapaz de assistir pessoalmente a conversar com o
professor para acompanhar o trabalho

Alunos em experiéncia de trabalho reunindo-se para discutir as suas
experiéncias uns com 0s outros e seu professor

usando o chat em casa a noite como uma introducdo controlada (monitorizada) ao
mundo das redes sociais

Uma sessao de perguntas e respostas com um orador convidado em um local
diferente

Sessdes para ajudar os alunos a prepararem-se para testes onde o professor, ou
outros alunos, colocariam questdes de amostra.

Para mais informagdes consulte
— Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Chat_activity em
definicOes de chat

Usando chat ?

Chat FAQ

4.3 ESCOLHA

O mddulo de atividade de escolha permite que um professor faca uma unica pergunta e
ofereca uma selecdo de possiveis respostas.

Os resultados da escolha podem ser publicados depois de os alunos terem respondido, apos
uma determinada data, ou de forma alguma. Os resultados podem ser publicados com
nomes de estudantes ou anonimamente.

Uma atividade de escolha pode ser usada

Como uma sondagem rapida para estimular o pensamento
sobre um topico Para testar rapidamente a compreensao dos
estudantes
Para facilitar a tomada de decisao dos estudantes, por exemplo, permitir que os
estudantes votem numa direcao para o0 curso
Para mais informacdes consulte

Para mais informacdes consulte
Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Choice_activity
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) Definigdes de escolha
) Usando a Escolha

y Escolha FAQ

4.4 BASE DE DADOS

O mddulo de atividade da base de dados permite aos participantes criar, manter e pesquisar
uma colecdo de entradas (isto &, registos). A estrutura das entradas é definida pelo teclado
como uma série de campos. Os tipos de campo incluem caixa de verificacdo, botes de
radio, menu de dropdown, area de texto, URL, imagem e ficheiro carregado.

O layout visual da informagédo ao listar, visualizar ou editar entradas de bases de dados
pode ser controlado por modelos de base de dados. As atividades de base podem ser
partilhadas entre cursos como predefinicbes e um professor pode igualmente importar e
exportar entradas de bases de dados.

Se o filtro de ligagcdo automatica da base de dados estiver ativado, quaisquer entradas numa
base de dados serdo automaticamente ligadas onde as palavras ou frases aparecem dentro
do curso.

Um professor pode permitir comentarios sobre entradas. As inscricbes também podem ser
avaliadas por professores ou alunos (avaliacdo por pares). As classificacbes podem ser
agregadas para formar uma nota final que é registada no livro de notas.

As atividades de base de dados tém muitos usos, tais como
Uma colecdo colaborativa de links web, livros, criticas de livros, referéncias de
diarios etc.
Para exibir fotos, cartazes, sites ou poemas criados por estudantes para comentario
e revisdo por pares

Para mais informacdes consulte
Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Database_activity

Definicdes database
Construindo a Base de Dados
Modelos de base de dados
Utilizacdo da Base de Dados
Base de Dados FAQ

~ N~ v S~ S~ S~
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4.5

4.6

FERRAMENTA EXTERNA

O modulo de atividade de ferramentas externas permite aos alunos interagir com recursos e
atividades de aprendizagem em outros sites. Por exemplo, uma ferramenta externa poderia
fornecer acesso a um novo tipo de atividade ou materiais de aprendizagem de um editor.

Para criar uma atividade de ferramenta externa, é necessario um fornecedor de ferramentas
que suporte o LTI (Learning Tools Interoperability). Um professor pode criar uma
atividade de ferramenta externa ou fazer uso de uma ferramenta configurada pelo
administrador do site.

As atividades de ferramentas externas diferem dos recursos de URL de algumas formas:

) As ferramentas externas sdo conscientes do contexto, ou seja, tém acesso a
informacao sobre o utilizador que langou a ferramenta, como instituicdo, curso e
nome

)  Ferramentas externas suportam leitura, atualizagdo e apagando notas associadas a
instancia de atividade

y  Configuracdes de ferramentas externas criam uma relacdo de confianca entre o seu
site e o fornecedor de ferramentas, permitindo uma comunicacao segura entre eles

Para mais informagdes consulte

Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/External_tool
Definicdes externas de ferramentas

Utilizacdo de ferramenta externa

FAQ de ferramenta externa

~ ~—

~

~

FEEDBACK

O modulo de atividade de feedback permite que um professor crie um inquérito
personalizado para recolher feedback dos participantes usando uma variedade de tipos de
perguntas incluindo escolha multipla, sim/nédo ou entrada de texto.

As respostas de feedback podem ser andnimas se desejarem, e 0s resultados podem ser
mostrados a todos 0s participantes ou restritos apenas aos professores. Quaisquer atividades
de feedback na primeira pagina do site também podem ser completadas por utilizadores ndo
registados.
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As atividades de feedback podem ser utilizadas

) Paraavalia¢Oes de cursos, ajudando a melhorar o conteudo para os participantes
posteriores
) Para permitir que os participantes se inscrevam para médulos de curso, eventos, etc.

)  Para pesquisas de convidados de escolhas de curso, politicas escolares, etc.
) Para inquéritos anti-bullying em que os estudantes podem reportar incidentes
anonimamente

Para mais informagdes consulte

Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Feedback_activity
Definicbes de feedback

Feedback de Construcéo

Usando feedback

Feedback FAQ

~ O~ S~ S~ S~

4.7 FORUM

O modulo de atividade do forum permite aos participantes ter discussdes assincronas, ou
seja, discussdes que ocorrem durante um longo periodo de tempo.

Existem varios tipos de foruns para escolher, como um férum padréo onde qualquer pessoa
pode iniciar uma nova discussdo a qualquer momento; um férum onde cada aluno pode
fazer exatamente uma discussdo; ou um forum de perguntas e respostas onde os alunos
devem primeiro publicar antes de poderem ver os lugares dos outros alunos. Um professor
pode permitir que os ficheiros sejam anexados a postos do férum. As imagens anexas Sao
exibidas no post do férum.

Os participantes podem subscrever um forum para receber notificacdes de novos posts do
forum. Um professor pode definir o modo de subscricdo para opcional, for¢cado ou
automatico, ou impedir completamente a subscri¢do. Se necessario, 0s alunos podem ser
impedidos de publicar mais do que um determinado nimero de lugares num determinado
periodo de tempo; isso pode impedir que os individuos dominem as discussdes.

Os lugares do forum podem ser avaliados por professores ou alunos (avaliagdo por pares).
As classificacGes podem ser agregadas para formar uma nota final que é registada no livro
de notas.
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Foruns tém muitos usos, tais como
Y Um espaco social para os alunos se conhecerem
y  Para anuncios de curso (usando um forum de noticias com subscrigdo
forcada)
) Para discutir o contetdo do curso ou materiais de leitura
y  Para continuar online uma questdo levantada anteriormente numa sessao
presencial
) Para discussdes s6 de professores (usando um férum oculto)
Y Um centro de ajuda onde tutores e alunos podem dar conselhos
Y Uma area de apoio um a um para comunicagdes privadas de ensino de
estudantes(utilizando um féorum com grupos separados e com um aluno por
grupo)
) Para atividades de extensao, por exemplo ,teasers para os alunos ponderarem e
sugerirem solugdes para
Para mais informagdes consulte
y Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Forum_activity
)  Definigdes do forum
y Usando o0 Férum
) Forum FAQ
4.8 GLOSSARIO
O modulo de atividade glossario permite aos participantes criar e manter uma lista de
definigdes, como um dicionario, ou recolher e organizar recursos ou informacoes.
Um professor pode permitir que os ficheiros sejam anexados a entradas de glossario.
Imagens anexas sdo exibidas na entrada. As inscricdes podem ser pesquisadas ou
navegadas alfabeticamente ou por categoria, data ou autor. As inscrigdes podem ser
aprovadas por defeito ou exigir aprovacdo por um professor antes de serem visualizadas
por todos.
Se o filtro de ligacdo automatica glossario estiver ativado, as entradas serdo
automaticamente ligadas onde as palavras e/ou frases do conceito aparecem dentro do
curso.
Um professor pode permitir comentarios sobre entradas. As inscricbes também podem ser
avaliadas por professores ou alunos (avaliacdo por pares). As classificacdes podem ser
agregadas para formar uma nota final que é registada no livro de notas.
Glosséarios tém muitos usos, tais como
Y Um banco colaborativo de termos-chave
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)

)
)
)

Um espago "conhecer-te” onde novos alunos acrescentam o seu nome e detalhes
pessoais

Um recurso de "dicas Uteis" de boas praticas num tema pratico

Uma &rea de partilha de videos, imagens ou ficheiros de som Uteis

Um recurso de reviséo dos factos para recordar

Para mais informagdes consulte

)
)
)
)

Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Glossary activity
DefinicOes de Glossario
Usando glosséario

FAQ glossario

49 LICAO

O mddulo de atividade de aula permite que um professor entregue atividades de contetido
e/ou pratica de forma interessante e flexivel. Um professor pode usar a licdo para criar um
conjunto linear de paginas de conteudo ou atividades instrutivas que oferecem uma
variedade de paths ou opces para o aluno.

Em qualquer dos casos, os professores podem optar por aumentar o envolvimento e
garantir a compreensao, incluindo uma variedade de questdes, tais como escolha maltipla,
correspondéncia e resposta curta. Dependendo da escolha de resposta do aluno e de como o
professor desenvolve a ligdo, os alunos podem progredir para a pagina seguinte, ser levados
de volta para uma pagina anterior ou redirecionados para um caminho totalmente diferente.

Uma licdo pode ser classificada, com a nota registada no livro de notas. As licbes
podem ser usadas

)
)
)

Para autorrealizacdo de aprendizagem de um novo topico

Para cenarios ou simulacdes/exercicios de tomada de decisao

Para uma revisdo diferenciada, com diferentes conjuntos de questdes de
revisdo dependendo das respostas dadas as perguntas iniciais

Para mais informacdes consulte

~ O~ S~ S~

Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Lesson_activity
Definicdes de licdo

Licdo de Construcédo

Usando a licdo

Licdo FAQ
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4.10 QUIZ

A atividade do quiz permite que um professor crie quizzes que incluam questdes de varios
tipos, incluindo escolha multipla, correspondéncia, resposta curta e numérica.

O professor pode permitir que o quiz seja tentado varias vezes, com as perguntas baralhadas
ou aleatdrias e selecionadas do banco de perguntas. Pode ser fixado um prazo.

Cada tentativa é marcada automaticamente, com excecao das perguntas de ensaio, € a nota €
registada no livro de notas.

O professor pode escolher quando e se s&o mostradas dicas, feedback e respostas corretas
aos alunos.

Os quizzes podem ser usados

Como exames de curso

Como mini testes para tarefas de leitura ou no final de um topico
Como pratica de exame usando perguntas de exames passados
Para fornecer feedback imediato sobre o desempenho

Para autoavaliacéo

~ S~ S~ S

Para mais informagdes consulte
Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Quiz_activity

)

y  Guia répido quiz

) Definigdes de quiz
}  Quiz de Construcéo
)

)

)

Usando quiz
Relatérios de quiz

Quiz FAQ

4.11 PACOTE SCORM

Um pacote SCORM é uma colecdo de ficheiros que sdo embalados de acordo com um
padrdo acordado para a aprendizagem de objetos. O mddulo de atividade SCORM permite
que os pacotes SCORM ou AICC sejam carregados como um ficheiro zip e adicionados a
um curso.

O conteudo é geralmente exibido em vérias paginas, com navegacdo entre as paginas.
Existem varias opcoes para displaying conteddo em um pop-up
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janela, com uma tabela de contetdos, com botBes de navegacgdo etc. As atividades da
SCORM geralmente incluem perguntas, com notas a serem registadas no livro de notas.

Atividades SCORM podem ser usadas

) Para apresentar conteldo multimédia e animacGes
Yy Como uma ferramenta de avaliacdo

4.12 INQUERITO

O mdbdulo de atividade do inquérito fornece uma série de instrumentos de pesquisa
verificados que foram considerados Uteis na avaliacdo e estimulacdo da aprendizagem em
ambientes online. Um professor pode usa-los para recolher dados dos seus alunos que 0s
ajudardo a aprender sobre as suas aulas e a refletir sobre os seus proprios ensinamentos.

Note que estas ferramentas de pesquisa sdo pre-povoadas com perguntas. Os professores
que desejem criar 0 seu préprio inquérito devem utilizar o modulo de atividade de
feedback.

Para mais informagdes consulte

) Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Survey_activity
y  Configuracfes de pesquisa
y Utilizacdo do Inquérito
y  Inquérito FAQ
4.13 WIK]I

O modulo de atividade wiki permite aos participantes adicionar e editar uma colecédo de
paginas web. Um wiki pode ser colaborativo, com todos sendo capazes de edita-lo, ou
individuo, onde cada um tem o seu préprio wiki que so eles podem editar.

Mantém-se um histérico de versdes anteriores de cada pagina no wiki, enumerando as
edicdes feitas por cada participante.

Wikis tém muitos usos, tais como

y  Para notas de palestras em grupo ou guias de estudo

) Para os membros de um corpo docente planear um esquema de trabalho ou agenda de
reunido em conjunto
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) Para os alunos criarem colaborativa mente um livro online, criando contetdo sobre
um tdpico definido pelo seu tutor

) Para narrativa colaborativa ou criacdo de poesia, onde cada participante escreve uma
linha ou verso

) Como diério pessoal para notas de exame ou revisdo (utilizando um wiki
individual)

Para mais informagdes consulte
Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Wiki activity

y  Configuracdes wiki
Y  Usando wiki

) Wiki FAQ

4.14 WORKSHOP

O mddulo de atividade do workshop permite a recolha, revisdo e avaliacdo pelos pares do
trabalho dos alunos.

Os estudantes podem submeter qualquer contetdo digital (ficheiros), tais como documentos
processados por palavras ou folhas de calculo e também podem escrever texto diretamente
num campo usando o editor de texto.

As submissbes sdo avaliadas utilizando um formulario de avaliacdo de varios critérios
definido pelo professor. O processo de avaliagdo por pares e compreensdo do formulario de
avaliacdo pode ser praticado antecipadamente com as submissdes de exemplo fornecidas
pelo professor, juntamente com uma avaliacdo de referéncia. Aos alunos é dada a
oportunidade de avaliar uma ou mais das candidaturas dos seus pares. As submissdes e
revisores podem ser anénimos se necessario.

Os alunos obtém duas notas numa atividade de workshop - uma nota para a sua submissdo
e uma nota para os seus avaliadores das candidaturas dos seus pares. Ambas as notas estao
registadas no livro de notas.

Para mais informacdes consulte

Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Workshop_activity
Guia rapido do workshop

Utilizacdo do Workshop

Estratégias de classificacdo

Workshop FAQ

~ O~ O~ S~ S~
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5. RECURSOS

Um recurso é um item que um professor pode usar para apoiar a aprendizagem, como um ficheiro
ou link. Moodle suporta uma gama de tipos de recursos que 0s professores podem adicionar aos
seus cursos. No modo de edigdo, um professor pode adicionar recursos atraves do link 'Adicionar
uma atividade ou recurso'. Os recursos aparecem como uma Unica ligacdo com um icone a sua
frente que representa o tipo de recurso. Os recursos que a plataforma permite gerir sdo os seguintes:

Recursos de varias paginas com um formato semelhante a um livro. Os

LIVRO professores podem
exportar os seus Livros como IMS CP (administracdo deve permitir o papel de
professor
IMS de exportacéo)
Uma imagem, um documento pdf, uma folha de célculo, um ficheiro de som, um

ARQUIVO video
arquivo

PASTA Para ajudar a organizar ficheiros e uma pasta pode conter outra
pastas

IMS Adicione material estatico de outras fontes no IMS padrdo

PACOTE DE

CONTEUDO formato pacote de conteido

ETIQUETA Pode ser algumas palavras exibidas ou uma imagem usada para separar
recursos e atividades em uma seccao de tdpico, ou pode ser um longo
descricdo ou instrugdes

PAGINA O aluno vé um unico ecrd que um professor
cria com o robusto editor HTML

URL Vocé pode enviar o aluno para qualquer lugar que eles podem alcangar na sua
navegador web, por exemplo, Wikipédia

5.1 LIVRO

O mabdulo do livro permite que um professor crie um recurso de varias paginas hum formato
semelhante a um livro, com capitulos e subcapitulos. Os livros podem conter ficheiros de
midia, bem como texto e s&o Uteis para exibir longas passagens de informacdo que podem
ser divididas em seccdes.
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Um livro pode ser usado

y  Para exibir material de leitura para médulos individuais de estudo
Yy  Como um manual de departamento de pessoal

Y Como uma vitrine de portfolio

Para mais informagdes consulte
Y Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Book_module

)  Definigdes de livro
)y Usando o Livro
)

Livro FAQ

5.2 ARQUIVO
O mddulo de ficheiro permite que um professor forneca um ficheiro como recurso de curso.
Sempre que possivel, o ficheiro sera disponibilizado dentro da interface do curso; caso
contrario, os alunos serdo solicitados a descarrega-lo. O ficheiro pode incluir ficheiros de
suporte, por exemplo, uma pagina HTML pode ter imagens incorporadas ou objetos Flash.

Note que os estudantes precisam de ter o software adequado para 0S Seus computadores
abrirem o ficheiro.

Um ficheiro pode ser usado

y Para partilhar apresentacdes dadas na aula

y  Para incluir um mini site como recurso de curso

y  Para fornecer esbocos de ficheiros de determinados programas de software (por exemplo,
Photoshop.psd) para que os alunos possam edita-los e submeté-los para avaliacao

Para mais informacdes consulte
} Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/File_resource
y Arquivar settings
Y FAQ de recurso de arquivo

5.3 PASTA

O mobdulo de pasta permite que um professor exiba uma série de ficheiros relacionados dentro
de uma unica pasta, reduzindo o deslocamento na pagina do curso. Uma pasta com fecho pode
ser carregada e destrancada para visualizacdo, ou uma pasta vazia criada e ficheiros enviados
para a mesmo.
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Pode ser utilizada uma pasta

Para uma série de ficheiros sobre um tdpico, por exemplo, um conjunto de documentos de
exame passados em formato pdf ou uma colecdo de ficheiros de imagem para uso em
projetos de estudantes.

Para fornecer um espaco de upload partilhado para os professores na pagina do curso
(mantendo a pasta escondida para que apenas 0s professores possam vé-la).

Para mais informacdes consulte
y Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Folder_resource
) DefinicGes de recursos de pasta
) EAQ de recurso de pasta

Pacote de CONTEUDO 5.4 IMS

Um pacote de conteddo IMS é uma colecdo de ficheiros que sdo embalados de acordo com
uma norma acordada para que possam ser reutilizados em diferentes sistemas. O modulo de
pacote de conteddo IMS permite que esses pacotes de contetdo sejam carregados como um
ficheiro zip e adicionados a um curso como recurso.
O conteudo € geralmente exibido em varias paginas, com navegacao entre as paginas. Existem
varias opgdes para exibir conteido numa janela pop-up, com um menu de navegacao ou
botdes etc.
Um pacote de contetdo IMS pode ser utilizado para apresentar conteddo multimédia e
animagcdes.
Para consultar informacdes

y Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/IMS_content_package

y Definicbes de pacote de conteddo IMS

) Pacote de contetdo IMS FAQ

ETIQUETA 5.5

O modulo de etiqueta permite que o texto e 0 multimédia sejam inseridos na pagina do curso
entre ligacGes a outros recursos e atividades. As etiquetas sdo muito versateis e podem ajudar
a melhorar a aparéncia de um curso se usado supor.

Podem ser utilizadas etiquetas

) Para dividir uma longa lista de atividades com uma suposi¢do ou uma imagem
) Para exibir um ficheiro de som incorporado ou video diretamente na pagina do curso
) Para adicionar uma breve descricdo a uma sec¢ao de curso
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Para mais informacdes consulte
y Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Label
) Configuracfes do médulo de etiquetagem
) Usando rétulo
)

Etiqueta FAQ

5.6 PAGINA

O mddulo de péagina permite que um professor crie um recurso de pagina web usando o editor
de texto. Uma pagina pode exibir texto, imagens, som, video, links web e codigo incorporado,
como mapas do Google.

As vantagens de utilizar o moédulo de pagina em vez do modulo de ficheiros incluem o recurso
ser mais acessivel (por exemplo, para os utilizadores de dispositivos mdveis) e mais facil de
atualizar.

Para grandes quantidades de conteudo, recomenda-se que um livro seja usado em vez de uma
pagina.

Uma pagina pode ser usada

) Para apresentar os termos e condi¢fes de um curso ou um resumo do curso syllabus
) Para incorporar varios videos ou ficheiros de som juntamente com algum texto
explanatorio

Para mais informacdes consulte
Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/Page resource

}  Definicdes de modulo de pagina
) Pagina de Utilizacdo
) Pagina FAQ

5.7 URL

O mddulo URL permite que um professor forneca uma ligacdo web como recurso de curso.
Tudo o que esteja livremente disponivel online, como documentos ou imagens, pode estar
ligado; o URL ndo tem que ser a pagina inicial de um site. O URL de uma determinada pagina
web pode ser copiado e colado ou um professor pode usar o apanhador de ficheiros e escolher
um link de um repositério como Flickr, YouTube ou Wikipedia (dependendo dos repositorios
que estdo habilitados para o site).
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Existem varias op¢oes de exibi¢do para o URL, tais como incorporados ou abertos numa nova
janela e opgdes avangadas para passar informacgdes, como 0 nome de um aluno, para o0 URL,
Se necessario.

Note que os URLs também podem ser adicionados a qualquer outro recurso ou atividade-tipo
através do editor de texto.

Para mais informagdes consulte

) Mais ajuda https://docs.moodle.org/35/en/URL _resource
) DefinicOes de recursos DE URL

) FAQ de recurso URL
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6. AVALIACAO

Neste capitulo, algumas das atividades, disponiveis na Moodle, sdo agrupadas que permitem a
avaliagdo e verificagdo da aprendizagem dos alunos. Estas ferramentas séo tipicamente interativas,
uma vez que exigem que os alunos introduzam dados, formulam respostas ou escolham entre
alternativas propostas; por isso sao classificadas como atividades.

Na realidade, a maioria das atividades na Moodle incluem a possibilidade de atribuir avaliacGes;
nesta seccdo recolhemos alguns daqueles que permitem a comunicagéo entre aluno e professor. As
atividades descritas podem ser utilizadas no inicio do curso, dentro ou no final, para verificar os
conhecimentos iniciais e situacdes iniciais do aluno, monitorizar a aprendizagem e oferecer a
oportunidade de demonstrar que os objetivos didaticos foram alcancados.

RELATORIO DE 6.1 GRADER

Grader report

Setup ~ Scales  Outcomes  Letters  Import  Export

[ELgE L Le  Grade history = Outcomesreport =~ Overview report  Single view  User report

Al participants: 1/1

Firstname [N A ' c'p elFle/nlilu/kiLIminolplalrisiTIuviwxiyz

suname NN A 8 colelFeH 1luklLMNO P QRIS TUVWXYZ

PHLEBOLOGY TRAINING CO_.[Z]

Email address Country Testlesson 19 #° PRINCIPLES OF HAEMODI.. § 2 VENOUS INSUFFICIENCY § ¢ [Deletion in progress] VAS.

] #° tecnico@econetit IT

Overall average

A maioria das atividades do moodle envolvem a atribuicdo de uma avaliacdo pelo professor. A
avaliacdo ¢ habilitada ao nivel do site e em cada curso ha um registo com as avaliacdes dos alunos
matriculados, cujas configuracdes sdo definidas pelo administrador. Neste registo, 0s votos obtidos
nas atividades em que a avaliacdo € planeada e poupada sdo guardados. As definicdes definidas
pelo administrador sdo, por exemplo, quais as fungdes enumeradas no registo, em que formato os
votos podem ser exportados e de que forma devem ser guardadas.

O docente pode personalizar o aparecimento do registo do seu curso, como gerir as avaliacdes das
atividades e as notas a utilizar. Ao clicar no menu Notas, o docente acede ao registo de avaliacGes,
uma tabela com os nomes dos alunos e as avalia¢fes, obtidas. Clicando no separador individual,
pode-se ver a folha de avaliacdo de cada utilizador.
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(= > Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > Grade administration > User report

Studente Test

= Message +

Setup Scales Outcomes Letters Import Export

Grader report Grade history Outcomes report Overview report Single view

Select all or one user
Studente Test v
View report as

User v

Calculated Contribution to
Grade item weight Grade Range Percentage Feedback course total

[ PHLEBOLOGY TRAINING COURSE
@ Test lesson 1 - - 0-100 - -

@& PRINCIPLES OF = - 0-100 - -
HAEMODINAMICS

@ VENOUS INSUFFICIENCY = z 0-100 1 s
@ VASCULAR ANOMALIES - z 0-100 - s
@ LYMPHATIC PATHOLOGY 2 S 0-100 < 5
@& DOPPLER CW - . 0-100 _ 3
@& COLOR DUPLEX - - 0-100 . B}
@ LIQUID SCLEROTHERAPY - : 0-100 . )
& FOAM SCLEROTHERAPY - < 0-100 = _
® AESTHETIC SCLEROTHERAPY - 3 0-100 1 s

Para mais informacdes https://docs.moodle.org/35/en/Grades

6.2 CATEGORIA DE AVALIACAO

As avaliacOes de atividade podem ser inscritas em diferentes categorias. Clicando em Categorias e
Elementos no menu de gestdo de avaliacdo do painel de administragédo do curso podemos criar novas
categorias de avaliacdo, por exemplo: primeiro e segundo mandato para um curso escolar. Ou
exercicios para exame final para um curso universitario, ou uma subdivisdo para tépicos e médulos
didaticos. A cada categoria € dado um nome e um método para calcular a classificagdo global para a
categoria: no item Agregacdo de votos poderemos decidir se utilizamos o
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média dos votos que se enquadram nessa categoria, ou na média ponderada, ou no maximo,
minimo, na moda, na soma dos votos, possivelmente descartando 0s piores votos.

Adicionar uma categoria de nota
Para adicionar uma categoria de nota:

Selecione "Grade Setup” no menu de dropdown do livro de notas. Clique
no botdo "Adicionar categoria" perto da parte inferior da pagina. Dé a
categoria de nota um nome significativo.
Selecione as defini¢fes da categoria de nota conforme apropriado. As configuragdes
avancadas podem ser disponibilizadas clicando no link "Mostrar mais".
Clique no rabo "Guardar alteracfes".

= > Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > Grade administration > Setup > Gradebook setup > New category
w Collapse all
~ Grade category
Category name *
Aggregation (%) Natural |v
Show more

~ Category total

Grade type (O Value
Scale (@) Use no scale
Maximum grade () 100
Minimumgrade 3) 0
Hidden @ [J
Locked @ [J

tegory
Weight adjusted ) [

Weight &) 0

Parent category PHLEBOLOGY TRAINING COURSE v

There are required fields in this form marked = .

Para mais informagdes https://docs.moodle.org/35/en/Grade_categories
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6.3 PONTUACOES E ESCALAS

Em todas as atividades que envolvem uma avaliacdo, é necessario estabelecer quais sdo 0s votos
que podem ser atribuidos. Em geral podem ser pontuacdes, nimeros entre 0 e um conjunto de
pontuacdo maxima, ou julgamentos incluidos numa escala de classificacdo. Para definir uma nova
escala de classificacdo, clique na Escala, também no menu de gestdo de avaliacdo no painel de
administracdo do curso, e clique para adicionar um botdo Escala. Atribuir um nome a balanca, e sob
a tabela de titulos escreva os elementos que o compBem, por exemplo: Gravemente insuficiente,
insuficiente, suficiente, bom, muito bom, excelente. Possivelmente uma explicacdo e
correspondéncia dos votos pode ser fornecida através da conclusdo do campo Descricao.

Para mais informagdes:
Pontos de nota: https://docs.moodle.org/35/en/Grade points
Escala: https://docs.moodle.org/35/en/Scales

6.4 LICAO
A licdo ¢ a atividade mais completa e flexivel que permite tanto inserir conteudos no curso como
verificar interactivamente que foram compreendidos.

E um verdadeiro caminho composto por paginas com textos e perguntas; no final de cada pagina
pode ir para a pagina seguinte ou para outra pagina da aula.

A peculiaridade da licdo é a flexibilidade: na verdade, € possivel personalizar os caminhos, 0s
feedbacks e as avaliacbes além disso, uma licdo permite-lhe transmitir conteudo durante a
avaliacdo, e € um método que pode ser extremamente funcional.

Como em todos os outros recursos e atividades, vocé deve primeiro salvar as configuracdes gerais,
em seguida, passar para a construcao real da licdo, pagina a pagina.

Por agora, vamos dar um nome a li¢do e salva-la, voltaremos aos varios cenarios mais tarde; vamos
prosseguir com a construcdo da licao.

E aconselhavel planear esta atividade para que tenha ideias claras sobre o que fazer com a lig4o.
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Quando a li¢do € acedida a um painel semelhante ao mostrado abaixo é exibida

(&= > Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > General > TEST lesson 2 > Edit > Expanded > Edit

TEST lesson 2 @

Preview Edit Reports Grade essays

Collapsed
What would you like to do first? <—"

Import questions
Add a content page
Add a cluster

Add a question page

Na parte de edicdo, mostrada na imagem, pode adicionar paginas a licdo; existem dois tipos de
paginas: paginas com conteldo e paginas com perguntas.

Adicione uma pagina de conteado
~ Add a content page

Page title *

Page contents B | paagraen ~||B| 7l2=]i= ~IC I
Path:p
Arrange content buttons horizontally?
Display in menu?

~ Content 1
Description *
Jump This page v
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Esta é uma pagina onde um professor pode fornecer informactes para mover a licdo para a
frente, mas sem exigir que o aluno responda a perguntas especificas.

O aluno V& o titulo da pagina, algumas informacgdes e, em seguida, um ou mais botbes na
parte inferior para selecionar.

Quando o aluno clica num bot&o, vai para a pagina seguinte, mas a sua escolha nao é
pontuada.

Titulo da pagina

O titulo de uma pagina de contetdo aparece para 0 aluno no topo da pagina.

Um professor também verd o titulo no modo de edi¢do em colapso quando estiver a
trabalhar na Licao, e também poderéa escolher o titulo (e, portanto, esta pagina) das
listas de "salto" de queda.

O titulo numa pégina de contetdo também € usado com a defini¢do de "display

left menu™.

Conteudo da pagina

E aqui que o professor pode adicionar informag@es ao aluno, recorrendo ao editor de Texto e
as suas funcionalidades multimedia.

Conteudo:
 Coiteiit Aqui o professor escreye as palavras qu?
querem que o aluno clique para chegar a
Description* proxima parte da aula.
Estas palavras véo aparecer para o aluno como
Jum ~
° um bot4o.
This page v
Content 2 O professor pode verificar a caixa para que 0S
botBes aparecam horizontalmente, ou desfaca-
—— 0s para que aparecam centrados verticalmente.
Jump
O Salte ’

Cada Descricdo numa pagina de Contetdo tem um menu Jumps. "Saltos" levam um
aluno de uma pagina para outra.
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Um "salto relativo™ é "proxima pagina" ou "fim da licdo" enquanto um "salto absoluto"
d& o nome de uma pagina.

O professor escolhe a partir da pagina correta para enviar o aluno para se clicar no
botéo que sera feito a partir desta descricdo em particular. Quaisquer paginas criadas
pelo professor terdo os seus titulos a aparecer nesta aba, permitindo que sejam
selecionadas.

Quando um aluno clica num bot&o de descricéo, sdo enviados para a pagina
definida no Jump associado ao botéo.

Os saltos sdo uma caracteristica Unica do modulo Licdo. Os saltos séo links e determinam o
que acontece depois de um aluno fazer uma escolha numa pagina de aula. Existem dois tipos
basicos de saltos - Relativo e Absoluto.

Por exemplo, um professor cria 10 paginas de aulas e intitula-as P1 a P10.
P1, P2, P3, P4, P5,P6, P7, P8, P9, P10.

No P5, o professor pode querer enviar o aluno para o P7 para uma escolha de aluno e para
"Next Page™" para outras escolhas. Neste exemplo "P7" é um salto absoluto e "Next Page é
um salto relativo.

Saltos absolutos
O salto absoluto vai sempre para a mesma pagina que um professor tem credenciado. No
nosso exemplo usamos p7.

P1, P2, P3, P4, P5,P6, P7,P8, P9, P10.

Note que o professor pode decidir mudar o titulo de "P7" para "Gradins" como titulo da
pagina. O salto do P5 mudara automaticamente.

P1, P2, P3, P4, P5,P6, Grading,P8, P9, P10.

Mover qualquer pagina ndo vai afetar nenhum salto absoluto. No exemplo abaixo do
salto absoluto no P5 vai agora saltar 4 paginas na ordem logica.

P1, P2, P5,P3, P4, P6, P8, Grading,P9, P10.

As paginas podem ter o mesmo titulo e isso pode ser confuso ao definir saltos.
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Saltos relativos
Estes tipos de saltos vao para uma posi¢do ou criam um efeito. No nosso exemplo, um
salto de péagina seguinte no P5 é a proxima pagina na ordem légica da licdo é P6.

P1, P2, P3, P4, P5, P6,P7, P8, P9, P10.

O professor pode decidir que mais informacdes sdo necessarias para 0s alunos que védo
para o P6. O professor pode inserir uma pagina (chamada P5-b) imediatamente ap6s o P5
e 0 salto da P4gina Seguinte ird agora para P5-b.

P1, P2, P3, P4, P5, P5-b,P6, P7, P8, P9, P10.

Ou o professor pode mover outra pagina para a posicdo logo apds o P5, e o salto de
pagina seguinte vai para la. No exemplo abaixo do P10 foi movido e tornou-se a
"Préxima pagina".

P1, P2, P3, P4, P5, P10,P5-b, P6, P7, P8, P9.

Se o professor mudar o P5 para outro local na ordem ldgica, o salto relativo ainda vai
parecer ir a "Proxima pagina"” no nosso exemplo este sera agora P10.

P1, P2, P3, P4, P6, P7, P8, P9, P5, P10.

Aqui estdo alguns dos saltos relativos que um professor pode encontrar numa pagina de
aula.

Os saltos relativos aleatorios precisam de ser planeados com cuidado. Os concebidos nao
sdo usados dentro de um segmento de uma licéo.

Proxima pagina

Cobrimos este salto relativo no nosso exemplo acima. E também o salto padréo para a
primeira resposta de qualquer pergunta ou contetido (tabela de agéncias) escolhas de
pagina.

Esta pagina

Esta pagina leva o aluno de volta a pagina que acabaram de ver. A licdo geralmente
usara este salto como padrdo na maioria das paginas de perguntas e conteudos, se ndo
usar "Next page".
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Pagina anterior
A pégina que esta em frente a pagina atual na ordem logica.

Fim da licao

O fim da aula é o ecrd de salpicos que um aluno vé quando completa a a aula. Na
simples licdo, segue-se a Ultima pégina na ordem l6gica. Pode mostrar a sua pontuacéo,
oferecer um link para a proxima licdo ou apenas dizer que completaram a licdo. Este
salto é frequentemente usado como uma escolha de pagina de contetido para permitir que o
aluno termine a licdo naquele ponto da Aula.

Pergunta invisivel dentro de uma pagina de contetdo

Isto liga-se a uma pergunta escolhidas em ser vista (pelo aluno nesta tentativa) entre esta
pagina de conteudo e o Fim da Lic¢&o ou o proximo Fim do Ramo. Isto pode ser usado num
segmento de uma licdo, onde € usado como um salto em C2 no exemplo abaixo.

C1, C2,Q1, Q2, Q3, EoB,C3, C4, C5, Q4, C6.

Pergunta aleatoria dentro de uma pagina de contetdo

Isto liga-se a uma questdo escolhida aleatoriamente entre a pagina de conteudo atual e o
Fim da Licdo ou o proximo Fim do Ramo. Se o aluno ja viu que as tentativas e as
tentativas sdo superiores a 1, terdo outra oportunidade de ganhar o ponto(s) para essa
questdo. Se as tentativas forem definidas para 1, a pergunta sera ignorada e outra
pergunta aleatoria mostrada. Use com cuidado.

C1, C2, Q1, Q2, Q3, EoB,C3, C4,C5, Q4,C6.

Pagina de conteudo aleatorio

Isto saltard para uma pagina de Contetdo aleatoria entre a pagina de Conteudo atual e o
Fim da Licdo ou o proximo Fim do Ramo. E usado num segmento e é um salto em C2
mostrado abaixo. Use com cuidado.

C1, C2, C3, C4, C5 EoB,Q1, Q2, Q3, Q4, C6.
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Adicione uma pagina de perguntas

Essay
TEST lesson 2 ) Matching
Select a questiontype = Multichoice v _> Mume
. Numerical
Short answer
True/false

Add a question page Cancel

(Nota: Estes tipos de perguntas ndo sdo 0s mesmos que os tipos de perguntas de questionario e ndo estao de modo
alguma ligadas a perguntas de questionario. )

Uma pagina com uma pergunta, como se pode esperar, contém uma pergunta que, dependendo
da resposta dada, lhe permitird mudar-se para outra pagina da licéo.

O formato das paginas de perguntas é semelhante ao conteudo.

Uma péagina de perguntas tipica pode incluir:

Titulo - 0 nome que o aluno vé no topo da pagina de perguntas. Contetido da
pagina - a questdo real

~ Create a question page

Page title*

Country motto
Page contents*
z (Paragach v | B | [ = =P |2 F I B

Which country has the motto One People, One Goal, One Faith?

Path: p » strong
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Resposta/Resposta/Salto/Pontuagdo como na imagem abaixo

Answer*

S>enegal

Type an answer

Response

correct! Well done

Type feedback J|

Jump Next bage v |Decide where to send student to next

1
oo Decide score |

Tipos de perguntas

Multichoice
O aluno recebe uma pergunta e uma lista de respostas. A lista de respostas sera baralhada
sempre que a pergunta for vista por um aluno. Por padrao, escolhem uma resposta, mas pode
verificar a caixa "resposta multipla” para permitir que nao escolham mais do que uma
resposta.

O apanhador de ficheiros esta disponivel no editor para que as imagens e outros meios
de comunicacgao possam ser carregados como parte das respostas e respostas.

Ensaio
Os alunos podem escrever uma resposta mais longa que serd avaliada mais tarde pelo
professor. Portanto, a pontuacdo ndo € atribuida; deve ser
apenas uma acdo de salto esta agendada para outra pagina, que sera executada qualquer que
seja a resposta dada.

Combinacao
Isto permite-lhe configurar listas que devem ser correspondidas a outras listas, por exemplo,
words, imagens, nimeros, etc. O aluno deve combinar com tudo corretamente para receber a
pontuagéo.
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Numérico
Isto requer um nimero como resposta. Um nimero dentro de um intervalo também pode ser
aceite como correto. O separador de gama a utilizar é o c6lon: Por exemplo, aceitar como
correto qualquer nimero entre 10 e 12 (10, 11 e
12) escreveria 10:12 na caixa de resposta. Apenas o editor de texto simples esta disponivel
na caixa de resposta.

Resposta curta
Um estudante must fornece uma Unica palavra ou resposta de frase curta. O professor deve
antecipar as respostas possiveis e inseri-las na caixa de resposta, utilizando cartfes selvagens
** se apropriado. Apenas o editor de texto simples esta disponivel na caixa de resposta.

Pode incluir 5 ou mais underscores no texto de pergunta e estes serdo substituidos para o
aluno pela caixa de resposta. (Isto significa igualmente que preencher as questdes em branco
pode ser importado do Quadro Negro e de outros LMS.) Incluir mais sublinhados tornara a
caixa de resposta mais ampla.

Moodle stands for Object Oriented Dynamic Learning Environment

Verdadeiro/falso
O aluno recebe uma sentenca e deve decidir se é verdade ou falso

Adicione um cluster

Um cluster é um grupo de paginas de perguntas que serdo oferecidas aleatoriamente a um aluno
enquanto trabalham através da aula. E melhor se fez as paginas de perguntas de antemio e pode
entdo decidir onde marcar o inicio e o fim do cluster. O inicio é marcado por uma pagina de
"cluster" e o fim por uma pagina de "fim do cluster".

Para mais informacdes https://docs.moodle.org/35/en/Lesson_clusters

Definicao de aulas
Agora vamos voltar as definicdes de aulas: agora que entendemos como funciona, podemos
escolher as opcoes que melhor se adequam ao resultado que queremos alcancar.
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Para voltar as definigBes gerais, basta introduzir a licdo e clicar em Definicbes no menu de
administracdo de aulas.

Aparéncia
Appearance
Progress bar (7 No |wv
Display menu (? No |v

a pagina de aula pode ser personalizada e gerida de forma flexivel. A licdo pode comecar com uma
janela pop-up que se abre para reproduzir um ficheiro. Isto deve ser carregado no espaco de arquivo
pop-up apropriado. Também é possivel visualizar a pontuacdo obtida durante o curso,
atualizada com cada pergunta e indicada no que diz respeito a pontuacéo total obtida até esse ponto.
Ver a pontuagdo corrente é uma 6tima maneira de motivar os alunos a completar a aula. Incluir uma
barra de progresso e 0 menu a esquerda facilitard o seguimento da licdo e compreenderd onde
chegou. Pode escolher opcionalmente uma classificagdo minima para ver o menu de aulas. Ao
ativar o campo Slideshow, a licdo sera exibida sob a forma de slides, paginas de altura fixa e
largura. Em seguida, pode ainda escolher um nimero maximo de respostas as perguntas de escolha
multipla, um feed de alimentacdo padrdo de volta (quando uma pergunta ndo foi estabelecida no
Feedback especifico da barra de Progresso é dada a resposta certa ou resposta errada)e, finalmente,
a ligacdo com uma atividade, isto é, outra atividade de curso a ser exibida quando a licdo terminar.

Barra de progresso
Escolha isto para mostrar um bar na parte inferior da pagina mostrando até onde o aluno
tem.

Para licdes que contenham apenas paginas de Contetido, uma vez que uma licdo tenha sido
levada até ao fim, se essa mesma licdo for retomada, a barra de progresso ndo sera "reset",
ou seja, mostrara um progresso 100% a partir da pagina 1!

Para as licbes que contém paginas de perguntas e definidas para "Re-take™ Sim, a barra de
progresso é sempre "redefinida™ a 0% apos a retomada.
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Note que a barra de Progresso da Aula funciona apenas corretamente para licdes com uma
navegacao "simples", como pégina 1 -> pégina 2 -> pagina n -> fim da aula. Nao é garantido
trabalhar com péginas "pulando por todo o lado".

Menu de exibicéo
Escolha isto quando quiser mostrar uma lista dos titulos da pagina de contetdo na Licdo ao
aluno. Apenas as paginas que tém "Display in menu?" serdo exibidas. O menu néo
apresentara paginas de perguntas

Mostrar mais

Dependendo do que o administrador especificou como ‘Advanced’, outras defini¢des serdo exibidas
clicando num link ‘Mostrar mais':

Meios de comunicacéo ligados
Se quiser incluir um link para um ficheiro de midia para os alunos se referirem, faca o
upload aqui. Um link 'Clique aqui para visualizar' sera exibido num bloco chamado 'Linked
media’ em cada pagina da aula.

A largura e altura da janela pop-up podem ser definidas por um administrador na
administracdo do Site > Plugins > Médulos de Atividade > Licao.

Mostrar pontuagdo continua

Escolha isto para permitir que os alunos vejam a sua pontuacdo enquanto trabalham através
da aula.

Grau minimo para exibir menu
Escolha isto se quiser que o aluno passe pela aula uma vez e obtenha uma nota antes de
poder (em revisdo) ver e navegar por todas as paginas diferentes.

Slideshow
A altura, largura e fundo de slideshow colour sdo definidos para todo o site por um
administrador na administracdo do Site > Plugins > Modulos de atividade > Licao.

NUmero méaximo de respostas
Aqui pode definir o namero padrdo de caixas de sele¢do disponiveis quando adicionar ou
editar uma pagina de perguntas ou contetidos. For instancia, se vocé sé vai usar perguntas de
Escolha Multipla com 3 respostas na sua licdo, vocé pode
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selecione 3. Pode alterar o padré@o aqui a qualquer momento para apresentar mais ou menos
respostas de perguntas ou escolhas de contetdo.

Use feedback padréo
Cada site da Moodle tem uma resposta padréo (feedback) quando um aluno seleciona uma
resposta correta ou errada numa aula. Selecione "N&o" se apenas o que coloca como resposta
para uma pergunta especifica para exibir. Neste caso, quando deixar a resposta a uma
pergunta em branco, o aluno ndo verd qualquer comentario sobre a sua resposta. As
respostas-padrao tipicas do Moodle sdo: "Esta € a resposta correta” ou "Esta é a resposta
errada”.

Ligacdo a proxima catividade
Escolha isto para dar aos alunos um link para outra atividade quando chegarem ao final da

aula.
Disponibilidade
» Availability
Available from
8 March 2019 10 46 B [enable
Deadline
8 March 2019 10 46 1 [enable
Time limit (%)
0 minutes [] Enable
Password protectedlesson- ()  No |v
Password Click to enter text #° Q

Allow lesson to be attempted offline  No |~
using the mobile app *

If enabled, a mobile app user can download the lesson and attempt it offline. All the possible
answers and correct responses will be downloaded as well. Note: It is not possible for a
lesson to be attempted offline if it has a time limit

Bh

Disponivel de/Deadline
Aqui pode definir uma data e hora de inicio e fim para a sua licdo.

Limite de tempo
Isto permite-lhe definir um limite de tempo na licdo que agora pode ser segundos, minutos,
horas, dias ou semanas. Os alunos verdo uma contagem regressiva
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contador em um bloco enquanto eles trabalham. (Note que isto ndo funciona se a licdo for
descarregada para uso offline através da aplicacdo movel.)

TIME REMAINING

1:58:57

O temporizador ndo os impede de fazer a licdo quando o tempo acaba, mas as respostas
corretas ja ndo sdo pontuadas.

Lic&o protegida por palavra-passe
Mude para "Sim" e introduza a palavra-passe se quiser que os alunos acedam apenas quando
souberem da palavra-passe.

Permitir que a licédo seja tentada offline
Ativar esta defini¢do significa que a licdo pode ser descarregada e feita offline por um
utilizador de aplicacdes moveis. Li¢cGes cronometradas ndo podem ser tentadas offline

Controlo de fluxo

* Flow control
Allow student review (7) No |wv

Provide option to try aquestionagain No v

o
(?)

Maximum number of attempts () 1 |v
Action after correct answer - (7) Normal - follow lesson path E|

Number of pages to show * (?) 1 %

estas opcOes referem-se a possibilidade de navegar dentro da li¢ao.
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Permitir a revisao do aluno

escolhendo sim o utilizador pode mover-se livremente para tras e para a frente durante a
aula. Normalmente este parametro esta definido para ndo, ou seja, o aluno é obrigado a
seguir o curso definido para a aula.

Fornecer opgdo para tentar uma pergunta novamente

quando a resposta estiver errada, aparecera um botdo que aclama o aluno para tentar a
resposta novamente ou continuar a ligdo.

NUmero maximo de tentativas

é 0 nimero maximo de tentativas concedidas para cada resposta. Quando for alcancado,
teras de continuar com a licéo.

Acdo apds uma resposta correta

Nota

pode escolher o que acontece entre seguir o fluxo normal da licdo (normal), visualizar uma
pagina que nao foi visualizada (é direcionado para outra pagina aleatoria, entre 0s que ainda
ndo foram exibidos), ou ver uma pagina onde ndo é dada uma resposta, sempre escolhido
aleatoriamente. Atencdo: escolher a segunda ou a terceira opcéo desativa o fluxo normal da
lico, e as paginas sdo mostradas por ordem aleatdria. Neste caso, também pode escolher
varias paginas para exibir.

Aqui estdo todas os ajustes de avaliagdes. A nota final pode ser uma pontuacdo ou ser
escolhida numa das escalas definidas na seccdo do curso dedicada a avaliacdes. Se configurar a
licdo como uma licdo de teste, a avaliacdo final ndo aparecerd no registo de avaliacéo.
Selecione sim abaixo a pontuacgéo personalizada de titulo, se quiser atribuir uma pontuacéo a
cada resposta. Vocé pode dar a possibilidade de voltar a tentar uma resposta e, neste caso,
determinar se para repetices considera a média ou a melhor classificagéo.

Licéo de pratica

As aulas de pratica sdo agora guardadas; isto significa que vao aparecer nos relatérios. Deve
ativar o cenario "Retakes allowed" se quiser que os alunos possam tentar uma aula de prética
VAarias vezes.

Nota: Se estiver a atualizar-se de uma versdo anterior, esteja ciente de que todas as aulas de
pratica terdo " Re-takes allowed" definido para "Sim". Se estiver
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restaurar uma licdo de prética feita antes desta mudanca, pode ser necessario modificar a
definicdo de "Re-takes allowed", se necessario.

Pontuacao personalizada
Use isto para dar uma pontuacdo de numero particular (negativa ou positiva) a cada resposta

Re-takes permitidos
Escolha isto se quiser que 0s seus alunos possam fazer a ligdo mais do que uma vez.

Note que esta definicdo se aplica apenas as licdes que contém péaginas de perguntas. As
licdes que consistem apenas em paginas de conteldo podem ser retomadas mesmo que 0
'Re-takes allowed' esteja definido para O.

Manuseamento de retakes
Se permitir que os seus alunos retomem a licdo, entdo decida aqui se a nota para todas as
tentativas de aula é a média ou 0 maximo.

Note que a Anélise de Perguntas usa sempre as respostas das primeiras tentativas da licdo.
As retakes por alunos s@o ignoradas.

NUmero minimo de perguntas
Detete 0 numero minimo de questBes que serdo usados para calcular a pontuacdo de um
aluno. Os alunos serdo informados quantos responderam e quantos mais precisam de
responder.

Se estiver a utilizar paginas de Contetdo, entdo desloque-o para 0.

Se utilizar esta definicdo, adicione um texto explicativo no inicio da aula para que o aluno
saiba 0 niUmero minimo de perguntas que deve responder para receber uma nota.
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6.5 QUIZ

De todas as atividades, uma das mais adequadas para a construcdo de testes de verificacdo é o
modulo de quiz.

O mobdulo de atividade de quiz permite ao professor criar questionarios com diferentes tipos de
perguntas: escolha maltipla, verdadeira/ falsa, correspondéncia, resposta curta, calculada, etc...

O professor pode definir o quiz para que possa ser tentado varias vezes com a ordem das perguntas
alterada aleatoriamente ou com perguntas extraidas aleatoriamente a cada nova tentativa. Também é
possivel definir um tempo maximo de desenrolar.

Cada tentativa que avaliei automaticamente(com excecdo das questdes de composicdo) e as
avaliacOes sdo armazenadas no registo do avaliador. O professor pode decidir quando e como
mostrar aos alunos as respostas corretas, o0 feedback e quaisquer sugestdes.

Pode usar 0 questionario para:

» Exames de curso,

» teste a si mesmo em notas de estudo ou no final de um topico,

» praticar exames utilizando perguntas dos exames do ano anterior,
» dar um feedback de desempenho,

* autoavaliacao.

Quanto a outras atividades, para construir um quiz primeiro vocé precisa definir as configuracoes
gerais e, em seguida, inserir as questdes dentro dele.
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(= > Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > A. BASIC PHLEBOLOGICAL SCIENCE > Adding a new Quiz to A. BASIC PHLE

@ Adding a new Quiz to A. BASIC PHLEBOLOGICAL SCIENCE e

» Expand all

+ General

Name~+ You must supply a value here.

]
=
bex

Description | = | o o on | B | 7| 3=z

Path:p

Display description on course page [ ]

®
~ Timing
Open the quiz (%)
6 March 2019 12 & | 31 B Oenable
Close the quiz
6 March 2019 12 31 W 'm  enable
Time limit (%)
0 minutes []Enable

When time expires (7) = Open attempts are submitted automatically

Submission grace period ()
1 days Enable

Aberto/Fechar
Os alunos s6 podem experimentar o teste depois da data de abertura. Devem também por

termo a tentativa até a data de encerramento.
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Limite de tempo
A definicdo permite visualizar o prazo na pagina de inicio do quiz e um temporizador no
bloco de navegacgédo quiz que apresenta a contagem regressiva do tempo restante.

O tempo acabou.
A definigdo controla o que acontece quando o aluno ndo envia a sua tentativa antes que o
tempo se esgote. Neste caso, 0s alunos ainda estdo a trabalhar no quiz, o temporizador
enviara a tentativa, no entanto, se os alunos ja ndo estivessem online por alguma razdo, a
configuracdo permite decidir a acao.

Tempo extra para o envio
O tempo permitido para o aluno enviar a tentativa ap6s o tempo maximo expirou. Para ser
utilizado em penteara definicdo permite ao aluno enviar a tentativa dentro de um prazo
definido, sem lhe permitir responder a outras perguntas.

Nota

* Grade

Grade category (7 Uncategorised v
Grade to pass
Attempts allowed = Unlimited |v

Grading method (?) | Highestgrade v

Categoria de grau
Se tiver categorias no seu livro de notas, selecione aquela que deseja que o0 quiz esteja
aqui.

Tentativas permitidas

Os alunos podem ter varias tentativas num teste. Isto pode ajudar a tornar o processo de
fazer 0 quiz mais de uma atividade educativa do que simplesmente uma avaliacao.
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Grau para passar
Representa 0 grau minimo necessario para considerar a atividade como excedida. Esta
votacdo serd utilizada para completar as atividades e cursos. No registo do avaliador a marca
sera em vermelho (ndo passado) ou green (passado).

Método de classificacdo
Quando vérias tentativas sdo permitidas, existem diferentes formas de usar as notas para
calcular a nota final do aluno para o quiz.:

A nota mais alta - a nota final é a nota mais alta (melhor) em qualquer tentativa
Nota média - a nota final é a nota média (média simples) de todas as tentativas
Primeira classe - a nota final € a nota ganha na primeira tentativa (outras tentativas sao

ignoradas)
Ultima nota - a nota final é a nota ganha apenas na mais recente tentativa.
Layout
» Layout
New page
Every question v
Navigation method ? Free %
10W i€
Nova péagina

Para questionarios mais longos, faz sentido esticar o questiondrio em varias paginas,
limitando o nimero de perguntas por pagina. Ao adicionar perguntas ao questionario, as
pausas da pagina serdo automaticamente inseridas de acordo com a defini¢cdo que escolher
aqui. No entanto, também podera mover as quebras de pagina a mao mais tarde na pagina de
edicéo.
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Note que mudar esta definicdo ndo tem qualquer efeito nas questdes que ja adicionou ao
questionario. A definicdo sO se aplicara as perguntas que adicionar posteriormente. Para
alterar as quebras de pagina num questionario existente, precisa de ir ao ecrd de edi¢do do
quiz, marcar a caixa de verificacdo 'Mostrar intervalos de pagina' e, em seguida, utilizar o
controlo de repaginar.

Meétodo de navegacdo (disponivel clicando para mostrar mais)
Escolha sequencial em vez de Livre, se quiser forcar o aluno a progredir através das
questdes por ordem e ndo voltar a uma pergunta anterior ou saltar para uma posterior.

Comportamento de pergunta
Question behaviour

Shuffle within questions (* Yes |v
How questions behave (7 Deferred feedback v
Allow redo within an attempt ? No

Each attempt builds on the last No |v

Baralhar dentro de perguntas
Ao permitir a definicdo, a sequéncia de possiveis respostas alternativas serd alterada
aleatoriamente em cada tentativa do aluno. A definicdo s6 funcionard se a mesma definicéo
também for ativada nas definicdes de perguntas.

Como as perguntas se comportam
Feedback diferido

Os alunos devem inserir uma resposta a cada pergunta e, em seguida, submeter todo o quiz,
antes que qualquer coisa seja classificada ou obter qualquer feedback.

Modo adaptativo e modo adaptativo (sem penalidades)
Permite que os alunos tenham mdltiplas tentativas de a questao antes de passarem a proxima
questdo. Este comportamento requer que a caixa "Se correto”
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é assinalado em "Durante a tentativa" na seccdo "Opg¢des de Revisdo", no minimo.

Classificacdo manual

Usado para perguntas de ensaio (independentemente do que o quiz esté definido) mas
agora pode optar por ter todas as perguntas no questiondrio classificadas
manualmente, se desejar.

Interativo com varias tentativas

Depois de submeter uma resposta, e ler o feedback, o aluno tem de clicar num botdo
‘Tentar novamente' antes de poder experimentar uma nova resposta. Podem dar-lhes
pistas para os ajudar. Uma vez que o aluno tenha a questéo certa, eles ndo podem
mais mudar a resposta do teste. Uma vez que o aluno tenha errado a pergunta
demasiadas vezes, eles sdo apenas classificados errados (ou parcialmente corretos) e
recebem o feedback e ndo podem mais mudar a sua resposta. Pode haver feedback
diferente depois de cada tentativa que o aluno faz. O nimero de tentativas que o
aluno obtém é o nimero de dicas na definicdo de perguntas mais uma.

Feedback imediato

Semelhante ao modo interativo na medida em que o aluno pode submeter a sua
resposta imediatamente durante a tentativa de quiz, e obté-la classificada. No
entanto, s6 podem apresentar uma resposta, ndo podem muda-la mais tarde.

Feedback diferido ou feedback imediato com marcacdo baseada

na certeza (CBM)

Com a CBM, o aluno nédo sé responde a pergunta, como também indica a certeza
de que tem a questdo certa. A classificacdo € ajustada pela escolha da certeza, para
que os alunos tenham de refletir honestamente sobre o seu préprio nivel de
conhecimento para obter a melhor marca.

Questdes condicionalis
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para tornar a exibicdo de uma questdo dependente de uma questao anterior
sendo respondido primeiro.

A pégina de edicéo de perguntas mostrara icones de cadeado a direita de
cada pergunta

Opcoes de revisdo

Esta seccdo controla a informacéo que os alunos serdo mostrados quando reverem as suas
tentativas passadas no quiz, e durante a tentativa em modo adaptativo. E uma matriz com caixas
de verificagao.

~ Review options ¢

During the attempt Immediately after the attempt Later, while the quiz is still After the quiz is closed
open

The attempt () The attempt The attempt The attempt
Whether correct (2 Whether correct Whether correct Whether correct
Marks (%) Marks Marks Marks
Specific feedback (2) Specific feedback Specific feedback Specific feedback
General feedback (%) General feedback General feedback General feedback
Right answer (2 Right answer Right answer Right answer
Overall feedback () Overall feedback Overall feedback Overall feedback

As varias pecas de informacdo que podem ser controladas sao:

A tentativa
Mostrard como o aluno reagiu a cada pergunta.

Se correto
Demonstra se a resposta dos alunos a cada pergunta esta correta ou incorreta.

Marcas
Revela as notas atribuidas ao aluno e a nota para o quiz.

Feedback especifico
Mostrard o feedback da resposta a resposta como definido ao adicionar a pergunta ao
questionario. Cada resposta a uma questdo pode ter feedback para respostas corretas e
incorretas.

Feedback geral
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Exibe o feedback geral de toda a questdo como definido ao adicionar a pergunta ao
questionario. Vocé pode usar o feedback geral para dar aos alunos algum conhecimento
sobre o conhecimento que a questao estava a testar.

Resposta certa
Revela a resposta correta a cada pergunta, quer o aluno tenha respondido corretamente ou
ndo (Ver nota abaixo).

Feedback geral
Exibe feedback para todo o quiz conforme definido nas definicdes do questionario (ver
nota abaixo).

Para cada um dos itens acima, vocé pode determinar 0 prazo para quando os alunos os ver&o:

Durante a tentativa
SO estd disponivel quando as perguntas se comportarem para “feedback imediato”,
"Feedback imediato com CBM" e "Interativo com multiplas tentativas”. Se for definido
para uma destas opcOes, aparecera um botdo ‘Check’ abaixo da resposta e, quando clicado, o
aluno submetera essa resposta e, em seguida, recebera o feedback imediato.

Imediatamente apos a tentativa
significa, no prazo de 2 minutos, o aluno clicar em "submeter tudo e terminar”.

Mais tarde, enquanto o quiz ainda esta aberto
significa apds 2 minutos, mas antes da data de fecho (se 0 questionario nao tiver uma data
de fecho, esta fase nunca termina).

Depois que o quiz esta fechado
significa o que diz (nunca se chega aqui para testes sem data de encerramento). Dica:
Verificar qualguer uma das caixas na linha do tempo, revelard o teste ao aluno. Por
exemplo, para permitir que os alunos vejam o0 seu quiz imediatamente apds a sua tomada,
mas ndao mais tarde, certifique-se de que nenhuma das caixas nas filas "Mais tarde” ou
"Depois"” é verificada. O aluno podera ver a sua nota, mas nao entrar no quiz.
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Aparéncia
~ Appearance

Show the user's picture (?) Noimage |v
Decimal placesingrades (2) 2 v

Decimal places in question grades - Same as for overall grades |v

>\
&/

Show blocks during quiz attempts * No |v

(?)

Show less

Mostrar a imagem do utilizador
Agora é possivel, ao exibir a imagem de perfil do utilizador para fins de dinamismo, escolher

se uma grande imagem ou miniatura sera exibida.

Decimais lugares em notas
Esta opgdo determina quantos digitos serdo mostrados apos o separador decimal quando a
nota é exibida. Uma definicdo de 0, por exemplo, significa que as notas sdo exibidas como
inteiros. Esta definicdo € utilizada apenas para a visualizagdo de notas, ndo para o visor ou
marcacao de respostas.

TRAPP|[m]TEACHER GUIDE Pag. 77
PROJECT | INTELLECTUAL OUTPUT3



Pag. 78

AVALIACAO

RestricOes adicionais as tentativas
» Extra restrictions on attempts

Require password (?) Click fo enter text p° ¢

Require network address -

Enforced delay between 1st and 2nd

attempts -
0 minutes
Enforced delay between later
attempts *
0 minutes
Browser security ©  (2) None

Allow quiz to be attempted offline Noc |+
using the mobile app -

Exigir senha

[] Enable

[] Enable

Se especificar uma palavra-passe aqui, 0s participantes devem introduzir a mesma palavra-
passe antes de poderem fazer uma tentativa no quiz. Isto é Gtil para dar apenas um grupo
selecionado de estudantes acesso ao quiz. Se tiver muitos utilizadores a fazer um
questionario simultaneo, pode ajudar a atribuir uma senha muito longa ao questionario, de modo
a que a carga no servidor seja distribuida ao longo do tempo.

Exigir endereco de rede

Pode restringir o acesso a um questionario a determinadas sub-redes na LAN ou na Internet,
especificando uma lista separada do endereco IP parcial ou nimeros completos. Isto €
especialmente util para um questionario vigiado, onde vocé quer ter certeza de que apenas
pessoas em uma determinada sala sdo capazes de aceder ao quiz. Por exemplo: 192.168. ,

231.54.211.0/20, 231.3.56.211
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Existem trés tipos de nimeros que pode utilizar (ndo pode utilizar nomes de dominio
baseados em texto como example.com):

1. Enderegos IP completos, tais como 192.168.10.1 que corresponderéo a um
Unico computador (ou procuracéo).

2. Enderecos parciais, como 192.168 que combinardo com qualquer coisa a comecar
com esses numeros.

3. Notacgédo CIDR, tais como 231.54.211.0/20 que lhe permite especificar sub-redes mais
detalhadas.

Os espacos sao ignorados.

Atraso forcado entre tentativas
Pode definir um tempo (de segundos a semanas) entre a primeira e a segunda tentativa de
um quiz. Também pode (ou alternativamente) definir um tempo de segundos a semanas para
tentativas subsequentes ap0s a segunda tentativa. Assim, pode permitir que um aluno faga o
quiz duas vezes imediatamente sem demora, mas se quiser melhorar a sua pontua¢do com
uma terceira tentativa, eles sdo forcados a esperar uma semana e usar 0 tempo para uma
revisao extra.

Seguranca do navegador
Isto é por padrdo um campo avangado, visivel clicando em "Mostrar avancado™.

As opcdes nesta seccdo oferecem formas variadas de tentar restringir a forma como o0s
alunos podem tentar ‘enganar' enquanto tentam um quiz. No entanto, esta ndo é uma questao
simples, e 0 que numa situacdo é considerado "batota” pode, noutra situacéo, ser apenas uma
utilizacdo eficaz das tecnologias da informacéo. (Para exemplo, a capacidade de encontrar
rapidamente respostas usando um motor de busca.)

Note-se também que este ndo se encontra apenas no problema da tecnologia com uma
solucdo técnica. A batota tem vindo a acontecer muito antes dos computadores, e enquanto
0s computadores tornam certas acfes, a copia e a pasta, mais faceis, também facilitam a
detecdo de batota por parte dos professores - por exemplo, utilizando os relatérios de quiz.
As opcoes aqui fornecidas ndo sdo a prova de tolos, e embora tornem mais dificil algumas
formas de batota para os alunos, também tornam mais inconveniente para os alunos tentar
0s testes, e ndo sdo a prova de tolos.

Pop-up de ecra completo com alguma segurancga JavaScript
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H& um limite para o que o quiz, que funciona num servidor web, pode fazer para restringir o que
0 aluno sentado no seu computador pode fazer enquanto tenta o quiz. No entanto, esta op¢éo faz
0 que é possivel:

O questionario sé comegaré se o aluno tiver um web-browser ativado pelo JavaScript.
O quiz aparece numa janela popup full screen que cobre todas as outras janelas e néo
tem controlos de navegacgdo de curso. (No entanto, é impossivel para um web site criar
uma janela de navegador que ndo pode ser minimizada ou deslocada de lado.)

Os estudantes sdo impedidos, tanto quanto possivel, de usar instalagbes como copia e
pasta.

Feedback geral

+ Overall feedback

Grade boundary 100%

Feedback Parzgraph v

Path:p

Grade boundary

Feedback Piaah

Path: p

Grade boundary 0%

Add 3 more feedback fields

O feedback geral é mostrado a um aluno depois de ter completado uma tentativa no quiz. O texto
que é mostrado pode depender da nota que o aluno obteve. Clique em "Mostrar ferramentas de
edicdo™ para exibir o rico editor de texto e arraste a parte inferior direita da caixa de texto para
expandi-la.
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Tal como as outras atividades, para construir um quiz primeiro é necessario afinar as definicdes
gerais e depois inserir as questdes dentro dele.

A medida que as questdes sdo criadas, sio guardadas num arquivo de perguntas pessoais, a
partir do qual pode recorrer para construir mais quizzes no futuro.

A dificuldade em preparar o questionario reside na construcdo das questdes individuais, que é
complexa e laboriosa; ndo é um esfor¢o desperdicado de qualquer forma, as perguntas podem,
de facto, ser facilmente modificadas e reutilizadas noutros questionarios.

Para mais informacgdes

Quiz guia rapido https://docs.moodle.org/35/en/Quiz_quick_guide
Quiz de Construcao

Usando quiz

Relatérios de quiz

Resultados

~ O~ S~ S~ S~
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7. QUESTOES DE GESTAO

As perguntas sdo armazenadas no curso Banco questionado em Administragéo >
Administragéo de Cursos > Banco de Perguntas

As questdes podem ser organizadas em categorias de perguntas e partilhadas com outros
professores

Moodle tem uma série de formatos diferentes que podem ser usados para importar ou exportar
guestdes

7.1 CATEGORIAS DE PERGUNTAS

Uma categoria de perguntas pode conter perguntas individuais ou outras categorias de perguntas.
Podem ser encontrados utilizando o banco de questdes ou quando se constroi um questionario.

Cada categoria deve ter um nome e pode incluir uma breve descricdo da categoria. Pode criar uma
hierarquia de categoria. Por exemplo, pode especificar uma categoria de pais para cada categoria ou
0 Top' como o progenitor, quando uma categoria nao tem progenitor.

E melhor do que manter todas as suas perguntas numa grande lista no mddulo de quiz. A fungio
hierarquica permite-lhe separar as categorias em subcategorias e subcategorias em subcategorias,
etc. indefinidamente. As categorias e subcategorias, etc., séo muito poderosas quando combinadas
com questdes aleatdrias que podem selecionar quer de uma categoria ou de uma categoria ou de
qualquer uma das suas subcategorias.

Partilha de Perguntas

Pode partilhar perguntas em varios contextos diferentes. A partilha de categorias no contexto
"Sistema” ou no contexto "Curso" tem um efeito semelhante na publicacdo da categoria para que
outros possam Vé-las ou ocultar uma categoria de perguntas de utilizadores especificos. Consulte a
pagina de contextos de perguntas para obter mais informacdes.

Por defeito, um professor de curso ndo pode ver ou utilizar qualquer contexto de perguntas acima
do nivel do curso.
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Nota: "Core System" e "System" referem-se a mesma coisa quando estamos a descrever ou a mostrar
imagens de ecrd das categorias de perguntas. "System" é o termo atual que verd em 2.x
langamentos de Moodle.

Categoria Configuracéo e Gestao

y Abra o banco de perguntas. Ou:

o Clique no link Perguntas no bloco 'Administragdo’ clique no link 'Perguntas'.

o Ou abra a pagina editando uma pagina de quiz - quando registrado como um
professor ou alguém com permissdes apropriadas abra um quiz e, em seguida,
clique no separador 'Editar".

y  Clique no separador ‘Categorias'.

y  Abaixo da lista das categorias atuais vocé vera um formulario para adicionar uma nova
categoria.

} Escolha a categoria 'pais’ em que a sua nova categoria sera colocada. Ver imagem da
imagem do seletor 'Pai'.

~ Add category

Parent category (7) Default per PHLEBOLOGY COURSE J, v

Course: PHLEBOLOGY COURSE
Top for PHLEBOLOGY TRAINING COURSE
Default per PHLEBOLOGY COURSE
Category info || paragragh. = || B | T |1 3= |12 [ [ |Category: Phlebology
Top for Phlebology

Name *

Default per Phlebology
System
Top for System
Default for System

Path:p

There are required fields in this form marked = .

y  Colocar a sua categoria noutra categoria faz com que seja uma subcategoria do
progenitor.
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y  Escolher "Top' significa que a sua categoria é uma categoria de nivel superior, ndo uma
subcategoria. Quando estiver disponivel mais de um contexto de partilha, pode colocar a
sua categoria como uma categoria de nivel superior em qualquer um dos contextos.

) Note que pode optar por tornar a sua categoria numa categoria de "nivel superior" em
qualquer contexto (ver contextos de perguntas) que esteja disponivel para si. Ou pode optar
por adicionar a sua categoria como subcategoria de outra categoria no mesmo contexto que
0

) Digite 0 nome da sua nova categoria de perguntas na caixa de texto.

) Adicione uma descri¢cdo opcional significativa na area de informacao da categoria.

) Clique no botdo 'Adicionar categoria'. A sua nova categoria de perguntas serd mapear na
lista das categorias atuais.

Categorias de aparagao

As categorias também podem ser criadas ou eliminadas a vontade. No entanto, se tentar eliminar
uma categoria que contenha perguntas, ser-lhe pedido que especifique outra categoria para a sua
deslocacdo. N&o é possivel excluir ou mover a Gltima categoria em qualquer contexto, deve haver
sempre uma categoria num contexto.

Categorias moveis
Vocé também pode organizar as categorias em uma hierarquia para que sejam mais faceis de gerir.

Reatribuir categoria de topo para mover categorias
Utilize o link question bank>categories para alterar a categoria de progenitor. Isto vai mudar a
ordem.

Usando icones de seta para mover categorias
Os icones de seta para cima/para baixo permitem alterar a ordem em gue sdo apresentados 0s pares
da categoria .

Os icones de cima /para baixo também somos nds para mover uma categoria de alto nivel entre
contextos. Se mover uma categoria para ser a primeira ou ultima categoria num contexto e, em
seguida, pressionar novamente a tecla seta, entdo ela sera movida para o proximo contexto.

O icone da seta direita permite-lhe mover uma categoria para ser uma categoria infantil da categoria
listada imediatamente acima dela.
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O icone da seta esquerda permite-lhe mover uma categoria para um nivel de categoria (para ser um
par da sua categoria de progenitor).

Consulte a dica da ferramenta que aparece quando coloca o ponteiro do rato acima destes icones
se ndo tiver a certeza de que acdo um icone ira realizar. Ndo se pode mover a Gltima categoria em
qualquer contexto, devendo sempre restar pelo menos uma categoria em todos 0s contextos.

7.2 BANCO DE PERGUNTAS

Esta funcionalidade permite que um professor crie, pré-visualizar e editar questdes numa base de
dados de categorias de perguntas. As categorias podem limitar-se a serem utilizadas no site, no
curso ou no nivel de quiz. As questdes numa categoria podem ser adicionadas a um Quiz ou a uma
atividade de aula através de um processo de exportacdo. O professor entra no banco de perguntas
criando ou editando uma atividade de quiz ou via Course administration > Question bank

Selecione uma categoria

As questdes sdo organizadas em categorias. Inicialmente, cada curso tem apenas uma categoria
chamada "Padrdo”. E uma boa pratica criar mais categorias para organizar as suas perguntas. Isto
ndo sé facilita a procura de perguntas, como facilita a utilizacdo de perguntas aleatorias e perguntas
correspondentes. Vocé pode criar uma hierarquia de categorias porque vocé pode criar
subcategorias dentro da categoria principal. Para adicionar ou editar categorias clique no separador

"Categorias".

O ecrd de edicdo de perguntas mostra as perguntas da categoria atualmente selecionada. Vocé
escolhe esta categoria a partir do Categoria: menu suspenso. Utilizando a caixa de carracgas abaixo
desse menu, determina se também deve mostrar as perguntas de todas as subcategorias.

As categorias sdo partilhadas em contextos

Ha categorias de perguntas separadas em cada "contexto" diferente em que as perguntas sdo
partilhadas. Os contextos de que dispomos dependem do acesso ao banco de perguntas a partir de
uma atividade ou de um curso e dependem das permissdes que Ihe foram atribuidas para acesso a
perguntas. Consulte os contextos de perguntas para obter mais informacdes sobre estes contextos.
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Adicione uma nova pergunta

+ Courses > Phlebology > PHLEBOLOGY COURSE > Question bank ) Choose a quesnon type to add
QUBS“OH bank QUESTIONS

O :iZ Multiple choice

Select a category:

* True/False

Default per PHLEBOLOGY COURSE v s
] 33 Matching

La categoria default per le domande condivise nel contesto 'PHL € _Short answer

No tag filters applied

<45 Numencal

v [ Essay

7 cCalculated
Show question text in the question list

Search options w
Also show questions from subcategories

[J Also show old questions

Create a new question ...

Calculated multichoice

¥ cCalculated simple

“l* Drag and drop into text

¢+ Drag and drop markers

= Drag and drop onto image

=~ Embedded answers (Cloze)

1 0! 0N TO) KON HOL RO RO RON FOU EOX HO1 O
P %

$?¢ Random short-answer matching

)
<

Select missing words

OTHER

O @ Dpescription

1. Clique no separador Perguntas para aceder a pagina do Banco de Perguntas, se ainda ndo
estiver la.

2. A partir do menu de entrega da categoria, selecione uma categoria a que pretende adicionar
uma pergunta.

3. A péagina vai mudar para mostrar as perguntas ja nessa categoria

Selecione o tipo de pergunta que pretende criar a partir do novo menu de entrega de perguntas
Criar.

5. Preencha o formulario para o tipo de pergunta que esta a criar. Cada tipo de pergunta tem a
sua prépria forma e tem as suas proprias opcoes.

6. Clique em Guardar AlteracGes na parte inferior do formulério.

Editar, duplicar, pré-visualizar, excluir e mover

. - Craated by
T =~ Question \ First S :
FHsl name / Sumame

%3 Calculated & n Q XIMs Wilson
This is an example of a calculated question. What you see varies from student to student but the equation its
In this equation. solve for x
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Cada pergunta no banco de perguntas tem quatro icones que lhe permitem editar, duplicar
rapidamente, pré-visualizar e apagar a questao. (A questdo ndo pode ser suprimida se ja estiver a ser
utilizada noutro si.) Para duplicar uma pergunta, clique no icone duplicado (segundo a partir da
esquerda) e aparecera uma coOpia do ecrd de edicdo de perguntas. Pode editar esta nova cdpia ou
implicar rolar para baixo e clicar em "Guardar alteracdes”. Para mover uma questdo para uma
categoria ou subcategoria diferente, clique na caixa a sua esquerda; percorra para baixo para "Com
Selecionado..." e escolher "Mover-se para".

Dicas e truques
Coloque a resposta no nome da pergunta para que possa ver rapidamente as respostas
quando os alunos estdo pedindo respostas. Isto é especialmente Gtil se estiver a lidar com
grandes conjuntos de perguntas! (Ainda ndo ha opcao para a categoria de visualiza¢do ou
resposta de pergunta na lista de perguntas.)
Questdes de exportagdo em formatos GIFT ou Moodle XML, em seguida, importa-las para
uma licdo. (Futuras versdes da Moodle disponibilizardo o banco de perguntas tanto para as
atividades de Ligcdo como quiz.)
Lembre-se que, embora alguns dos mesmos tipos de perguntas possam ser encontrados nos
maodulos Quiz e Licdo, podem ser muito diferentes. Marcar e classificar a escolha de cada
aluno é mais robusto num Quiz. Por outro lado, cada resposta de pergunta de licdo também
tem um salto associado.
Utilize gift ou outros modos de exportacdo para imprimir perguntas e respostas numa
categoria. A sugestdo do uso de macros do processador de palavras, utilizando a pesquisa e
a substituicdo, pode arrumar um ficheiro GIFT para impresséo.
O titulo de pergunta é (til na triagem e na tomada de notas. Por exemplo, "ZZ remove 2010-
3 Porque é que a cruz do Moodle™, vai colocar esta questdo na parte inferior da lista. Ou
quando quiser que as perguntas "as" numa categoria aparecam numa ordem especifica,
utilizem letras ou nimeros, sabendo que a AA ficard em primeiro lugar, a AB sera a segunda
da lista.
Faca uma copia e cole de um ficheiro PDF na area de contetdo de pergunta. Reduz "outro™
cddigo escondido que o Word, o Open Office e outros programas podem inserir.

Bancos de partilha e gestao de perguntas

Seja por defeito, os professores s6 podem gerir as questdes no contexto dos cursos em que se
encontram. Pode criar um papel que permita aos professores partilhar e gestor as perguntas em
maior escala.
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Também pode usar esta funcdo para criar um "Question Bank Manager" em todo o sistema em vez
de dar acesso ao nivel de administragdo ou ao gestor de todo o site a uma pessoa que gere as
Perguntas.

7.3 PERGUNTAS

As questdes podem ser criadas em Moodle para utilizagdo em quizzes e para importacao
em ligdes.

Tipos de perguntas

Calculado

Calculado simples

Arrastar e cair no texto

Arraste e deixe cair marcadores
Arraste e caia na imagem
Multichoice calculada
Descricao

Ensaio

Combinacao

Escolha Multipla
Correspondéncia de resposta curta aleatoria
Selecione palavras em falta
Resposta curta

Numérico

Verdade/Falso

Tipos de perguntas de terceiros

SN N N v v v S S S S S S S S S S

Tipo de pergunta escolha maltipla
Moodle proporciona aos professores muita flexibilidade na criacdo deste tipo de pergunta
comum. Pode criar perguntas de resposta Unica e de resposta multipla, incluir imagens, som
ou outros meios nas opcdes de perguntas e/ou respostas (inserindo HTML) e peso
individual answers. Lembre-se que as perguntas do médulo de aula comportam-se de forma
diferente.
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Existem dois tipos de perguntas de escolha maltipla - resposta Unica e resposta
maltipla.

Perguntas de resposta Unica

Estas perguntas permitem que uma e Unica resposta seja escolhida fornecendo botdes de radio
ao lado das respostas. Pode especificar marcas negativas ou ndo negativas para cada resposta,
geralmente zero marcas para respostas erradas, marcas maximas para respostas corretas e arcas
imparciais para respostas parcialmente corretas.

Perguntas de resposta multipla

O professor pode selecionar "maltiplas respostas sdo permitidas™ num tipo de pergunta de
Escolha Multipla. Os tipos de perguntas "respostas maltiplas" num questionario permitem
escolher uma ou mais respostas fornecendo caixas de verificagdo junto as respostas. Cada
resposta pode ter uma nota positiva ou negativa, de modo que escolher TODAS as opg¢des
ndo resultard necessariamente em boa nota. Se a nota total for negativa, entéo a nota total
para esta questdo sera zero.

O feedback pode ser associado quer a respostas especificas, quer a pergunta como
um todo.

Configuracéo de perguntas
1. Selecione a categoria de perguntas

2. Dé a pergunta um nome descritivo. Vais usar 0 nome para seguir esquecé-lo mais tarde
para que a "Pergunta 1" ndo seja uma boa ideia. O nome sera usado nas listas de
perguntas na pagina de edicdo de quiz ou na licdo como titulo de pagina. N&o sera
mostrado aos alunos, para que possa escolher qualquer nome que faca sentido para si e
possivelmente para outros professores.

3. Crie o texto de pergunta. Se estivermos nos a fazer o Editor HTML, pode formatar a
questdo tal como um documento de processamento de palavras.

4. Selecione uma imagem para visualizar se quiser adicionar uma imagem a pergunta. As
imagens disponiveis sdo aquelas que fez o upload para a area principal de ficheiros Moodle
(ndo podem estar em pastas). Para o aluno, a imagem aparece imediatamente apds o texto de
pergunta e antes das opcdes de resposta.

5. Em alternativa, se usou o editor HTML para criar o texto de pergunta, pode clicar no icone
da imagem. Isto ird aparecer na janela Insert Image. Pode optar por enviar uma imagem
para a area dos seus ficheiros a partir desta janela, ou pode adicionar o0 URL de uma
imagem na web. Se adicionar um ficheiro a sua area de ficheiros, clique no nome do
ficheiro depois de o enviar para
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insira o link na entrada de texto URL na parte superior do ecrd. Em seguida, clique
OK.

6. Detete 0 'grau de pergunta padréo' (isto €, 0 nimero méaximo de marcas para esta
quest&o).

7. Detete o 'Fator penal' (ver fator penal abaixo).

8. Se desejar, adicione feedback geral. Este é um texto que aparece para o aluno
depois de ter respondido a pergunta.

9. Escolha se os alunos s6 podem selecionar uma resposta ou respostas multiplas

10. Escolha se baralha as opg¢des de resposta

11. Escreva a sua primeira resposta no campo de texto Choice 1. Inserir HTML nesta area
também permite adicionar uma imagem ou um ficheiro de som.

12. Selecione uma percentagem de nota para a resposta. Esta é a percentagem do total de
pontos para a questdo que vale a selec@o desta resposta. Pode selecionar percentagens
negativas, bem como percentagens positivas. Assim, selecionar uma resposta correta
numa resposta multipla pode dar-lhe 50% dos pontos possiveis, enquanto selecionar uma
resposta errada pode tirar 10%. Note que numa pergunta de resposta multipla, as notas
devem somar até 100%.

13. Esteja ciente de que se permitir respostas multiplas e tiver mais do que uma escolha
correta, ndo utilize uma percentagem de nota negativa para respostas erradas, 0s
alunos podem simplesmente marcar todas as escolhas e obter a nota completa.

14. Se desejar, pode adicionar feedback para cada resposta. Pode ser um pouco mais de
trabalho, mas é uma boa prética dizer aos alunos porque € que a resposta é certa ou
errada usando a area de feedback. Se os alunos sabem porgue é que uma resposta esta
certa ou errada, podem analisar o seu préprio pensamento e comecar a entender porque
€ que uma resposta esta correta. O seu feedback s sera apresentado se selecionar O
Feedback do Show in as opgdes do corpo do quiz.

15. Preencha o resto das escolhas de resposta no resto do formulario. Quaisquer areas
ndo utilizadas serdo ignoradas.

16. Preencha os campos de feedback gerais, se desejar.

17. Selecione o botdo "Guardar alteracdes" na parte inferior do ecra.

Questdes de escolha multipla do modulo de aula
Esta pagina foi criada para 0 médulo Quiz. Um tipo de escolha multipla parece o mesmo para
0 aluno, mas é muito
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diferente no modo de edicdo do professor. Uma pergunta de licdo oferece ao professor a
oportunidade de classificar a resposta de um aluno, dar feedback e também enviar o aluno
para outra pagina especifica da escolha do aluno.

Ha outras diferencas. O Quiz tem um sistema de pontuacdo mais robusto que é semelhante
ao "Pontuagdo Personalizada™ no mddulo de aula. Mesmo com a pontuacdo personalizada
ligada, a Licdo ndo dara crédito percentual da pontuacdo de uma pergunta para uma resposta.
E os alunos devem selecionar todas as respostas corretas para receber qualquer crédito para a
pergunta multirespondida no médulo aula.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Multiple Choice question type

Tipo de pergunta verdadeiro/falso
Um aluno s6 tem duas opcBes para uma resposta neste tipo de pergunta:
Verdadeiro ou Falso. O contetido da pergunta pode incluir uma imagem ou codigo html.

Quando o feedback ¢ ativado, a mensagem de feedback apropriada é mostrada ao aluno
apos a resposta. Por exemplo, se a resposta correta for "Falsa", mas eles respondem "True"
(errar) entéo o feedback "True" é mostrado.

Note que o tipo de pergunta True/False num médulo de aula é bastante difuso. E
efetivamente o mesmo que o tipo de pergunta Escolha Multipla numa Lig&o, mas com
apenas 2 respostas. Ver Lesson_module#Multiple_choice.

Configuracéo de perguntas

Selecione a categoria de perguntas
Dé a pergunta um nome descritivo - isto permite identifica-lo no banco de perguntas.

Introduza uma pergunta no campo “texto de pergunta”.
Selecione uma imagem para visualizar se quiser adicionar uma imagem a pergunta.
Detete 0 'grau de pergunta padréao’ (isto €, 0 nUmero maximo de marcas para esta
questdo).

Detete o 'Fator penal’ (ver fator penal abaixo).
Moodle 1.7+: Se desejar, adicione feedback geral. Este é um texto que aparece para o
aluno depois de ter respondido a pergunta.
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Selecione a resposta correta - verdadeira ou falsa.
Por ultimo, forneca feedback para cada uma das respostas "verdadeiras" e
"falsas". Clique em 'Guardar alteracdes' para adicionar a pergunta a categoria.

Fator de penalidade

O "fator penal” sé se aplica quando a pergunta € utilizada num questionario utilizando o
modo adaptativo - isto é, quando o aluno é autorizado a varias tentativas de uma questdo
mesmo ha mesma tentativa do questionario. Em seguida, o fator de penalizacdo para uma
questdo verdadeira/falsa é sempre 1. Se o aluno ndo acertar na primeira vez, ndo tem
marcas.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/True/False_question_type

Tipo de pergunta calculado
As perguntas calculadas oferecem uma forma de criar questdes numéricas individuais
através da utilizacdo de wildcards (ou seja, pode utilizar nomes de variaveis comuns como X, Yy
fechados em aparelhos encaracolados para criar os wildcards {x} e {y}) que séo substituidos
por valores aleatérios quando o quiz € feito.

Por exemplo, se quiser criar um grande nimero de problemas de ""Calcular a area de um
retangulo™ para perfurar os seus alunos, pode criar uma pergunta com dois wildcards (isto &,
{base}, {height} criado a partir da base comum, nomes variaveis de altura) e colocar no
campo de entrada "Correct Answer=" =base} { altura} (* sendo o sinal de multiplicacéo).

Resposta correta Formula= {base}*{altura}

Quando um aluno faz o teste, 0 Moodle selecionara aleatoriamente valores para {base} e
{height} e classificara a resposta utilizando o resultado da Férmula de Resposta Correta.

O teste raramente aparecera da mesma forma duas vezes.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Calculated gquestion type

Tipo de pergunta calculado simples
Perguntas calculadas simples oferecem uma forma de criar questdes numéricas individuais
cuja resposta é o resultado de uma férmula numérica que contém valores numéricos
varidveis através da utilizacdo de wildcards (isto é, {x} , {y}) que sdo substituidos por
valores aleatdrios quando o quiz é realizado.
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As simples questBes calculadas oferecem as caracteristicas mais utilizadas da questdo
calculada com uma interface de criagdo muito mais simples.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Simple calculated question type

Arrastar e cair no tipo de pergunta de texto
Um tipo de pergunta de arrasto e queda em que as palavras em falta tém de ser arrastadas
para lacunas num paragrafo de texto.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Drag and drop into text question type

Arrastar e largar marcadores tipo de pergunta
Este tipo de pergunta permite que os alunos larguem marcadores huma area numa imagem
de fundo. As questdes dos marcadores de arrasto e queda diferem do arrastar e cair no tipo de
pergunta de_imagem, na medida em que ndo existem areas predefinidas na ima subjacente que
sdo visiveis para o aluno.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Drag and drop markers question type

Arrastar e cair no tipo de pergunta de imagem
Este tipo de pergunta permite que os alunos arrastem palavras, imagens ou ambas de uma
lista e as deixem em lacunas pré-definidas numa imagem base.

Ver
https://docs.moodle.org/35/en/Drag and drop onto image question type

Tipo de pergunta calculada de vérias escolhas
As perguntas calculadas sobre as multiescolhas sdo como questdes multiescolha com a
propriedade adicional que os elementos a selecionar podem incluir resultados de formula a
partir de valores numéricos que sdo selecionados aleatoriamente a partir de um conjunto
quando o quiz é realizado. Eles usam os mesmos wildcards que as perguntas calculadas e 0s
seus wildcards podem ser partilhados com outras perguntas calculadas multiescolha ou
calculadas regulares.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Calculated multichoice gquestion type

Tipo de pergunta de descricado
Uma pagina de perguntas de descricdo simplesmente mostra algum texto (e possivelmente
gréaficos) sem precisar de uma resposta. E mais um rétulo do que um tipo de pergunta.
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Tipo de pergunta de ensaio
O tipo de pergunta do ensaio fornece a opcéo de responder através do upload de um ou mais
ficheiros e/ou inserindo texto online. (Para ensaios mais longos, envios de texto ou ficheiros,
pode desejar considerar a utilizacdo da atividade de Atribuigdo em vez deste tipo de pergunta.)

Questdes de ensaio ar e criadas da mesma forma que outros tipos de perguntas de quiz. A
diferenca € que as perguntas de ensaio tém de ser marcadas manualmente, e o aluno ndo tera
uma nota final até que o professor marque o seu ensaio.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Essay question type

Tipo de pergunta correspondente
As perguntas correspondentes tém uma area de contetdo e uma lista de nomes ou
declaracbes que devem ser corretamente comparados com outra lista de nomes ou
declaracdes. Por exemplo, "Match the Capital with the Country” com as duas listas "Canada,
Italia, Japdo™ e "Otava, Roma, Toquio”. No Modulo quiz, cada partida € igualmente
ponderada para contribuir para a nota para a questéo total.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Matching question type

Tipo de pergunta de resposta curta aleatoria
Do ponto de vista do aluno, a pergunta random short-answer matching parece uma pergunta
correspondente. A diferenca é que as sub-perguntas séo retiradas aleatoriamente das
perguntas da Resposta Curta na categoria atual (incluindo ou ndo subcategorias da categoria
atual).
Apo6s uma introducdo opcional, o requerido € apresentado com duas ou more sub-perguntas,
cada uma com uma caixa de menu saltada em frente listando o mesmo nimero (ou menos se
varias sub-perguntas tiverem a mesma resposta) das op¢des de resposta disponiveis.
O requerido deve selecionar uma opcéo de resposta para corresponder a cada sub-pergunta.
Cada sub-questdo é igualmente ponderado para contribuir para a nota para
a pergunta total.
As perguntas e respostas sao retiradas aleatoriamente do conjunto de perguntas de resposta
curta na categoria atual (e nas suas subcategorias se esta op¢ao foi selecionada).
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Deve certificar-se de que a categoria contém perguntas de resposta curta suficientes, caso
contrério o aluno receberd uma mensagem de erro. Quanto mais perguntas de resposta curta
se adicionam a categoria, mais possivelmente é que os alunos verdo uma nova sele¢cdo em
cada tentativa. Respostas curtas perguntas usadas numa tentativa anterior a mesma pergunta
ou em outra pergunta aleatoria de resposta curta do mesmo questionario ndo estdo excluidas,
pelo que deve garantir que existem perguntas suficientes de Short Answer na categoria para
mitigar o risco de um aluno obter as mesmas perguntas e respostas.

Note que as opcOes de resposta séo retiradas das respostas corretas (com uma nota 100% de
grau) de cada pergunta de resposta curta contribuinte. Se houver varias respostas para a
pergunta de resposta de tipo com nota 100%, a primeira é usada. Por conseguinte, se as
perguntas de resposta curta nesta categoria forem sobre temas diferentes, este tipo de pergunta
ndo serd Util, uma vez que a 0p¢éo correta serad obvia.

Ver
https://docs.moodle.org/35/en/Random Short-Answer Matching gquestion type

Isto funciona bem onde o texto de pergunta é muito longo e vocé teria que rolar muito para fazer
arrastar e largar.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Select_missing_words_question_type

Tipo de pergunta de resposta curta
Numa pergunta de resposta curta, os alunos fazem uma palavra ou frase em response a uma
pergunta (que pode incluir uma imagem). As respostas podem ou ndo ser sensiveis ao caso.
A resposta pode ser uma palavra ou uma frase, mas deve corresponder a uma das suas
respostas aceitaveis exatamente. E uma boa ideia manter a resposta necessaria 0 mais curta
possivel para evitar perder uma resposta correta que € formulada de forma diferente.

Os mddulos Quiz e Lesson tém ambos tipos de perguntas de resposta curta. A analise da
pergunta abaixo dada funciona para ambos os médulos. No entanto, ha
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é outro tipo de andlise disponivel para a Licdo que ndo esta disponivel num Quiz (ver nota
abaixo).

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Short-Answer_question_type

Tipo de pergunta numerica
Do ponto de vista dos alunos, uma pergunta numérica parece uma pergunta de resposta
curta. A diferenca é que as respostas numéricas podem ter um erro aceite. Isto permite que
um leque fixo de respostas seja avaliado como uma resposta.

Por exemplo, se a resposta for 30 com um erro aceite de 5, entdo qualquer nimero entre 25 e
35 seré aceite como correto.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Numerical_question_type
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8. ADICIONAR UTILIZADORES

Os utilizadores podem ser adicionados a um site moodle de varias maneiras. Quando as contas dos
utilizadores sdo criadas num site, o processo chama-se Autenticacdo e quando os utilizadores se
juntam a um curso, o processo chama-se Inscricdo. Normalmente, apenas o administrador é
autorizado a adicionar aos utilizadores um site. Os professores do curso s6 podem adicionar alunos
a0 seu curso e ndo tém permissdo para adicionar utilizadores ao site. (Se vocé é um professor a
procura de instru¢des sobre como adicionar alunos ao seu curso, leia Adicione alunos.)

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Add_users
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9. INSCRICAO NO CURSO

O processo de adicdo de alunos aos cursos chama-se Inscri¢do. Isto é diferente da adicdo de
utilizadores ao site, que é conhecido como Autenticagdo. Existem varios métodos de matricular os
alunos em cursos, uma vez que eles tém iniciado a entrada na Moodle.

Um professor pode visualizar, ativar, adicionar e remover os métodos de inscricdo dentro do seu
curso a partir da ligacdo de métodos de inscricdo acessdo quer a partir do menu de engrenagens na
gaveta de navegagdo Link participantes, quer do link Mais no menu de engrenagens course (ou no
Bloco de Administracdo do Curso > Utilizadores no bloco administracdo se estiver a usar um tema
diferente do Boost). Pode também acontecer que 0s alunos sejam automaticamente matriculados no
curso por um processo administrativo, e a do professor ndo precisa de fazer nada.

Os alunos matriculam-se
Se a inscricdo estiver ativa, entdo os alunos podem inscrever-se nos proprios cursos. O
professor pode restringir a inscricdo a quem tenha sido dada uma chave de inscricdo e, se
necessario, um membro do pessoal pode ter a funcdo de Keyholder para gerir as chaves de
inscricéo.

Professores matriculam alunos manualmente
Se a inscricdo manual estiver ativada, os professores podem adicionar os alunos ao seu curso
a partir da gaveta do navegacdo Os participantes ligam clicando em ‘utilizadores
matriculados' no menu de engrenagens (ou na administracdo do Curso > Os utilizadores do
bloco de Administracéo se estiver a usar um tema ao lado que o Boost).

Permitindo aos hospedes um curso
Os hospedes podem ser autorizados a ver os conteudos do curso, mas ndo participar neles, se
0 acesso ao Hospede estiver ativado. Para saber exatamente o que os hdspedes podem ou
ndo fazer em um curso, consulte o papel de Convidado da pagina.

Ver https://docs.moodle.org/35/en/Course enrolment

Chave de inscricao
Uma chave de inscricdo de curso é um método para restringir a inscricdo self a um grupo
menor. A definicdo padrdo ndo é definir uma chave e permitir que qualquer pessoa se
inscreva no curso.
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Uma chave de inscricdo é frequentemente usada como um método simples de ter outra
pessoa ao lado do professor determinar se um determinado aluno pode se inscrever no curso.
A ideia é que uma ou mais pessoas fornegcam a chave do curso as pessoas autorizadas. Em
alternativa, pode ser criada e atribuida uma funcdo de porta-chaves, entdo o texto "Devia ter
recebido esta chave de inscri¢do de..." serd exibido quando um estudante tenta se inscrever.

Definigdo de uma chave de inscri¢cdo dentro de um curso
) No bloco de administracéo do curso, cligue em Métodos de Inscrigéo utilizadores >
) Certifique-se de que a Auto inscri¢cdo esta ativada (tem os olhos abertos) e, em seguida,
clique no icone de edicdo a direita.
y Adicione a sua chave de inscri¢do na caixa fornecida. (Clique em Desmascarar para ver o
que esta a escrever.)
y  Clique no botéo 'Guardar alteragdes'.

Definicdo de uma chave de inscrigdo em grupo
)  E também possivel inscrever estudantes no curso e também diretamente em grupos
através da utilizagdo de uma chave de inscricdo em grupo.
) Paraisso, primeiro é necessario adicionar a chave de inscri¢do do curso como na
seccao acima.
Se ndo definir uma chave de inscrigdo para o curso, qualquer pessoa pode

inscrever-se sem chave e os utilizadores ndo serdo colocados em grupos.

Os utilizadores em grupos nédo precisam de conhecer a chave de inscricdo do
curso principal, apenas a sua propria chave de inscri¢do em grupo.

Os utilizadores que ndo estdo em grupo podem usar a chave de inscri¢do do

curso principal, como de costume.
y Alterar a definicdo Utilize as teclas de inscri¢do do grupo para Sim
y Guarde as alteracdes e, em seguida, nas defini¢des de administracdo Course, clique
em Grupos>Criar grupos
y Adicione uma chave de inscri¢do ao grupo. Esta sera a chave que eles escrevem para
aceder ao curso. (A chave de inscricdo do curso esta simplesmente la para manter 0s
outros fora)
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Nota: Tenha cuidado para ndo utilizar a mesma chave de inscricdo para mais de um
grupo! Aparecera uma mensagem de aviso : "Esta chave de inscricdo j& é usada para
outro grupo.”

Ver https://docs.moodle.org/34/en/Enrolment key

N&o inscricao
A nio inscricio é o processo de remogéo dos utilizadores de um curso. E controlado por um
ou mais dos seguintes:

A duracdo da inscri¢do, que suspende 0s alunos apés o tempo determinado de vida.
Alguns plugins incluem a opgdo para utilizadores nao inscritos apds expiracdo da
inscricdo

Para a inscricdo por conta prépria, a defini¢do 'Unenrolinin‘inactive after' na
administracdo do Curso > Utilizadores > Métodos de inscrigdo automatica pode ser
definida para especificar um tempo apés o qual um aluno é automaticamente desinserido
de um curso se ndo tiver acedido nesse tempo

Além disso, os utilizadores com a permissdo adequada podem desenrolar a partir de um
Ccurso.

Ver https://docs.moodle.org/34/en/Unenrolment
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9.1 PARTICIPANTES

A pégina Participantes permite que os professores se inscrevam, vejam, procurem, verifiquem,
editem e apaguem o0s participantes do curso.

# Home @ Dashboard 8 Events 8 My Courses
% Peop ——— List participants
£ > Mycourses > PHLEBOLOGY COURSE > Participants T Grad in the course
@ Forums
Participants :
@ Lessons
No filters applied i i

User List Filters

Number of participants: 15

IEYM » 2 cp'e FlcM
I - e cop EF

First name lalele

Surname Nl elalels

M N PplalrisitTiulviw
M N O P siviulviwlxlyiz
Country Roles

=

Select First name “ /Surname Email address Groups

=] = =

m} Alessan dro Frullini  dr.afrullini@gmail.com italy Teacher No groups 32 days 23 hours
] g Augusto europl co
m| Daniela Radu flebologie@yahoo.com Enrolment method Manual
Status | Active I~

O Docente Test rossella@prai.it

Enrolment starts | 18[] || December [¥] || 2018[%] || 15| 44 |15 &A£nable
] a urope.cor| i = ) =

Enrolment ends | 229 || January [¥]|| 2019|101 084 |y CEnable

Pavei Patrizia atrizia.pavei@gmail. com

0 P P @9 Enrolment created Tuesday. 18 December 2018, 3:45 PM
[m} Polizois Zois hellenicsds@gmail.com :
= Roberto Bisacci ibisacci@yancoit _ Cancel

Last access 1o course Status

EDO X

O Studente Test tecnico@econet.it italy Student No groups 7 days 20 hours
Send a message to = T = =
Register participants in ]
Enrolment options the course
Selectall  Deselectall [Fo
e Select u No sels
With selected users. S A Rosella Alunni prait ra

Account Jolly ec

Send a message
Add a new note ; -

Studente Test tec
Manual enrolments

Edit selected user enrolments

Delete selected user enrolments
Self enrolment

Edit selected user enrolments

Delete selected user enrolments

Envol selected users and cohosts Cancel

Utilizadores inscritos

—

E= Hide blocks #¢ Standard view|

<5 Navigation

Dashboard

# site home

sssssss
~ PHLEBOLOGY COURSE
~ Participants
* Course blogs
* Notes
* Docente Test
¥ Badges
A competencies
Ef Grades
» General 1
» A. BASIC PHLEBOLOGICAL SCIENCE
» B. VENOUS PATHOLOGY
» C. NON INVASIVE IMAGING
» D. SCLEROTHERAPY

» E. COMPRESSION THERAPY

02 Administration L

w Course administration
£* Edit settings

#" Turn editing on

£* course

—2 = Users

completion

2. Enrolled users
» Enrolment methods

2 Groups

Os utilizadores podem ser matriculados a partir do botdo de utilizadores Do Enroll no canto

superior direito e inferior direito do ecra.

Filtragem e procura de utilizadores

O filtro na parte superior esquerda do ecra permite a filtragem por periodo de atividade,

método de inscricdo, grupo, funcdo e estado

E possivel selecionar, editar e excluir os utilizadores que se auto-inscreveram, de forma
semelhante aos utilizadores que tenham sido matriculados manualmente.

Papéis

Para atribuir uma funcdo a um utilizador inscrito, clique no icone do lapis na coluna Roles e,
em seguida, selecione a funcdo desejada e clique no icone de guardar para confirmar a

alteracdo.

Para remover uma funcdo como sinalizacéo, clique no icone de exclusdo (uma cruz) ao lado

do nome do papel.
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Apenas as funcbes que podem ser atribuidas no tipo de contexto do curso estdo disponiveis
para selecionar. O tipo de contexto do curso pode ser definido por um administrador
editando o papel através da administracdo do Site > Utilizadores > Permiss6es > Definir
funcoes.

Apenas as func¢bes que um utilizador pode atribuir estdo disponiveis para selecionar.

Grupos
Para adicionar um utilizador a um grupo (requer que pelo menos um grupo tenha sido criado

anteriormente), clique no icone do lapis na coluna Grupos, selecione o grupo e clique no
icone de guardar para confirmar a alteracéo.

Ver https://docs.moodle.org/34/en/Participants
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10. RASTREIO DE PROGRESSO

Hé& varias maneiras de acompanhar o progresso dos estudantes em Moodle.

10,1 GRAUS

As notas podem ser inseridas em varios locais em Moodle. Vai depender do que estiver a classificar
onde o melhor lugar é para entrar nas notas. Ha vantagens para cada area. A entrada em notas da
Atribuicdo tem a vantagem de enviar uma notificagdo ao aluno quando a nota for submetida.

Ver https://docs.moodle.org/34/en/Grades

10.2 COMPETENCIAS

As competéncias descrevem o nivel de compreensédo ou proficiéncia de um aluno em determinadas
competéncias relacionadas com o assunto. A educacdo (CBE), também conhecida como
aprendizagem baseada em competéncias ou aprendizagem baseada em Competéncias, refere-se a
sistemas de avaliacéo e classificacdo onde os alunos demonstram essas competéncias.

As competéncias podem ser ativadas por um administrador na administragéo do Site >
Competéncias.

Os administradores podem entdo criar quadros de competéncias e adicionar-lhes competéncias
Podem ent&o criar modelos de planos de aprendizagem, adicionar-lhes competéncias e atribuir
planos de aprendizagem a alunos selecionados individuais ou a coortes inteiras

Os professores podem adicionar competéncias a cursos e atividades curriculares. Podem ver um
relatorio de desagregacédo de competéncias do bloco de administracdo e competéncias de taxas.
Os funcionarios com as capacidades relevantes podem rever os planos de aprendizagem dos
alunos e ver qualquer evidéncia de que os alunos de aprendizagem prévia apresentem

Os alunos podem ver os seus planos de aprendizagem, fazer upload de provas de aprendizagem
prévia e solicitar revisdes.

Competéncias de curso

«  Um professor de curso pode listar quais das competéncias que vdo lecionar no seu curso a
partir da ligacdo de competéncias na gaveta de navegacdo (no tema Boost) ou da
Navegacdo > Os meus cursos > ‘Nome de curso’ > Competéncias. em outros temas. Um
professor pode adicionar ou remover competéncias de um curso aqui, e ver quais
competéncias foram ligadas a que
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atividades. Clicar no nome de competéncia levara o professor a uma pagina de classificacao
para essa competéncia.

«Um aluno também pode ver (mas ndo alterar) as competéncias ligadas a um curso a partir da
gaveta de navegacdo (em tema Boost) ou da Navegagcdo > Os meus cursos > 'Nome de
curso' > Competéncias noutros temas. Também verdo a sua classificagdo atual para cada
competéncia.

Competéncias de curso de classificacdo manual

Um professor de curso pode classificar os alunos contra cada uma das competéncias do curso da
Administracdo do Curso > Reports > Desagregacdo de Competéncias. Selecione um aluno a partir
do menu (1) e, em seguida, clique no competency desejado:

Competency breakdown

Groups: All participants

A report of all the students in the course, and

their progress towards the course competencies Dump to user v
Competency Rating Phoebe Farthing AT
playing with and using Limited FayLe . o (‘"
different digital ... - ELBT415 Dakota Wynne
exploring and using digital Not rated
systems for ... - ELBT298
exploring and identifying Not rated @
hardware and software... -

ELBT263

Proficient

Rating

Choose arating... v m

Choose a rating... . . A
Limited g A pagina desse aluno ira aparecer e podera entdo alterar a

Satisfactory sua classificagdo a partir da queda.
High

E Excellent

=

TRAPP|m]TEACHER GUIDE Pag. 104
PROJECT | INTELLECTUAL OUTPUT3




Pag. 105 PROGRESSOS DE
RASTREIO

Competéncias de atividade

As competéncias podem estar ligadas a atividades. Isto significa que vocé pode garantir que vocé
tem atividades ou recursos para cada competéncia no curso, olhando para a pagina de competéncias
do curso e encontrando competéncias ndo mapeadas.

E possivel mapear mais do que uma competéncia para uma atividade, selecionando mais de uma
vez da descida de competéncia saque aquando da configuracéo da atividade.

E possivel utilizar a conclusdo da atividade para completar automaticamente - ou adicionar provas
as competéncias do curso.

Para adicionar uma competéncia a uma atividade

Editar as defini¢Bes para a atividade
Na sec¢do de competéncias, selecione uma ou mais competéncias da lista de competéncias
Se desejar, delineie o que fazer apos a conclusdo da atividade - anexe provas, envie para
revisdo ou complete a competéncia

~ Competencies

Course competencies ® x Uses effective verbal, non-verbal, listening and written communication skills... 2.4.1

v

Upon activity completion: Complete the competency v

A atividade sera entdo mostrada sob a competéncia na pagina de competéncias do
Ccurso

4 Uses effective verbal, non-verbal, listening and written communication skills... 2.4.7

Uses effective verbal, non-verbal, listening and written communication skills to communicate clearly, precisely and appropriately

v

Upon course completion: Attach an evidence

{_) Social chat

Competéncia do curso com atividade ligada
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Exemplo de conclusdo de Atividade com competéncias de Atividade

Um aluno deve demonstrar uma habilidade quatro vezes antes de chegar a uma competéncia:

Criar quatro atividades (como quatro tarefas) com a concluséo da atividade definida para
receber uma votagéo.

Configurar um passo de avaliacdo a partir do ecrd de definigdes de atribuicao.
Para as tarefas 2, 3 e 4, restringir o acesso até que as atribuigdes anteriores tenham sido
concluidas.
Nas defini¢des de atribuicdo para a atribuicéo final, expandir "Competéncias do curso”,
selecionar a competéncia necessaria e definir "Em completo da atividade" para "Completar a
competéncia”.
Estudante O aluno submete o trabalho normalmente. As notas dos professores funcionam
normalmente.

Se as quatro tarefas forem votadas positivamente, a competéncia é automaticamente alcancada.

Ver também

Os quadros de competéncias e
os_planos de aprendizagem

10.3 CONCLUSAO DA ATIVIDADE

Se a conclusdo da Atividade for ativada pelo administrador e nas definicGes do curso, 0s
professores podem indicar para cada item do curso como pretendem que seja registado como
completo. Em seguida, aparecerd um tique/marca de verificagdo contra a atividade. Os
alunos podem marcé-lo completo manualmente ou o item serd automaticamente registado
como completo uma vez que um aluno tenha cumprido os critérios especificados. Estes
podem estar a visualizar um recurso, a submeter uma atribuicéo, a ser postado num férum ou
noutras condigdes. O professor pode ver uma visdo geral de quem concluiu o que no relatério
de conclusdo de atividade no Curso de Administracdo > Relatorios > Conclusao de Atividade.
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JOJN} JNOA WO SJUBLLIBSIUNOULY
wawssasse abpajmouy) Joud

ame / Surname

| 158} |ledal enpdey
1eyd 8sinoD

Frances Banks
Mark Ellis

Brian Franklin

Barbara Gardner

I Amanda Hamilton

Announcements from your tutor )
' Joshua Knight

Prior Knowledge assessment ~ George Lopez

« - Anthony Ramirez
Factual recall test ‘ — g pn
‘ l Donna Taylor ] v X

Brenda Vasquez

Course chat

10.4 DEFINICOES DE ATIVIDADE

Dependendo do tipo de atividade, existem diferentes requisitos de conclusdo. Por exemplo,
uma Pagina pode ter a exigéncia de exigir visualizacdo; um Quiz pode ter a exigéncia de
exigir  nota enquanto um FOrum pode ter a obrigacdo de exigir
publicacdes/discussdes/respostas.

Rastreio de conclusao
Ha trés opcoes:

N&o indique a concluséo da atividade - isto ndo mostrara verificacdes (carrapatos)
ao lado da atividade

Os alunos podem marcar manualmente a atividade como completed - os alunos
pressionam a verificacdo (tique) para altera-la. (Nota: podem fazé-lo mesmo sem
fazer a atividade!)

Mostrar a atividade como completa quando as condic¢Ges forem preenchidas - 0s
critérios de conclusao selecionados devem ser preenchidos antes que o controlo
(carraca) mude de estilo

Exigir vista
Quando esta opcéo é assinalada, os alunos tém de ver a atividade, ou seja, clicar no link para
a completar. Ndo deve ligar a condicdo de "vista" se
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vocé tem outros requisitos - isto faz trabalho extra para o servidor e é improvavel que um
aluno possa cumprir quaisquer outras condi¢oes sem ver a atividade.

Exigir nota

Quando esta opcdo é assinalada, os alunos tém de obter uma nota sobre a atividade para a
completarem. Por exemplo, um questionario seria marcado concluido assim que o utilizador
0 submete (desde que ndo contenha quaisquer questdes de "ensaio™).

N&o importa o qudo bem o aluno se saiu. Obter qualquer nota marcara a atividade concluida.

Definicdo de uma nota para passar para um quiz

E  possivel

S
¢ distinguir entre as notas de
3 "passe" e "falha" para que
= um questionario seja
% 4 "
R— R [ "concluido, passado™ ou
rrances Sanks francesbanks23 1@example.com ' HconCIUIdO’ nao passadou
Mark Eli markelis267 @exampie com . em vez de  apenas
Brian Franklin brianfranki228@example com : "concluido". Estes
Barbara Gardner barbaragardner Je e.com d resultados mostram um
Amanda Hamilton amandahamilto pexampie com Ifcone dlfel‘ente e teXIO
Joshua Knight joshuaknight196@example cor % . , .
= .. alternativo no relatorio de
e AOOYTRIMKEZISO@ExanDIS com w conclusdo da Atividade .

donnataylor203@exampie.com

xampie com

aryvasquez3iss ample com

Para configurar isto, vocé precisa especificar o valor de passe para a nota individual da
atividade do quiz:

Vé as definices do Quiz e na secc¢do De grau, localize o campo 'Grade to pass'.
Introduza um valor de nota (por

exemplo, 5.0) Clique no botéo
‘Guardar alteracoes'
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'Concluido, passado’ mostra um tique verde e 'Concluido, ndo passado’ mostra uma cruz
vermelha.

Uma vez feito isto, qualquer pessoa que submeta o quiz receberéd o icone de conclusdo de
passe ou falha. Se o questionario puder ser feito varias vezes, o icone de conclusdo ira
atualizar automaticamente sempre que a nota o fizer.

H& uma limitacéo: isto s6 funciona se as notas forem imediatamente visiveis para os alunos.
A nota ndo deve ser permanentemente escondida, nem escondida até uma certa data. Se uma
nota estiver escondida, apenas sera exibido o estado padrdo ‘completo’ - mesmo depois de a
data escondida ter passado.

Exigir grau de passagem
Se uma nota para passar esta definida para o quiz, entdo sera marcado completo
assim que o aluno obtiver esta nota.

Se um certo niumero de tentativas ocorrer, 0 questionario pode ser marcado completo
uma vez que o aluno as tenha feito todas (mesmo que, por exemplo, ndo tenham
atingido a nota de aprovacao.)

Note que exigir nota deve ser assinalada, bem como "Exigir nota de passagem".

Defini¢cGes de conclusao da aula
As seguintes defini¢des sdo especificas da atividade da Licdo (em adicdo as normas)

Require end reached Student must reach the end of lesson page to complete this activity

Require time spent

v

Student must do this activity at least for O minutes

Exigir fim alcancado
Para que a licdo seja completa, o aluno deve ir até a ultima pagina da aula.

Exigir tempo gasto
Para gque a licdo seja completa, o aluno deve ficar dentro das paginas das aulas pelo

tempo especificado pelo professor aqui. O tempo pode variar de segundos a semanas.
Se terminarem a licdo
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mais cedo, verdo um alerta dizendo que ndo atingiram o tempo minimo aceitavel e
podem ter que repetir a licdo.

Learn about Moodle2.9
Congratulations
- end of lesson reached

You completed this lesson in 8 mins 2 secs,
which is less than the required time of 30 mins.
You might need to attempt the lesson again.

Your score is 1 (out of 1).
Your current grade is 100.0 out of 100

Return to Moodie 2.9 View grades

Mensagem do estudante se a condi¢do ndo for cumprida.

Defini¢cOes de conclusdo de atribuicéo
O aluno deve submeter-se a esta atividade para a completar

Esta definicdo significa que uma atribuicdo pode ser considerada como concluida uma vez
que o aluno a submeteu, mas antes que o professor tenha tido tempo para o classificar.

OpcoOes de conclusao bloqueadas

Se pelo menos uma pessoa tiver concluido uma atividade, as opgdes de conclusdo séo
'blogueadas’. Isto porque a alteracdo destas opgdes pode resultar num comportamento
inesperado. Por exemplo, se alguém assinalou uma atividade como concluida manualmente,
e depois a define para a conclusdo automatica, a atividade tornar-se-4 desmarcada - muito
confusa para o aluno que ja a tinha assinalado!

Dica: E melhor ndo desbloquear opgdes a menos que tenha a certeza de que ndo causara problemas -
por exemplo, se souber que os alunos ainda ndo tém acesso ao curso, pelo que serdo apenas
funcionarios que marcaram a atividade concluida durante os testes.

O que acontece quando se desbloqueia

Assim que desbloquear as opcOes e clicar em 'Guardar alteracdes', todas as informacdes de
conclusdo da atividade serdo eliminadas e, se possivel, regeneradas de acordo com as novas
definicdes.
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Se a nova opcdo de conclusdo for manual, todos serdo definidos para "ndo concluidos"
independentemente de qualquer definicdo anterior.

Se for automaético, entdo, dependendo das opcdes escolhidas, o sistema pode ou ndo ser
capaz de construir um valor corrente correto para todos.

« O requisito 'visto' ndo funcionara - mesmo que um aluno tenha visto a atividade
antes, ndo serd marcado até que a vejam novamente.
« A maioria das outras op¢des serdo recalculadas com sucesso.

Se alterar as opcdes de conclusdo enquanto um aluno esté registado, podem ndo ver as
alteracOes durante alguns minutos.

10.5 UTILIZANDO A CONCLUSAO DA ATIVIDADE

Se esta funcionalidade estiver ativada, ¢ uma forma util de os alunos poderem acompanhar o
seu progresso num curso. O aluno tem uma lista facil de ver o que fizeram até agora.

Pode também estar ligado a conclusdo do Curso de forma a permitir que tanto alunos como
professores assistam ao progresso atraves de um curso. Como cada atividade é verificada
como "completa”, o aluno move-se mais para a conclusao final do curso.

Também pode ser ligado ao acesso restrito, de modo a permitir que o professor estabeleca

critérios sobre 0s quais um aluno é autorizado a progredir através de um course e materiais
de acesso.

E possivel editar as definicdes de conclusio da atividade predefinida dentro de um curso e
atualizar em massa as definicGes para as atividades existentes.

Icones de conclusdo da atividade

|_Jmanual - ainda ndo marcado como completo
[“/manual - habilitado

I~concluida manualmente
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i~“automaticamente concluido
falhou automaticamente

[ gl | P ~ ,
L_Jautomatica - ndo concluida
- )

i<ipassou automaticamente

i .automatico - habilitado

Os icones habilitados - ativados e automaticos - séo utilizados na pagina do curso quando a
edicdo é ativada para os professores verem num apice quais as atividades que tém concluséo
manual e que tém conclusdo automatica.

Relatdrio de conclusédo da atividade

As informagdes de conclusdo da atividade podem ser vistas por gestores, professores e
professores ndo editores (e quaisquer outros utilizadores com 0 relatério de
capacidade/progress:view)na  Administracdo> Administracdo de Cursos> Relatérios >
Atividade completion.

Os professores podem marcar atividades completas em nome dos alunos clicando nas caixas de
conclusdo relevantes. Isto requer o estado de_ conclusdo da atividade de sobreposicdo de
capacidades que esta habilitado para editar e néo editar professores por padréo.

Surname

)

7 s
&
—_— L
] v

10.6 CONCLUSAO DO CURSO

A conclusdo do curso mostra se um curso foi concluido. Pode mostrar o progresso que um aluno
esta a fazer para terminar o curso de acordo com o especifico
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critérios. Os critérios podem incluir o cumprimento do nivel de nota de uma atividade ou um
controlo manual "completo” pelo aluno e/ou pelo professor. O relatério pode ainda mostrar se o
aluno completou outro curso que é marcado como um curso "dependente de conclusdo™.

A conclusdo do curso ndo tem uma funcdo de "restringir o acesso". E melhor pensar como um
relatério.

Habilitar a conclusdo do curso

Um administrador pode permitir a conclusdo do curso para o site by tique-taque na caixa de
verificagdo 'Enable completion tracking' na Administration > Site administration > Advanced
features.

Um professor pode entdo permitir a conclusdo do curso para o seu curso, definindo 'Enable
completion tracking' para Yes no ecra de defini¢cdes editar para o curso their. (Isto também permite
a utilizacdo da conclusdo da atividade.)

Um link de conclusdo do Curso aparecera entdo no menu de engrenagens ou no bloco de
navegacdo, dependendo do tema. Clicar |& apresentara trés separadores:

Bulk edit activity completion

¥

Ver

) Defini¢des de conclusao do curso
https://docs.moodle.org/34/en/Course_completion_settings

y  Utilizacdo da conclusdo do curso

10.7 CRACHA
Os crachas podem ser atribuidos manualmente ou usando configuracdes de conclusdo de atividade

num curso e sdo uma forma popular de motivar os alunos. Os alunos podem receber crachas em
diferentes fases do curso para diferentes niveis de progresso

Ver

y  Gerir emblemas https://docs.moodle.org/34/en/Managing_badges
y  DefinicBes de crachas
y  Usando crachas
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11. INSIGHTS
11.1 CARREGAR FICHEIROS GRANDES

Atualmente, no portal https://learning.europeanregisterphlebologists.eu, ndo € possivel
carregar ficheiros com dimensdes superiores a 16Mb, para ultrapassar este limite foi ativado
um repositério em nuvem no qual é possivel carregar ficheiros grandes (mesmo 1 Gb).

Uma vez carregados, podem ser recolhidos através de links dentro do curso.
Abaixo estdo as credenciais e informacdes necessarias para o upload dos ficheiros
(as credenciais de acesso serdo comunicadas via e-mail.)

L3 Fie - ownlioud x +
(_

W Tutuifile & kS

*

)

Apos o login, as pastas e ficheiros presentes sdo apresentados. Por favor, crie uma pasta com
0 seu apelido para inserir os seus ficheiros. A pasta pode ser criada clicando no icone + na
parte superior e, em seguida, em "Pasta". Os ficheiros podem ser carregados clicando no
icone + na parte superior e clicando em "Upload"

Cada ficheiro carregado para ser "chamado" dentro do curso deve ser partilhado.

Para criar o clique de partilha no icone de partilha (3 pontos conectados), em seguida, na
coluna certa selecione "Sharing" -> "Links Publicos" e, em seguida, em "Criar link pablico".
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Uma janela abre-se, verifica se "Ler Apenas" é selecionada e, em seguida, clicar em
"Guardar" e deixar os outros campos de entrada inalterados

Para copiar o link que acabou de criar, clique no icone "Copiar para a area de sobre-gravacao"
(bloco com seta a esquerda)

Tutti | file 1 Frullini +

Fil i~ g . -5ty |
o FILEminimizerPictures-Free-Setu... & Condiviso ‘;M mizerPiaures-Free-Setp exe

Condnvist Con aitr % 47 MB. 7 glorni £a

tramite rotleT I manto Eticheatte collaborative
ondavist tramite collegamentc CUchelie CoRaborative

Comment: Condivisione Verson!

X
Create link share: /Frullini/FILEminimizerPictures-Free-Setup.exe Eguppi Collegamenti pubblici

EminimizerPictures-
nimizerPictures-Free-Setup.exe coliegamento (2) e-Setup.exe 2O0<W
legamento

* Read only
Users can view and downlcad contents oliegamento pubblico

with the Hink has access to the
ler

Annulia

Os ficheiros enviados para a Cloud podem ser recolhidos dentro do curso através do
"Apanhador de Ficheiros".

O ficheiro pode ser recolhido numa licdo através de links (ver exemplo na aula de Teste) ou
adicionando um novo recurso URL na seccdo relevante.
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Como inserir o link recém-criado numa aula ou pagina web.

B > Mycourses > PHLEBOLOGY COURSE > A BASIC PHLEBOLOGICAL SCIENCE > Testlesson1 > Edit > Expanded > Edit

HTML source code
Test lesson 1 ®

Preview Reports  Grade essays

Import questions | Add a content page | Add a cluster | Add a question page here

<h3>Download <a

href="http://212.39.9.30/index.php/s/q7CzWRFIG3PYgcr/download"

target="_blank">test </a></h3>

TEST PAgina con contenuti %, £ a x
Download test
Il passaggio standard del Lorem Ipsum, utili sin dal sedicesimo sgcolo
"L see — + magnia aliqua. Ut
enil Test lesson 1 @ Duis autp irure dolor in
repr] t non projdent, sunt in
culg ==
~ Editing a content page m— —
Lal ida Cicerone ~ science
Ne|  resr © ANATOMY
© PRINCIPLES OF
“Sed h rem aperiam, eaque
ipsdy voluptatpm quia HAEMODINAMICS
volug TN S sequi negciunt. Neque Yastlosson 1
pori] = Sl bm eius modi tempora
inci = = LiB. o ullam @‘ Test LINK
corg % ® &K perit qui in ea voluptate @ 1ot BOOK
veli VA
LoGY
Tr. ~
1l passaggio standard del Lorem Ipsum, ul| ——— 7o eve i MAGING
"Buf  dal sedicesimo secolo General properties L7
::: “Lorem ipsum Goior ST amet, CONSEctetur ASIDISCING €52, 360 CO SusmOd ter Uink URL m//mnynwmnmmssmmﬁ
purd Tacget  [Gpen in new window (_biank) W‘h'“'m@mw
desi 2 arrange content buttons horizontally? Title
him|
adv{  Powptay in mens? Class [ Motset & ™

~aste the newly created public link in the cloud:
://212.39.9.30/index.php/s/q7C:

For a direct download, add at the bottom of the link /download
http://212.39.9.30/index.php/s/q7CzWRFIG3PYgcr/download

SO TTTAEGI R owce: VENOUS

l_lﬁm_

$ Scarca Wetinar spparecchuacire & contrsls ud pouss & lwors e gt (3.7 VE)

i direct link tl

Salvare FIL inimi; ictures-Free-Setup.exe (4,73 MB) da 212.39.9.307 Salva s Annulla x

11.2 EMBED Um VIDEO

Quando incorpora um video em Moodle, ainda é armazenado no site de hospedagem de video (por
exemplo.

no YouTube ou na Box), mas pode vé-lo diretamente no Moodle.

Incluir elementos de video no seu curso pode trazer vida e movimento a uma pagina
estatica de outra forma, e aumentar o envolvimento dos estudantes. Os videos podem ser
palestras, entrevistas com especialistas, demonstraces, explica¢des animadas de conceitos,
etc.
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Faca upload de um video do YouTube (método rapido)

Este é o método mais simples de inserir um video do YouTube num curso, mas nao é
possivel redimensionar o video uma vez que é carregado.

i OM open URL ]
You A"J Search . Look Up “https://www.youtube.com/..”
' Search with Google
o Cut
Pt

1. Localize o video relevante no site do YouTube e copie o seu URL.

= Fontfamily + Font size w  Paragraph
B I U S$ X X IE == _
e 2. No editor de texto de
o= | i= E | L 2RI M a,paglna onde pretende mcgrporar_o
@ video, destacar o texto de link e clicar
Video Insert/edit link no icone do link.
i — 3. Na janela de ligag&o
Link URL [ —m Insert/edit, colhe o URL no campo URL do
Target [ " & | Linkecliqgueem Inserir. O texto sera exibido
Title _ no editor de texto como texto de ligacdo. Clique
cass [ Spelling and Grammar > J em Guardar Alte ragﬁes.
Substitutions > I
Transformations >
e Font >
Speech >
Paragraph Direction >
I Insert l
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~ Section 3

b

|\ Label sides / 3
2 Work od %’ fu\d‘u;

&hs‘nk}h v.l"'S x
& Solve

Sin Cos Tan - Basic Trigonometry-... @ &

4. O video sera exibido no local
escolhido.

Incorporar um video do YouTube (método flexivel)

1.
nartoe-infe
lJul K mme

= t o] wlin

t ttps://youtu.be/E9_d_ET9yjl
D Start at
EMBED CorPY
%

oot +rig -Rx\d'\e:s.
ihle yalues <

e

Embed Video

Qdfmmc width="560" height="315"
nbed/E9_d_ET9yijl

sre="https://www.youtube c

D Start at

EMBED OPTIONS
Show suggested videos when the video finishes
Show player controls

Show video title and player actions.

COPY

s podem utilizar o seguinte metodo:

Véa a pagina do YouTube para o video relevante. Na
rior direita da moldura de video, cliqgue em Partilhar.

As opcdes de partilha serdo exibidas.

Clique em Incorporar. Uma caixa popup aparece com
algumas opcoes abaixo.

3. Se o tamanho padréo incorporado de
560 x 315 pixels sdo adequados para 0 seu curso e
depois véo para o passo 4 abaixo. Caso contrario,
pode alterar o tamanho do video inserindo a sua
largura e altura preferidas no cédigo, como
mostrado abaixo. Também pode alterar varias
definigdes, tais como o tempo de partida sob as
opc¢Oes em incorporacao.
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4. Selecione todo o cddigo na caixa de video incorporado e copie-o.

Sin.Cos Tan - Basic Trigonometry - Wor... Q »

ook +rig funchen .
ke yalues x

€

Embed Video X

<iframe width="560" height="315"
asra"https://www‘youtube.com/embede9_d_ET9yjI
/ b AL I

[] startat s
Cut

EMBEDOPTIONS e
Pask%

Show suggested  Paste and Match Style
Select All

Show player cont . .
Search Google for “<iframe width="56(

Show video title ¢ Print...

Language Settings

[ Enable privacy-et Writing Direction

Inspect
Speech
Services
5. no Moodle, no editor de texto, clique no icone Editar HTML Source.
Fontfamily w Fontsze  w Paragraph M 2| 22
] U S IX%IXRIEEE I LD B|A < -T T
= = o O ke s HQBE|Q M2 | Q

6. No HTML Source Editor, clique onde quiser que o video exiba e colhe no codigo

incorporado.
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HTML source editor

pe

Spelling and Grammar >

7. Clique em Atualizar e, em seguida, cliqgue em Guardar.

Redimensionar um video incorporado no YouTube

Pode redimensionar um video do YouTube que inseriu num curso de Moodle
seguindo estas instrucdes:

1. No editor de texto, clique no icone Editar HTML Sourcel<]

2. Na janela HTML Source Editor, localize as etiquetas HTML para largura e altura. Os
nameros que acompanham estas tas indicam a largura e altura do pixel atual do video.
Mude estes nimeros de acordo com o tamanho que deseja, tendo o cuidado de manter a
relacdo de aspeto para que o video does nao fique distorcido.

HTML source editor
<p><iframe width="560" height="315" src="htips://www.youtubg
frameborder="0" allowfullscreen=""></iframe></p>

2]

3. Clique em Atualizar.
4. Verifique se o seu video apresenta o tamanho correto.
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